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батегв МогКзпор е списание за геймърския елит - 
хардкор играчите. Тези, Които тласкат тази инду- 
стрия напред. Могкзпор е независима медия. Нямаме 
спонсор, не обслужваме интереси. Можете да се дове- 
рите на нашите ревюта и мнения, защото на първо 
място сте вие - нашите читатели. Обещаваме никога 
да не ви изневерим, да не предадем доверието ви. Вие 
заслужавате именно това и нищо по-малко от пова. 
Сега, нека броят продължи 


Имах си Куче. Една Вечер КомшийКата от огсрещния блок влиза В чата и направо ме почва: 
„Тилиси тоя дето ме зяпа Всяка Вечер Като се събличам?!“ Ба, хубава работа, че Кво има да 
ти гледам пък на тебе, Викам си. „Има, има“ - нагличКо се обажда Вътрешният ми глас. Шшт! 
Да мълчиш тш Ми не, казвам - сигурно е Кучето. Оралчо. Едър му е Кокала, продължавам аз, и 
главата му една глакава Кръгла, Кат се изправи на задни Крака досущ на човек мяза. И носи очи- 
ла, също. „Абе на мене на биноКъол повече ми прилича“ - Контрира съседката. - А лоска ли, щот" 
май така ми се стори. А сега деца, Кажете - де са му ръцете? Бе не може, Викам, бе, как ше лъ- 
ска, помагам му. Комшийката отворена обаче: „Не знам Кой от двама ви е бил, ама да си приз- 
ная (плс., не го разпространявай публично, и без пова ще отричам) - аз зарад п”Ва светкам 
лампата и седя до прозореца“. Бреей, Виж ти, Виж ти - става интересно. Радвам се, подхващам 
аз, че не искаш пари за стриптийз, че тоя пес ще го направя уличник, да се разбира - уличен по- 
мияр. Остана да му плащам и сметките за Киризенето. „Много ли харчи?“ - любопитства съ- 
седката. Ми плащам издръжка за близнаците на съседката, отвръщам. - Не сплига това, ами 
съседът като разбра, че децата му са Кучи синове и се метна през балкона, па платих и погре- 
бението. „Ех, тоя мръсен пес, ща загроби бе, ей“ - съчувствено някак, усещам, Казва гля. Дока- 
то е горещо Желязото, Викам си, я да накова още малКо пък да Видим Какво ще стане. След дра- 
матична пауза написвам: Де да беше мръсен - чистичък, та чак сКърца - по при пъти на ден 
Взима вана, да не пи разправям. Е0 ся са ми спрели топлата Вода, щот нямам пари да си плагля 
сметката, а до заплата - 10 дена остават. Кирлив ходя Вече 3-пи ден, а песот се урежда при 
неговата, дето е два етажа под нас. Както и се надявам, това окончателно срутва стените 
на Крепостта. „Виж“ - Казва тя - „Предлагам ти да се изкопеш Вкощи. Все пак Комшии сме, хо- 
ра сме... Ела, ще приготвя и Вечеря, а и свещи ми се намират...“. Еее, разгеле, да си дойдем на 
думата. Дадено, отговарям, след 5 минути съм при теб. „Такова...“ - започва съседката. - „До- 
Веди и Кучето“. Не мога, отговарям бързо, В момента е Краспаво, някаква КучКа му я лепна 
Крастата. Да не пи разправям КВви пари за лекарства опливат... 

Затварям чат прозореца, ставам, гася Компа, обличам си якето и на бегом се изстрелвам 
Към асансьора. Хубаво е човек да си шма Куче... 


Това ми се случи преди месец. Оттогава добре си Живея. Само, че с Кучето нещата лошо се 
стекоха. Не ме разбирайте зле - то е добро Куче. Опличен Кинооператор, изкара майсторски 
Курс В Холивуд. Обичаше да снима стриптийз. Затова с такъв хъс се беше лепнало на балкона 
да дебне комшийката. Докато беше на обучение, се запозна с няколко тлъсти Клечки от Лас Ве- 
гас. Те харесаха филмчетата му и оттогава Купуваха всичКо, Което снима, ама искат Върху Ка- 
сетите и адресите на момичетата. Така се издържахме общо Взето... 

Напоследък обаче лошият Космет го следваше по лапите. Най-напред изведнъж ни забрани- 
ха да влизаме В Клубовете. ОплКак започнали да им изчезват сприптизьорките, нова разпоредба 
- забранено за Кучета. За Кучета забранено, ама Кучки може, а - развиКах се Веднъж аз, сочейки 
сцената. След Което ни изхвърлиха. Преди седмица посетихме природонаучния музей. Нашият 
Кат Видя мамута и очите му светнаха. Преди да мръдна, Вече беше сКочил Върху скелета. ОКа- 
за се, че управата мами Клиентите с фалшиви Кости от мепалокерамика. Изпотроши си зъби- 
те песа, та взех трудно да му разбирам. И ето най-накрая и това. Пуснах го оня ден на басейн, 
там да вземе да срещне някаква кучешка русалка и оная да го замокне у морето. И нема го Вече 
моя Орал... 

„Поуката от това, сКъпа в...“ - доворшвам аз, допушвайки блажено по Корем В леглото ци- 
гарката, докато Комшийката ми масажира гърба (щото паднах няколко пъти от умора, докато 
цяла Вечер обиКалях из баровете да пторся Орал, а последния така и не сгланах, та КВарталния 
ме довлече с патрулката). - „Че не Кучето е най-добрият приятел на човека, а Кучкапа!“ 

Разбира се, аз ниКога не съм имал Куче. Но ако няКога имам, исКам да е точно Като Орал. 
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Пропежавате Компютърна зала? ИсКате хора- 


та да научат за нея? 
Искате това да стане евтино!“ 


"Ние можем да Ви помогнем! 


Просто ни се обадете! 


029806829 


“ ако искате па Ви излезне скъпо се обадете се на телефон 029807245 
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Репцит 4 2000МНг, 512 ВАМ, 
СеРогсе4 МХА440, 19" СТХ Мопйогв 


Айоп ХР 1800+, 256 ПОВ КАМ, 
СеРогсе 4 П., 17" 16 На! 


Репцит 4 2000МНг, 512 КАМ, 
СеРогсе4 МХ440, 19" СТХ Мопиогв 


АМО 1800+, 256 ВАМ, СеРогсе 4 Т., 
19" Запзипо топйогв 


Рептит 4 2400МНг, 512 ВАМ, 
СеРогсеЕХ 5200, 19" МАС Мопогв 


Атоп ХР 1600МНг, 256 ООВ ВАМ, 


беРогсе 4/ЕХ5200, 19" бапипо попйогв 


Репцит 4 2000МНг, 512 ВАМ, 
СеРогсе4 МХ440, 19" СТХ Мопйогв 


Репнит 4 2,46Н72, 512 ВАМ, 
Кадеоп 9600 Рго, 19“ Хопу плопйогв 


Репбит 4 2000МНг, 512 ВАМ, 
СеРогсе4 МХ440, 19" СТХ Мопйогв 


Ашоп ХР 1400МН7, 256 ВАМ, 
СеРогсе 2 Рго, 17” 16 Накоп 


Аоп ХР 1600МН2, 256 ООВ ВАМ, 
СеРогсе 2, 17” батзвипа 


Репцит 4 2000МНг, 512 ВАМ, 
СеЕогсе4 МХ440, 19" СТХ Мопйогв 


Репбит 4 2000МНг, 512 ВАМ, 
беЕогсе4 МХ440, 19" СТХ Мопйогв 
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Може да се абонирате чрез: 


> пощенски запис 
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0, - 1,00 лВ. 
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0,50 - 1,00 АВ. 


0800-1600-02,8Агс 
1600-08:00- 190 „8, мас 


0,50---1:00:д6; 


0,20 - 1,00 лВ. 


1,00 лВ./час 
нощна - 4.00 АВ. 


0,20:-:1:00:78; 


0,50.--1.00-д8. 
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Пуснало пи е от неучтиВви лелки по реповете? 
| Покупките при неблагоприятни атмосферни усло- 
Вия те изнервят? Аман от „Гей... Как му беше 
шмето?“ Въпроси? Или просто те мързи да на- 
правиш три Крачки извън своя дом... КомпЮтър- 
ната зала? В такъв случай, просто се 


АБОНИРАЙ! 


+ на място В офиса на редакцията - ул. „Ген. Гурко“ Мо34 вх. 2 ет. 2 


иж да ии ли. 


на 


Майен: 


Ако се чудите Какво е общото между следните 
неща - „Конзола“, „Клавиатура“, „безжична мишка“ и 
„дайте-да-изкрънкаме-още-пари-от-балъците“, от- 
говора се намира В спецификациите на следната 
псевдо-конзола: 

“ Размер, приблизителен на пози на ХБох 

+ Сизют 05 оп УИпдоуив ХР Кегпе! 

+ До АМО ХР 3200+ СРИ на 400МН2 Е5В 

+ До 16В ВАМ 

“ Цена 5300-500, но със сигурност не над 3500 

“ СеРогсе ЕХ 5700 

“ прогсе 2 Ша 400 Мотегоага 

“ 80-3206В НОО 

+ Ооу Опойа! 5.1 зигошпа 

“ Оп-роага ВЕ мге!ез5 

“ 10/100 Ещегпе! 

“ безжична Клавиатура, мишка и даперай 

74 И5В порта 

+ оптичен и Коаксиален аудио изход 

+ НО сараре 


Това би трябвало да Ви е обяснило нещата Вече. 
В пропивен случай - епо Ви още депайли.. Трябва 


да имате интернет. Няма дискове, теглене на Кра- 


Кове, такива неща. За смепКа на пова има 10 00- 
лара месечно само за „абонамент“ Ком РпатотМе! 
бате Зегисе. Както се сещате, от 300 гущера на 
конзолка пари не се правят, все пак. Всички разно- 
Видности на игри - полни, демота, Каквото се се- 
тите, Ви се доставят през интернет. А те - ма- 
кар че де факто Всяка РС игра може да се поокара 
на новото животно - трябва да са именно такива 
за онлайн разпространение, при това - пригодени 
за съответната схема. Е, поне преработката е 


по-лесна, но все пак шма такава. И още за игрите - 


еми с пари са. Ще можете да ги наемате и Купува- 
те, но още не е ясна системата, нито цените. 

Във Всеки случай, забравете за Кракчета и такива 
неща - Всичко минава през споменатия бате Зеги- 


ТОТА: АММНИАТОН 2” 


Саз Ромегед батез, създателите на Оипае- 
оп 9еде, са почнали работа по продължение на 
Тота! Аппайоп - това съобщи дизайнерът 
Спи Тауог наскоро В медиите. Предспоящата 
игра ще бъде под формата на реалновремева 
стратегия. Тя Вече си шма разпространштел, 
но това няма да е Мсгозой, Кошто разпростра- 
няваха Оипдеоп 51еае. Е, едва ли има пък чак па- 
Кова значение КОЙ е, щом ни обещават да е ГО- 
ЛАМ. 


СТАГКЕВ С НОВО ИМЕ 


Тно смени името на играта З1а(Кег, разра- 
ботВана от 68С Сапемопд. Това съобщи Ком- 
панията днес, публикувайки своя финансов оп- 
чет. От За!Кег: ОБИМоп 105: шмето ще спане 
ста(кег: Зпадоми 0! Спегтору!. По пози начин чрез 


- шмето се набляга повече на мястото на де0- 


ствието. 


А 


МАВММНО! ПСЕВДО-КОНЗОЛА АНЕАО! 


се, така че засега за българския потребител това 
не е оферта. Да не говорим за животинския ин- 
пернет, Който изисква този Конзоло-компютър. 

И след Като Ви убих надеждите, да си продължа 
за самата Конзола. Най-напред, цялата Ви инфор- 
мация за смегката ще се държи В сървърите, т.е. 
Като решите да си правите ъпгрейа (това става 
най-лесно с Връщане на старата машина и Купува- 
не на нова или закупуване само на отделни части - 
това също е Възможно, макар да няма дополни- 
телна светлина по Въпроса), Веднага можете па си 
продължите от там, докодето са стигнали. Освен 
игри ще поддържа (тези поне на първо време) ме- 
синджъри Като |СО и Уапоо. Друго - ще шмате под- 
дръжка на петогу сага - т.е. ще можете да си Кач- 
Ваге директно снимките от дигиталния фоппоапа- 
рат, да си менкате сейвове, филми, музика и про- 
чее. И накрая - полна поддръжка на патчове (при 
това авгломапични), редактори, модове, Карти, 
скинове... Ще можете дори да се Включвате В РС 
сървъри за онлайн игра. 

Конзолата се очаква да се появи на пазара 6 
Края на лятото, със сигурност след ЕЗ ;). 
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ТВАОМА И ОСЕ 


Тгаита Зшбоз, създателите на популярния 
безплатен мод за Ваейеш 1942 - Оезей Сот- 
ра!, подписаха сделка за съвместна работа с 
разработчиците на ВЕ42, Оойа! Шизгопв СЕ (0!- 
СЕ), по бъдеща игра от серията. Нито една от 
Компаншште не е разкрила Върху Кое плочно за- 
главие ще работят пичовете от Тгашта, но е 
обявено. че от О!СЕ Вече са анонсирали пози 
продукт, Което навежда на мисълта, че Веро- 
ятно става Въпрос за Вайейе!й Мета, Въпре- 
ки че според някои оп слуховете може да спла- 
Ва Въпрос за разработване на Оезеп Сота! 2 
шли пък за Комерсиализация на самия Оезеп 
Сотра!. 


ден + 


ГОВОРИ МИ 


> Какво ще кажете на скептиците, Кошто твър- 
дят. че ЗагСгай: бПоз! е Копие на Зримег Се!? С 
Какво ще се различава СПо5!? 


Нова ще бъде много разтроена, ако някой и Каже че 
прилича на Сам Фишър. ЗагСгай: Впоз: е уникална 8 
много направления. На първо място, действието 
на играта се развива 6 ЗТагСгай вселената. Нова 
ще се изправи срещу Зерговете, други Терани и на 
последно място Протоси. Второ, Нова има Рз! спо- 
собности, Които са просто жестоки: Невидимост, 
Зрение и СКорост. И на трето място тя може да 
повика цяла армаца, Която да „разцепи“ Вражеските 
сформирования. бриег Се е жестока игра, но не 
смятам че В нея има Хатато саппоп атака. 

Джон Лаграв, ВИггага 


“ Защо си се захванал с „Кинг Конг“? 


Това е един филм. ВсичКо, Което е един филм В мо- 
мента ми се спрува привлекателно. „Конг“ е про- 
ект, Които започнахме през 1996 година, преди 
Власглелина. Рабопихме по филма 8 месеца. Опмег- 
за! бяха притеснени от М/ойбу Мое Уоипд и Сойга, 
Ккошто се правиха по същото време, тъй че се от- 
казаха от Кинг Конг. За наша радост, бяхме угово- 
ршли Властелинът на пръстените с Мкатах и 
шмахме Възможността да „сКочим“ направо на по- 
зи проект. Но за нас Кинг Конг Винаги е бил неза- 
Вършен проект и искам да го направя, защото съм 
голям фен на първата част. Това е любимия ми 
фшм. 


Питър Джаксън 


7 Какво искаш да се подобри В гейм-индустрията 
през 2004 година? 


Заплатата ми. 
Джоф Нийл, Випптд и ИВ 8с!680г8 


> Какво наложи смяната на името на експанжъна 
на Келтски Крале и Кога ще се появи топ на Евро- 
пейския и респективно български пазар? 


Промяната на името се налага от особеностите 
на американския пазар и позиционирането на игра- 
та там. Накратко, маркетингови причини. С и360- 
ра на новото име Епа! потвърдиха убеждението 
ни, че ще се справят успешно с реализацията на 
играта. 


Колкото 90 премиерата - Март 2004 В САЩ ще 
има публично демо, но Все още не е уплочнена дата- 
та на излизане. В ЕВропа играта ще се появи през 
първата четвърт на 2004, а В Испания премиера- 
та е вече факт. Сейс Кпоз: Тпе Ролс Маг може да 
се похвали с това, че там изпреварва по продажби 
дори Го: Вешг оле Ко. Болгарска Версия на 
играта засега не се предвижда. 


Габриел Добрев, Нает! топ! 


ТАМАГОЧИ СЕ 
ЗАВРЪЩА!!! 


Безумието, Което беше обхванало Кажи-речи 
целия свят до около 1998г. ще се завърне на па- 
зара по някое Време тази година. Продажбите на 
новите Версии на Виргуалните домашни любим- 
ци, наречени Тамагочи Плюс, стартират В Япо- 
ния на 20 март. Новото е, че малките изродчета 
ще могат да си Комуникират едно с друго през 
инфрачервен порт, Което значи, че ще могат па 
си уреждат Виртуални срещи, да си правят пода- 
ръци и дори да имат малки Тамагочи бебета (хм, 
а Виртуални свирки??)! УЖасът, ужасът. 


ИУлгеа! !: Зреса! Ед оп май се очертава да бъ- 
де последното творение на |едепа Етепаптег. 
От притежателя на Вирджинското студио - Ата- 
п- насам се донесе слух, че са се случши доста 
уволнения напоследък: за Сатедро! анонимен из- 
почншк с Връзки В Атап казал: "едепа е Вече за- 
творена Като студио, оставен е съвсем малко 
персонал, Който да се погрижи за доуреждането 
на затварянето и да подкрепи настоящата ра- 
бота.“ Този помощен персонал ще остане на ра- 
бота още цял месец, преди да му бият шута. На 
печелившите честито , съболезнования за фено- 
Вете. 


Ето някои от характеристиките на ХБох 2 из3- 
Вестен още Като Хрох Мехе. 

Главният графичен процесор ще е базиран на 
технологията на АТ! - В500, Което ще гарантира, 
че ще е напълно съвместим с Огеск 9 и 10. ВАМ- 
а на новата Конзола ще е 256 МВ. КолКото 90 
главния процесор на новото творение на хората 
от Редмънд, слуховете са, че ще се ползва не 
един, а З(трш!) 64-битоВи РоумегРС 976 микро- 
процесора, разработвани от ВМ, Кошто и Арр!е 
ползват за своя 65 РомегМас. 


| 


ОВ!БОЕТ И ХОЛИВУД 


ЦЬБой обявиха, че наемат при големи холи- 
Вудски шмена, чишто таланти да впрегнат В ра- 
ботата по Тот Сапсуз Зримег Сей: Рапдога То- 
тоггом. Майкъл Айронсайд ще даде гласа си за 
озвучаването на главния герой В играта - Зап 
Авпег, Како ще направи и Денис Хайсбърт за су- 
первайзъра на Фишер - Ървинг Ламбърт. Компо- 
зиторът Лало Шифрин, известен със създаване- 
то на музикалните теми на „Мисията Невъ- 
зможна“ и „Мръсният Хари“, ще се заеме със на- 
пусването на музиката Към играта. 


СТАВ МАВО НА ОУО 


Цусаз т и Туепцей 
Сепигу Еох обявиха, че на 
21-Ви септември тази го- 
дина най-после ще издадат 
ЗЧаг Маг трилогията на 
ОМО. Датата е за САЩ и 
Канада. Филмите ще бъда 
продавани В пакет от четири ОУ0-та, Кошпо ще 
Включват Таг Маг Ер!воде М: А пеу Норе, Ер!5о- 


-де У: Тпе Етрие 9илкез Васк и Ербоде М!: Вейшгп 0? 


Ше Уест, а четвъртият диск ще бъде с бонус ма- 
териали и еКстри, Които опа |исаз !т описват 
Като „най-полните и общирни материали, издава- 
ни за ЗТаг Магв сагата изобщо“. И трите епизода 
са били дигитално обработени от ТНХ и ще бъ- 
дат с Оойру Отойа! 5.1 Зитошпа ЕХ звук. Все още 
не е ясно Каква ще е ценапла на Комплекта, Както 
и дали това Всъщност ще бъдат оригиналните 
Версии на филмите или преработените Зреста! 

Ед оп издания, Които бяха посрещнати с доста 
смесени чувства от феновете. 


НЕ? ПО РУСКИ | 


БратушКите буквално изКкърпиха Кочината 
след Като (крагка пауза, В Която Вие можете да 
си извадите по едно листче и да си записвате) 
пуснаха Най-е 2 „официално“ на руския пазар... и 
то на цена от 3 долара представяш ли си?! Фир- 
мата носи благозвучното име „Фаргус“, а Версия- 
та, Която Компанията предлага е онази алфа, Коя- 
то се появи В Интернет пространството преди 
известно Време. Интересното е, че братушкКите 
не само са запълнили липсите със свош собстВве- 
ни творения, Като например 39 модели, аи на пук 
на целия Капиталистически свят си локализирали 
играта на матерен руски език. Наздаровя тава- 
рищи и передаьом сведения река Дунавам В сан- 
тиметрах! 


| ХВОХ 2 ОТВЪТРЕ“ 
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178 -- 5612008? 


През февруари тази година Компанията ГаСте 
ще пусне пвъра диск с големина 1ТВ (реалният 
му капацитет го изчислявам оКоло 9318). Ще 
поддържа три интерфейса: ЕгеМ/ге 800, ЕгеМ/ге 
400, ИЗВ 2.0, Като ще оперира с 7200 оборо- 
та/мин. и ще притежава ВМВ буфер. Всичко ппова 
поместено В Кутия с размери 173х88х268 пт и 
тегло 5Ко. Идва ред на цената... внушителната 
сума от 81200 прясно напечатани, с мирис на 
американски блатен гущер, банкноти не би тряб- 
Вало да уплаши нуждаещите се от място В ожун- 
глата на нулите и единиците :) 


НОВА ММТЕКОО 
КОНЗОЛА ПРЕЗ 05/06 


Мтепдо обявиха, че ще пуснат В продажба 
Конзолата си от следващо поколение В периода 
2005-2006 година, Като по-този начин опровер- 
гаха публикацията В японски бизнес Всекиднев- 
ник, гласяща, че планират забавяне на рабопата 
си по проекта, Която доведе до спадане на цени- 
те на акциите на компанията на борсовия пазар. 
„Останалите компании не се очаква да пуснат 
следващото си поколение конзоли преди Късната 
2005-та или началото на 2006-та година“ - Казва 
говорителят на Ми(епдо, Уавинго Мпадама. „На- 
шата машина ще бъде готова по същото Време, 
по което ще са готови и техните.“ 

Миналия месец Мюепдо оповестиха че по- 
Косно тази година да пуснат В продажба нова 
ожобна гейм-Конзола, разработвана В момента 
под Кодовото име „Мийепдо 08“, Която разполага 
с ова течно-Кристални дисплея (СО), разположе- 
ни един над друг. Очаква се Конзолата да струва 
доста под 2008. 


НАГРАДИТЕ 
ОТИВАТ ПРИ... 


Четете натаптък, ако сте ни пуснали посъм- 
це, а ако не сте можете да си биете дузпата и 
да съжалявате защото точно след няколко реда 
ще оповвспим имената на печелившите. Но пър- 
Во... отговора на загадкаппа... и така, играта оп 
корицата на първия брой на Сатегв" Могкзпор е 
загСгай, а печелившите са: 

По една оригинална игра за: Иван Александров 
от София, Христо Василев от Бургас, Йорданка 
Велчева от Варна, Георги Тодоров от Плевен, 
Ивайло Ганев от Варна и Мирослав Ковачевски 
от София. 

Шест фланелчици ще Красят Кръшните тела 
на: Христо Иванов от Варна, Петър Стаев оп 
София, Димитър Иванов от Стара Загора, 
Пептор Иванов от Плевен, и Мирослав Пъстраков 
от София (Щутгаро а? :Р) и Симеон Велчев оп 
Кърожали. 

ЗВънкайте В редакцията или пък елапе да си 
Вземете наградките самички и да черпите по еб- 
на биричка. 


Х 
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два ли има някои, Който 

да се интересува ог 

компютърни игри и да не 
е чул за т.нар. „изтекла“ алфа Версия 
на една от най-очакваните игри през 
тази година - Мопдв 0? Магсгай. Дали 
тя наистина е изтекла оп нейде, или 
просто е рекламен гприк на В122ага, 
не е много ясно, аи не е много Важ- 
но. По-Важното е, че Всеки един оп 
нас може да хвърли един поглед Върху 
играта, за Която се Вдига глолкова 
много шум. Самата алфа можете аа 
изтеглите от най-различни сайтове 
от българското интернет про- 
странство. Когато аз започнах да я 
дърпам, имах доста съмнения от- 
ностно съдържанието на 2-гигабай- 
тоВия .2Р файл. За моя радост се 
оказа точно пова, Което очаквах - 
работеща начална Версия на М/оМ. 

Всъщност това, Което пред- 

сплавлява тази алфа сама по себе си 
ив този вид, В Който аз я изтеглих 
от нета, е едно огромно технологич- 
но демо. Това, Което реално можете 
да правите В играта, е да се разхож- 
дате и да разглеждате сВега, Който 
8 тази Версия е безлюден. Но пова 
не означава, че няма Какво па Види- 
те. Както се забелязваше с просто 
око оп снимките по Интернет и по 
списанията, играта изглежда доста 
Впечагляващо. Макар и еножинът на 
Мой Вече да не изглежда толкова 
Жестоко, Както преди година, Кога- 
то Видяхме първите Карглинки и фил- 
мчета, там, Където шма пехноло- 
гична липса, е Компенсирано с Худо- 
Жеспвено майсторство. СВеплот, 
макар и безлЮден, изглежда абсолют- 
но феноменално. След Като се помо- 
тах няколко часа из играта, любо- 
питстВвото ме загложди и реших да 
се поразровя за малко информация 
от „първа ръка“ относно новият 
Магсгай. Трябва да отбележа, че 23 
съм един от онези, Кошто преди 6-7 
месеца откриха истинската прелесп 
на ММРОВВ - горе-долу от плолкова 
играя ИШта Оппе на българските 
сървъри. Съвсем В реда на нещата 


ВСВАЕТ. 


беше Мо да предизвика жив инте- 
рес у мен. 

Естествено, това Което аз 
порсех и ме Волнуваше, беше инфор- 
мация, Която да съпоставя с играл- 
ното ми преживяване В ИШта Опипе. 
Видите ли, В масовите мулпиплебър 
игри Винаги шма Конфликт на инте- 
реси между играчите. Просто шмам 
чувството, че повечето разработ- 
чици наблягат именно на пози мо- 


мент, осланяйки се на него Като на 
мопивационен фактор и движеща си- 
ла за игралния свят. Концепцията е 
следната - Когато един играч Види 
хубавия меч/пръстен/грувна/шлем на 
друг играч, пой ще се постарае по 
един или друг начин да се сдобие със 
същия Великолепен предмет. Това е 
неговата мотивация. И тук идва 
проблемът - „по един шли друг начин“ 
обикновено означава използване на 
хакоВе, на забранени помощни про- 
грами, на измама и прочие мизерии. 
Само за справка - Вижте В Какво се 
превърна Сошиег 5#1Ке-а - там тези, 
Кошто нямат необходимото умение, 
Ккомпенсираха с хакчета. В та Оп!- 
пе шма същия проблем - има група 
хора, чиято единствена цел е да раз- 
Валят играта на другите, Капо съ- 
щевременно успяват да трупат ди- 
Виденти. Реално погледнато, тези 
хора са В правото си - щом няма на- 
ложени ограничения, значи това по- 
Ведение е позволено. А пова, че е не- 
морално, долно и инфантилно, Вече 6 
Въпрос на Възпитание и мироглед - 
нещо, Което е извън Контрола на съ- 


здателите на игрите. 
Та, докато ровех из нета , съ- 
Всем умишлено търсех информация 
шменно по пози Въпрос. За моя ра- 
дост и не малко учудване, установих 
че и пичовете от В!2гага очевидно са 
мислили Върху „моште“ проблеми. 
Оказа се, че целият екип на М/оМИ са 
Веглерани на масовите онлайн ролеви 
игри и Всеки един от плях знае Какво 


доставя радост и Какво разваля убо- 
Волствието от една такава игра. 
Резултатът от това е, че цялата 
концепция на М/опд о! Магсгай е ба- 
зирана на това, да се избягват „без- 
смислени сблъсъци на игрални инте- 
реси“, или иначе Казано да се избегне 
ши поне сведе до минимум спречква- 
нето между играчите заради някакъв 
ограничен ресурс (да речем лявото 
око на розовия дракон) или пък без- 
целното прецакване на играта на 


Автор: МИ врег 


другите, поради липса на Какво да се 
прави. 

Не ме разбирайте неправилно, 
това не означава, че М/оМ/ ще огра- 
ничава свободата на действие на 
играчите по Какъвто и да било начин. 
Последното нещо, Което един дизай- 
нер на ММОВРО иска, е да постави 
играещите Върху релси. Това, Коепо 
обаче пичовете от В2гага са изми- 
слили, са най-различни системи, на- 
соки и правила, Кошто да Канализи- 
рат услията на играчите В Креатив- 
на насока. В основата на Всичко по- 
Ва са Куестовете. 

Хм, може би ще се изхвърля, но 
от това, Което прочетох от ста- 
тоште на хора, имали Возможност- 
та да поиграят на работеща Версия 
на МоМу, аи от цялапа информация 
относно Куесповете В играла, 
Мойг9в о! Магсгай определено ще пре- 
тендира за най-богатата и същевре- 
менно най-разнообразна и „Въвлича- 
ща“ Куеспова система, използвана В 
ролева игра досега. Помислете малко 
над следния факт: В началния етап на 


разработка на играта е било предви- 
дено около 600 куеста да намерят 
място Във финалната Версия. Към 
този момент (разбирай алфата) има 
разработени Ком 1400, Като непрек- 
ъснато се добавят нови и по Всяка 
Вероятност бройката им Към мо- 
мента на завършване на играта ще 
бъде минимум 1700, ако не и повече. 
Като оставим Количествопо 
(Което е меко Казано Впечапляващо) 
настрана, Впечагление прави функ- 


ционалността и изклЮчителното 
разнообразие на Куесповете. Куе- 
стовата система е така направена, 
че да насочва и подтиква играчите 
Ком разкриване на цялата прелест на 
играта. По-голямата част от Куе- 
стоВете са съобразени с нивото на 
играча, Което автоматично елими- 
нира абсурдните ситуации, Кодето 
Вашият супер герой отива В поред- 
ното поселище и там любезно бива 
замолен да убие плоховете, налазили 
зимника на местата църква. 

Когато започвате игралната си 
сесия В МоММ, ще се озовете В т.нар. 
„пемте“ зона, т.е. мястото, Кодепо 
новобранците започват. След Като 
понатрупате опит и позаякнете, ще 
Ви бъдат дадени Куестове, Кошто ще 
Ви изпратят В различни Краища на 
Азерот. Освен че ще открият нови 
хоризонти и Възможности за разви- 
тие и Взаимодействие със света, 
тези Куестове ще Ви откъснат оп 
пемоте зоната, Като по пози начин 
дават повече Въздух и поле за разви- 
тие на новобранците. 

Както се досещате, никой няма 
да Ви Кара насила да изполнявате Ку- 
естовете. Можете просто да си 
бродите по света, да избивате гади- 
ни, да прупате плячка, да развивате 
умения. Но В общи линии най-добрата 
плячка и най-хубавите награди ще са 
достъпни само чрез изпълнение на 
КуестовВе. Така че Вие самите ще 
трябва да прецените Как точно ще 
играете играта. Някои от тези Куе- 
стове ще приключват за 20-30 мину- 
ти, други ще отнемат цяла седмица 
реално Време. Нека само Ви дам при- 
мер за един Куест, който фигурира В 
играта. Значи имате герой занаят- 
чия, Който е много добър и прави Ве- 
ликолепни оръжия. Но за да направи 
супер-меча, за Кото мечтае от 00- 
ста Време, той трябва да се сдобие 
с много рядък метал, а след това па 
си проправи пътя до тайнствена Ко- 
Вачница, намираща се В Кратера на 
запихнал Вулкан. Както сами може- 
те да предположите, за да се сдобие 
с метала и за да стигне до Вулкана, 

- на Вашия майстор най-Вероятно ще 
му трябва помощта на някой и друг 
боец/маг/рейнажър/шаман и т.н., а 
може би дори и помощта на цяла гил- 
дия! 

Това беше само един пример за 
Куест, а пяхното разнообразие е 00- 
ста впечатляващо. Освен Класиче- 
ските „иди и донеси еди Какво си“, ще 
има още Куестове за събиране на 
предмети (20 човешки черепа шли 10 
пера от грифон), за убиване на опре- 


делено Количество създания (най-раз- 
лични), за намиране и доставяне на 
изключително редки предмети, за ес- 
Корт, за опазване на някоя личност 
ши място, дори ще шма КуестовВе, 
специално насочени Ком изобрепа- 
пелносп, поглайност и прокрадване. 
Като добавим Към това и факта, че 
някои Куестове ще бъдат еднократ- 
ни, други ще са активни Винаги, а 
пък треги ще са достъпни Веднъж 
на три месеца, сами можете да ви- 
дите Какви огромни Възможности се 
разкриват пред играчите. 
Веднага се появява въ- 
просът, Който спо- 
ред мен най-много 
Вълнува хората, 
играли и играещи на 
ММОВРС: „А Как 
стои Въпросът с 
плячката?“ На все- 
Ки, Който е играл 
ОШта, да речем, 
неведнъж му се е 
случвало да убие 
някоя Корава га- 
дина и В този 
момент да щ- 
се появи р 
нЯКоО 


паразит и да му оплмъКне плячката 
изпод носа. Това е нормална практи- 
Ккаи доста хора играят само за ба 
обират от другите. Това нещо съ- 
здава доста проблеми В игрите, за- 
щото до голяма степен обезсмисля 
труда не играещите. Нормална реак- 
ция В такъв случай е да си Кажеш: 
„Хех, ми то така супер бе. Ти нищо 
не правиш, само обикаляш около тия 
дето бият и шм обираш парите и 
предметите. Чудно.“ Предполагам се 
досещате, че то- 


Ва Води да масов паразитизъм и 9- 
генерация на самото игрално прежи- 
Вяване. 

Е, пичовете от ВП2гага са поми- 
слили и Върху пози Въпрос. Та значи 
Когато дадена група хора играят за- 
едно, могат да избират от нарочно 
меню как да се разпределя плячката 
измежду тях. Можете например да 
укажете "гее-Тог-а! система, Където 
Всеки от групата Взима пова, д0 Ко- 
ето се докопа. Другата опция е 
т.нар. гошпд-гобп, Където хората се 
редуват да плячКосват. И послед- 
ният Вариант е т.нар. „пазег Гооег“ 
- един избран член на партито обира 
Всичко, Като след лова плячКапа се 
дели по равно или по братски. 

Ком момента на писането на 
този материал Все още няма рабо- 
тещ свободен сървър на ММоМ/, но ня- 
Колко интернет общности рабогляп 
по този Въпрос. В България също се 
разработва свободен сървър, Който 
най-вероятно ще е досптопен малко 
след излизането на пози брой от пе- 
чат. Предполагам, че В момента, 6 
който чепете плова, ще има няколко 
готови сървъра, а - Живот и здраве - 
В другия брой ще можем да напишем 
материал за игралното преживяване 
на българския ММоМ/ сървър. 


А доппогава цъКайте алфата и се 
Кефете. Аз за себе си знам Какво ще 
правя. 


РАМКИТЕВ. 


Ще ти говоря за страха. 
За Страха без име. 
СВвикнали сме да го наричаме атавистичен, но това е само една безлична дума... 


спътник до самия Край на пази, 
предполагаемо феноменална, игра. 

Гробище. 

Готически мрак, стиснал В пре- 
гръдката си надгробни плочи и па- 
метници. Над Високите стени се 
Вият вълма от Жълтеникав дим. 
Лампите немощно се давят В мър- 
твата им хватка. 


иждал ли си изплашен 90 
смърт кон? Представи 
си го. Животното е са- 
мо, завързано В горския сумрак. 
Пруптомнява, нощта бавно поглоща 
очертанията на дърветата. При- 
Вегоспвана от Волчия вой, луната 
показва Кръглото си лице зад облаци- 
те. Бледата 0 свеплина спира В гъ- 
стиуте Корони на старите сървеппа. 
Отдолу, далеч от нейния поглед, В 
лепкавата тъмнина предстои да се 
разиграе поредната Кървава драма. 
Вълчият вой се приближава, надуши- 
ли плячкага, зверовете спеснявагл 
Кръга. Конят започва да се дърпа не- 
истово, да се изправя на задните си 
Крака, да пръхти и обикаля диво В 
Кръг около мястото, Ком Което е 
прикован. И Когато Волчште муцуни 
изплуват от мрака, В мига преди да 
се устпремят Към гърлото му, ако се 
Вгледаш, ще Видиш огромните му, 
бели, изцъКлени В безумие и напукани 
капиляри очи. Ще прочетеш В плях 
исконния ужас В най-чистия му вид. 
Породен от нещо, отвъд способ- 
ността да бъде осми- 
слено. НиКое прево- 
пасно не би могло 
да разбере Кръ- 
Вника - за него 
той е съще- 
ство оп друга 
реалност, нез- 
найно Как и за- 
що попаднало 


В неговата. Ужасът от нещо, Коепо 
е абсолютно чуждо и антагонистич- 
но на собствената гли прироца, оп 
нещо, на Което не знаеш Как па се 
прогливопоставиш, е може би най- 
Висшата форма на страх. 

За пакъВ именно страх спава 
дума 8 Рапкшег. Или поне би бил так- 


ъВ, ако между теб и него не бе за- 
станал Крехкият луминофорен слой 
на монитора. Вярвам, че ако това 
отвъд екрана бе реалноспп, един- 
ственият път, по Който би тръгнал 
разумът ми, би бил - бягството. 
Отсглъпвайки място на лудостта. 
Путаш се Кое би събудшо у съ- 
Временния „разумен човек“ древния 
страх? Той е шмплементиран В гени- 
те ни, уважаеми - стаен и чакащ. 
Оживявал е В неукрепналапа пи деп- 
ска психшка, Късно нощем; избуявал е 
8 Кошмарите ти; промоКвал се е с 
приказките за 
дрн-<оквоониноаинатеие” 7 порбалановци и баби 
> яги. Невръстният страх оп 
сВръхестестВвеното, от чудовища, 
толкова неприсъщи на този свят, че 
са способни да Възпламеняваг най- 
дълбоко Вкоренения ти Животински 


Луна. Огромна. Кръгла. Зла. Като 
надвесено 8 перверзно очакване на 
нечия смърт око. 


страх: Звукът на стъпките ти нахлува 
В зловещата алЮзия за тишина, 
СТРАХЪТ НА МАЙМУНАТА ОТ Вплита се В далечния Кучешки вой и 
ХИЩНИКА останалите откъслечни, странни 


звуци. Някъде далеч, далеч, на пресе- 
Кулки пищи млада жена. Гласът 0, 90- 
стигащ накъсан и задъхан, рисува 8 
съзнанието ти Картини на насилие, 
извратена Кръвожадност и похот, 


Още с опкриващата сцена на 
първото си ниво Рапкшег те подго- 
твя и Въвлича В сюреалиспличния 
ужас, Който ще е вой предполагаем 


Автор: Реетап 


със сетни сили тя се опитва да из- 
бяга от нещо Кошмарно. След миг 
писъците 0 придобиват агонизиращ 
оттенък. 

Тръгваш по смълчаната алея, 06- 
граден от останала В миналото 
смърт и силуетите на Каменните 
свидетелства за преходността на 
битието. 

Смразяващ Кръвта звук рязко 
сритва адреналина във Вените ти. В 
глухото, гърлено ръмжене има нещо 
Животинско, но то е само щрих от 
общото му звучене. Сякаш самото 
отрицание на Живота се проКоаава 6 
ушите ти. Стреснато се извърташ 
В посоката, от Която идва и В малка- 
та окръжност на лъча на фенерчето 
ти изплува зловеща фигура. Миг по- 
Късно целият участък с надгробни 
плочи се раздвижва от оживели мър- 
тъвци... з 

Графика, звуци, скриптирани сце- 
ни - абсолютно Всички инструменти 
на геймплея са Впрегнати В услуга на 
едничката цел - сътворяване на ппол- 
Кода плътна, свръхестествена и 9е- 
монична атмосфера, че да те накара 


да играеш със свито сърце и препе- 
рещи ръце. На пръв поглед дреболии, 
Като тежките удари на сърцето пи, 
отекващи сред Възцарилата се след 
поредното Клане глишина; периодич- 
ните примигвания на фенерчето, ка- 
ращи те да пръпнеш при мисълта, 
че Всеки момент можеш да останеш 
без окуражителната свегллинка, сам 
8 мрака, уязвим за Внезапните атаки 
на надигащите се наоколо трупове; 
едва доловимата, Включваща се плук- 
там, Величествена катедрална музи- 


ка; пронизштпелният писък на умира- 
щите Вещици и начинът, по Който 
при смъртта им телата им се пръ- 
скат В ято гарвани. 

Не, Казвам ти, това, Което Ви- 
дях В прите нива от алфата на Рап- 
КШег, ме остави без дъх, аи без ду- 
ми, Както забелязвам, минавайки с 
поглед през написаното 00 момента. 

В случай, че си оспланал с по- 
грешни Впечатления на базата на 
прочетеното, бързам да поясня: не, 
Рапк!ег не е хорър - оп ония бавни, 
издути до пръсване с нагнепяВащо 
се напрежение, 8-очакване-нещо-мно- 
го-лошо-да-се-случи игри. От това, 
Което успях да Видя, пой си е чиспо- 
КръВен, 10095-08 екшън и фактъп, че 
В геймплея са ВмъКнапи глипичните 
за хорърште похвати, с нищо не про- 
меня жанровата му ориентация. За 
разлика от Ооот 3, Кодето, - също 
съдейки по алфата - ударението е 
паднало повече Върху Клаустрофобич- 
ната атмосфера, играта на светли- 
ните и сенките, на хитро сКрипти- 
рани ситуации, стряскащата внезап- 
ност и сравнително неголям брой 
прудни за убиване, Впечатляващи чу- 
довища, глук наблюдаваме едно за- 
Връщане Към Корените. Значителен 
брой противници, напрежение и дина- 
мшка, с Кратки прекъсвания, съпът- 
стват Всяка Крачка. 

Най-показателен за Качеството, 
Което трябва да очакваш от играта 
е факлът, че разработчиците са фа- 
натични фенове на Оиаке. В играта“ 
могат да се забележат подобрени 
елементи и от трите Куейка. Пру- 
мерно ъпгрейдван Вариант на „двой- 
ният сКоК“ оп Втория, светкавична- 
та смяна на оръжията (разбирай и3- 
раза „светкавична“ буквално!) по по- 
добие на първия, разни решения В ле- 
Въл дизайна, Като прамплинште от 
третия и т.н. 

Моите очаквания, специално за 
мулгиплебъра, е пой да се превърне 
8 новата екшън мания, Когато игра- 


та излезе. Храна за надеждите ми 
дават и оръжията. Пичовете ог Ре- 
оре Сап Ну са Живото доКазател- 
ство за това, че точно Когато си 
мислиш, че нищо повече не може да 
те изненада В дадена област, опняк- 
ъде се появява палант, способен на- 
пълно да те опровергае. Първого 
оръжие, например - по предсплавлява 
Върглящ се диск с остриета, нищо 
особено на пръв поглед. В алтерна- 
пуВен режим обаче Върхът му се и3- 
стрелва напред, нанасяйки Колосална, 
Като за порво оръжие, щета. Можеш 
В много бърза последователност да 
го изстрелваш и прибираш, Което, В 
ръцете на обигран играч, го превръ- 
ща В страховито оръжие. Ако го 
оставиш да се забие някъде, между 
него и останалата В ръцете пи 
част се проточва енергиен лъч, по- 
сичащ всеки, шмал неблагоразумието 
да го пресече. По пози начин, дви- 
Жейки се и държейки на мушка Върха, 
можеш буквално да Жжонеш Вразите. 
Арбалетът, изстрелващ подострени 
КолоВе, Който В алтернаплиВен ре- 
Жим запраща поздравите ти Към 
Враговете Във Вид на нещо капо 
гранати, е другият ми фаворит сред 
неспандартните оръжейни решения. 
Особено предвид факта, че Колците 
буквално заковават изродите за 
стенште или пода. И особено предвид 
факта, че при стрелба от подходящ 
ъгъл, преди да се превърнат Във хер- 
барий, пе отлитат Високо във въ- 
здуха, прелитайки между 5 и 10 ме- 
тра. Абсолютен Кеф! Чувството за 
мощ, Което якият Кол и силата, с 
която се забива В тялото, опохвър- 
ляйки го назад и сгъвайки го Като 
парцалена КуКла около мястото на 
проникване пи дава Възможност да 
изпиташ, е близо до безпамегния ор- 
газъм, ако ВмъКнем някаква аналогия 
между игрите и секса. 


Както може би проличава, 
смъртните анимации са фантастич- 
ни. Науок енджинът позволява на пле- 
лата да се премятат в Какви ли не 
пози и силно облагодетелства реали- 
стичността на умирането. Изклю- 
чштелно зрелищно е присъствието 
му 8 моментите, Когато се Взривя- 
Ват разни бурета с барут, Когато 
падат парчетии от горните епажи, 
бутат се стълби и пр. Веднъж ми се 
случи да Видя Как Колът ми се опби 
от траекторията си, срещайки във 
Въздуха падаща греда, например. С 
пълната прелест на Науок обаче мо- 
жеш да се запознаеш, Когато Вклю- 
чиш „булеттайм“-а. Изпразваш оп 
упор пушката В гадината, В Кървава 
експлозия тя се пръска на Късове, 
Всеки от Кошто полита В съответ- 
нагла посока, а пи, използвайки фак- 
та, че си В „бавното Време“ си харе- 
сваш някое по едричко парче и про- 
следяваш отблизо протяжния му по- 
лет и пуруетите му Във Въздуха, 90- 
Като накрая пупне на 3е- 
мята и, съгласно силата 
иъгъла си на падане, 
отскача и пробъл- 
Жава па се 
премята. 
Разбира се, 
8 това Време малки или големи Кос- 
оВе Валят навсякъде оКоло тебе. 0, 
да, и още Как - правилно си схванал - 
РапкШег е адски Кървава игра. Тийн- 
рейтинг ли чух? Бе, да го духа пийн- 
рейтингът! 

И още по-големият Кеф иде от- 
там, че скиновете са размазващо 
добри. Не е без значение дали разпи- 
ляваш няколко прещипани, сглиснати 
за плопките, ялови пиксела или някой 
перфектен, дегайлен изрод, Ком Ко0- 
то можеш дори да прикачиш емоция. 
Мен лично, Всички гадове ме Караха 
неистово да ги мразя. Но еманация- 
та на най-върлата ми неприязън от- 
несоха малките зомбирани недонос- 


чета, дето се Влачат по Корем по 
земята, Карайки ме едва ли не да ги 
съжаля, докато В следващия момент 
с неочакван скок се хвърляха срещу 
ми, принуждавайки яростта и погну- 
сата направо да избухват В мозъка 
ми. 

Но стига! Поспри сърце, Време е 
за финал. СоЖалявам, че завършвам 
статията, бих писал с огромно же- 
лание още дълго. Ще си запазя право- 
то за ревюто, Когато играта офи- 
циално излезе. Но дотогава бих искал 
да запомниш само едно нещо, уважа- 
еми. Една единствена думичка. Рапп- 
кШеп! 
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Ко приемем, че денят си 

личи по утрото, Както 

сплепента на удовол- 
спвие при посещение В публичен 
дом - ог цената, Която ще ти 
поискат, то по Всичко личи, че 
Еаг Сгу ще е безапелационен 
хот! 

500 мегабайтовопо 
демо, Което имах безмер- 
ното удоволствие да играя 
и Което, предвид факта, че 
съдържа само едно ниво - 
колкото да развидели малко 
хоризонта около Въпросител- 
ните по отношение на играгпа - 
не си позволихме да пуснем на бу- 
сковете (а също и заради наистина 
грандиозната цена за привилегията 
да го играеш оптимално - 2 СН, 
512 КАМ, беРогсе 4), ме Кара доста 
спокойно да заявя: „Това е играла, 
Която чакам с най-голямо негърпе- 
ние“. Казано съвсем простичко: „То- 
Ва Е Играта!“ 

И за да подложа нещо по-успой- 
чиво под гръмотевичния ти гняв, 
предизвикан от системните изис- 
квания, ето пл няколко острова. 
Излей спихията на яростта си Вър- 
ху тях. Ако можеш! Съмнявам се па 


шма 
ярост, способна да надмогне подоб- 
на Красота, но човек никога не знае. 

Демото ще те пренесе на бор- 
да на надуваема моторна лоока, 
близо до малък архипелаг от райски 
островчета с гладки, слончеви 
плажчета и госта тропическа ра- 
стителност. Още пук, преди да 
слезеш на брега, за да унищожиш 
сателитния Комплекс на врага, осъ- 
знаваш, че за това, Което изгрява 
на монитора ти има само една ду- 
ма - прелест! Виждал съм много по- 
стри игри, една две от пях бих мо- 
гол да нарека сглилни, но никоя не се 
и доближава до Еаг Сгу. Тук цветове- 
те просто искрят - Каскада оп нЮ- 
анси на зеленото игриво е накацала 

по Жжълпеникаво-сивите скалните 
гърбове на хълмчета, опрели поли 
8 „белите“ пясъчни ивици; 
пухкави облачета 
патрулират В сияй- 
ния небосвод, 
оглеждащ се В най-ла- 
зурно синьото Водно оглеца- 
ло, Което изобщо си Виждал В 
игра... 

Но я по-добре да отебем тая 
розовееща поетичност и па си г0- 
Ворим В прав гекст. Тук Водата е 
МОКРА, Копеле, разбираш ли. Покла- 
щайки се оп Вяпъра, тревите те 
годеличкат. В шибаната джунгла, 
под гостия покров на листата, сред 
десеглките различни расглителни 
Видове, сякаш можеш да усетиш 
прохлада. Деглайлността на тек- 
стурите, изумителната педантич- 
ност в пресъздаване на дребни по- 
дробности Като изгнилите ръбчета 
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на някои от растенията, невижаа- 
ната досега реалистичност на 
скиновете, малките прашни 
Вихрушки, Кошто откосите на 
авгломата чертаят по Ка- 
менните стени - тези, как- 
то и стотици други нещи- 
ца ще те накарат ба 060- 
ЖаВаш Всяка минута, пре- 
Карана В ова демо, защо- 
то е наситена с цвят и Кра- 
сома. 
Као изключим скока, Ко0- 
то е малко „безпегловен“, физи- 
Кага е брутална. ОтКапът на оръ- 
Жията и разсейката при стрелба 
най-малкото изглеждат авглентич- 
но, Взривяването на Варелите, 03- 
местването на предметите при 
удар - също. 

Играта е динамична. Госплопа- 
та на разставените из нивото Вра- 
гоВе - съвсем задоволителна. Тук 
няма пумби от неприятели, но по- 
Ва, Което изключително ме Впечат- 
лие техният - ще го нарека „глоба- 


Автор: Егеетап 


лен“ - тактически пагфайндинг. 
Държа да отбележа огромните раз- 
мери на нивото. Въпреки това про- 
пувниците доста добре го покри- 
Ват. Много са подвижни, при пре- 
стрелка се пръсват и се стараяп 
да те атакуват огп различни посо- 
Ки. Ако спане патаклама, Всички, Ко- 
што са В радиус от сто-двеста ме- 
тра, се Юрвап Ком мястото на шу- 
моглевицата, избирайки при плова 
различни маршрути. В същото Вре- 
ме ме смупи поведението им 8 
един друг аспект. Случваше се поня- 
Кога враг да се Върти оКоло мен без 
да ме забележи. Отстрани изглежда 
откровено малоумно. Исплина е, че 
когато си Клекнал В храспалака от 
спрайтове (спрайгове, ама какви!) 
играта те счита за добре скрит, но 
шмаше един-два случая Когато бях 
съвсем Видим. Впрочем, сгепента 
на прикритост влияе Върху пораже- 
нието - това Важи Както за теб, 
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така и за Враговепе пи. Другото, 
Което ме поКорти на няколко пъти 
бе, че изпразвах почти цял полншпел 
В някого, оп Кажи-речи от непосред- 
стВена близост, преди да успея да 
го убия, докато В други случаи оп 
далечно разстояние бяха достапто- 
чни 1-2 изстрела. Може би Върху 
точността на попаденията силно 
Влияние оказва дали обектът се 
движи, това би могло В някаква 
степен да обясни нещата. 

Силно афишираният самообуча- 
Ващ се ИИ аз така и не успях да г0 
регистрирам с абсолютна сигур- 
ност, птъй Като едно ниво не е 00- 
статъчно, за да се осъзнае В пълно- 
та наличието му, но съм сКлонен да 
„ призная, че наистина долових нюан- 
си на адаптиране Ком тактиката 
ми, при Коего Враговете изменяха 
гляхната. НЮанси Казах! Определено 
се забелязва и промяна В начина на 
поведение на пропливниците на раз- 
личните трудности, на най-висока 
са доста адекватни, интелигентно 
агресивни и подчертано почни. И 
още нещо - преиграх нивото няколко 
пъти, но така и не се случи да мина 
през него по един и същ начин. 
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Това, Което най-много ми 
хареса е, че абсолютни рецепти 
за лесно преодоляване на дадена 
ситуация няма. Ако след НЯКОЛКО 

неуспешни опита си стигнал 00 
заключението, че няма да е зле 
да се прикриеш зад ей оная 

стена и там да причакаш 
дВамата сКапаняци, Кои- 
то за кой ли път ти 
идват В гръб, пъКмо 
8 момента, В Който доуби- 
Ваш последния от тези отпред и 
успееш да се разправиш първо с 
тях, след секунди ще установиш, че 
ония отпред не ги носят пия грана- 
ти на Коланите си само за уКраше- 
ние. Налага се постоянно движение 
и смяна на актиката. Нивото е 
така направено, че Винаги има пове- 
че от два-три маршрута до дадена 
позиция и по Всеки оп тях може да 
се зададе Враг, Който предния път, 
когато си играл, избирайки друга 
тактика, е дошъл по някой оп 
останалите. Налага се бързо да 
свикнеш да използваш всяко пре- 
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димство, Което пи предоставя 
играта. Трябва да ти Кажа, че пук 
преоткрих заслепяващите гранати. 
По принцип не съм от играчите, Ко- 
што ги използват, освен В изклЮчи- 
телни случаи, запова и нямам изра- 
ботен инстинкт да се Възползвам 
от тях, но след Като се преборих с 
гордостта си, направо „се родих“. 
Случайно открих и опцията да хвър- 
лям Камък Към място, Което съм 


Взел предварително на мушка - 9е0- 
ства безотказно. 

Като обобщение бих Казал, че 
ако не беше необяснимата им слепо- 
та на моменти, противниците щя- 
ха да са наистина адски неприятни 
Копеленца. 

Играта дава Възможност да се 
ползва и наличната техника - бойни 
мотпорници, Военно бъги. Оръжията, 
Които Видях са Вероятно едни оп 


най-реалистично пресъздадените 
Ком днешна дата. И Като огневи ха- 
ракглеристики, и Като Визуализация. 

Ще спесгля по-натапъшните 
подробности. Да се Вадят Кардинал- 
но заключения за геймплея от едно 
ниво е КощунстВвено В нашия бранш. 
Но Все пак, на базата на Видяното, 
няма как да не споделя надеждите и 
предчувствията си: 

Очаквам най-добрият 30 5й00- 
1ег В последните 2-3 години да се по- 
яви съвсем сКоро. Инпересно - Еаг 
Сгу ли ще бъде, или РапкШег? 
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очаквания; големи 
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екшън от трето лице, 
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мятам, че дъртият пер- 
Верзник Зигмунд Фройд 
може да изпадне В остър 
пристъп на Вдъхновение само като 
хвърли един единстВен поглед на 
фамозния наемен убиец 47. С тази 
плешива плиКва и извънредно големия 
снайпер, цялостния сбор оп фаличе- 
ски Внушения още на ниво артуърк 
предполага за дизайнери с доста се- 
риозни сексуални проблеми. Което 
обяснява и цялостната омраза Към 
обществото, прокрадваща се В игра- 
та, и Желанието за изгпребването на 
Всички щасглливу, потентни и поло- 
Во акгливни хора, изправили се на пъ- 
тя на главния герой. От |о егастме 
очевидно Все още не ги е огряло сек- 
суално и психозите им дори са се за- 
бълбочшли, защото В ппрегпапа по- 
редна част от НИтап серията 47 
май е зарязал дори привидната бла- 
городност на Килърскопо си дело за 
разни сравнително благи Каузи ше 
започнал да си трепе наред. За пари. 
Много пари (Което пък почти със си- 
гурност има директна Връзка с 906- 
рата стара платена любов, остава- 
ща последната 
Възможна на- 
дежаа за а8- 
! ториге на по- 
редицата). 
Или по- 
не по- 


добни изводи може да си направи чо0- 
Век след сблъсъка с очарователния 
малък трейлър, проследяващ без- 
страстната анихилация на благ на 
Вид чичко с пежки аспиматични про- 
блеми. От |о иегасйуе с гордост за- 
явяват, че НИтап: Сотгас5 ще бъде 
най-мрачната игра оп поредицата. 
Което пък, за съжаление, е ебин- 
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ствената Конкретна информация, 
която е изтекла от централата им 
Към днешна дата. Наред с факта, че 
играта би трябвало да се появи на 
пазара през пази пролет едновре- 
менно за РС, Раузфайоп 2 и ХЬох. 
Всичко оспанало са неясни и бегли 
намеци, Като приложените по-долу. 

Треглата ни поредна среща с 
нао-известния наемен убиец В гейм 
историята ще започне В Париж. За- 
ловен, тежко ранен и по-сам оп Вся- 
Кога, 47 очевидно е нагазил В доста 
дълбоки лайна. И от теб се очаква па 
го извадиш от плях. Повече подроб- 
ности не са известни, но сценари- 
спите дават обичайното обещание 

за плътна и интересна исплория с 

много неочаквани обрати и епичен 

привкус (?!). Очаква се и задълбава- 

не В психиката на главния герой, 
под маската му на хладен и меподби- 
чен убиец и доста по-сериозен подход 
8 изграждането на образа му, Което 
Вече звучи интересно. 

На ниво геймплей също се оча- 
КВат иновации от най-разлучен ха- 
рактер, Кошто за съжаление оплново 
са само загатнати. Като за начало 
ще станем свидетели на сериозни 
промени В системата за Контрол, 


НИМАМ 3: СОМТВАСТ8. 
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Както и доста по-плавно увеличава- 
не на сложността В хода на мисии- 
те, за да може геймплеят да бъде 
приятен и увличащ, а не изнервящо 
затормозяващ. От 1о тегасйуе 06- 
ещават да дадат на играчите дори 
още по-голяма свобода В подхода Ком 
дадена мисия и да придадат нови ни- 
Ва на игралния реализъм благодаре- 
ние на страховитите подобрения В 


А-то. За първото съм склонен да шм 
Вярвам, най-малкото заради очарова- 
телно нелинейния ЗПеп! Аззаззт, за 
Впорото - не особено - заради Егее- 
дот Ной(егв. Особено след шокиращо- 
то разкритие, че датчаните всъ- 


щност смятат това, Което са по- 
стигнали Във ЕЕ за нещо Като апо- 

теоз на изкуствения интелект и са 
особено горди с работата си. Набя- 
Вам се да не се гордеят по подобен 

начин ис Сопиасв. 

Арсеналот също ще бъде увели- 
чен с неясни попълнения и отново ще 
Включва Класически огнеспрелни 
пушки, наред с някои по-безшумни 
средства за даряване на смърт. А8- 
порите обещават пози път да се 
постараят и да ВКлючат и някои ек- 
шън ориентирани мисии, наред с Кла- 
сическия стелт. Аз лично нещо не си 
представям Как 47 размахва узита В 
макс пейнов стил, но пък може и да 
се получи добре, знам ли. 

Още повече, че оп 
о щегасйме демонстри- 
рагл забележително Вни- 
мание относно Критики- 
те на геймърската 06- 
щност и Във Вглората 
игра на НИитап поредица- 
та бяха успели да попра- 
Вяг почти Всички недо- 
разумения от иноватив- 
ния, но затормозяващ 
оригинал. Ако продължа- 
Вап да подобряват по подобен начин 
сагата си за дигиталния наемен 
убиец, Като нищо Сопгасв може да 
се окаже близък до съвършенството 
продукп. 

Ще Видим съвсем скоро. 


алко са хората, Които са 

осгланали разочаровани 

от първия Зричег Сей. 
Всъщност не познавам нито един 
(това, Колежке, защото Вероятно не 
познавате ни един, дето да я играл 
;)). Играта ни предложи увлекателен 
геймплей, дълбока история, завлаця- 
Ващи персонажи, впечатляваща гра- 
фика - Все неща, Които я отКроиха. 


Зримег Сей: Рапдога Тотоггоми има 
пред себе си предизвикателствопто 
не само да бъде достоен сингъл си- 
Куъл, но ш да предложи на геймърите 
онлайн мулпиплейър. На принципа 
„когато нещо е добро не го проме- 
ня0“ Концепцията си е същата - 
стелт екшън от трето лице, завла- 
дяваща история, Която пози пот ак- 
центира Върху главния герой Сам 
Фишър - Върху личността и живота 


му. Управлението ще се запази непо- 
Кътнато, с тази подробност, че ще 
се Внесат и някои малки усъвършен- 
сплвания, напр. Вече ще можете да 
прехвърляте тежестта само Върху 
единия Крак при изполнението на зри. 
|итр. Добавени са нови движения, Ка- 
то бързото плавно „ЗМАТ“ движение, 
позволяващо скоростно омитане оп 
открити и осветени пространства 
и Връщане В царството на сенките. 
А те, сенките - Както Вероятно се 


сещате - отново ще играят значи- 
телна роля В шпионските Ви приклю- 
чения, дори обещанията са някои ми- 
сии да се решават основно на прин- 
ципа на промъкването. ОсВен Всички 
стари и нови ожаожи, В инвентара 
Ви са намерили място и някои ново- 
Въведения Върху оръжията. Така на- 
пример, любимото ЕМ7 пищовче Вече 
ще има лазерен мерник, Който, освен 
че прави прицелването по-лесно, съ- 


що пака улеснява и противниците В 
локализирането на местоположение- 
то ви. Враговете ще поддържат 
различни степени на ббителноспп, Ко- 
што ще се отразяват и на поведе- 
нието им. Врагове В първата сглепен 
на бдителност, обикновено разтре- 
Вожени от някоя Ваша грешка, ще 
бъдат по-Внимателни и ще си сло- 
жат бронежилетките. В следващата 
степен ще ги Видите да си пърсят 
каската, а накрая ще станат свръх- 
бдителни и нервни Към ВсичКо, Което 
ги заобикаля. В пакива моменти, на 
помощ идват дрънкулките на Сам 
(съв... тва прозвуча доста смущава- 
що, Какво ще им прави на лошите на- 
шият бе, Колежке - ще им докара 
разрив на сърцето, КомплеКсирайки 
ги с импровизиран стриптийз?). Ко- 
гато е твърде опасно да се изложи- 
те на показ (не, явно не е това...), 
можете да ползвате фибро-оптична 
Камера. Както загатнах и В начало- 
то, това ще е първата стелт игра, 
която ще има мулпиплеър. Тя ще е 
базирана на сингъл-Варианта, но про- 
сто повече хора ще могат едновре- 
менно да участват Във Вселената на 
5С. Сам не е единственият шпионин 
на тоя свят, нали така. В режима 
„тегсепагу мегвиз зру“ например, ще 
играете ролята на други слу- 
Жители на МВА, шмащи за 
цел да навлязат В наемни- 
чески бази и да оплКраднат 
унформация от точно 
определен Компютър. На- 
емниците пък ог своя 
страна ще се опи- 

тват да окачат 
кожите на 
шпионите на 
простора. 

Не, не е Ка- 
то „Кън- 
търа“! По- 
Вечето от 
шпионски- 

те оръжия 
ще са твър- 
де несмър- 
тоносни - за 
смеглка на на- 


емническите. Освен ппова наемници- 
те ще Виждат нещата от първо ли- 
це. Системата за балансиране на 
страните не изглежда много проста, 
да Видим Как ще работи. Макси- 
мумът играчи ще е 4, Което е обяс- 
нено със стремеж да се запази на- 
прежението В играта и пуха на Зрип- 
Тег Се! ехрепепсе. По същапа причина 
нивата са по-малки - да не би слу- 
чайно шпиони и наемници да не се и3- 
позабравят. Както Сам може да взе- 
ма заложници, така и В мултито 
шпионите ще могат да сграбчват 
наемниците и ба ги ползват за живи 
щитове, или поК просто да се пога- 
Врят с тях. Макар да е отделен ре- 
жим на игра, Като история мулти- 
плеъра се вписва В Рапдога Топоггоу”, 
предлагайки дополнително инфо за 
събитията. 


За графиката не може аа се Ка- 
же много, знае се, че еножинът ще е 
осъвременен Вариант на стария. Ще 
се наблегне значително на освегле- 
нието, на двигателната система, 
интеракглувността -- неща, просто 
задължителни за един стелт екшън, 
особено такъв с препенцич. 


Ние пък сме играчи с пре- 
тенции, така че - чакаме! 


) 


Зшо ит. натхе Днеж 
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ървата Крачка е най- 

трудна. Особено за ч0- 
Век, при Който мързела е въздигнат 
В Култ Като израз на абсолютно ге- 
ниалната му В своята основа съ- 
щност. Голяма грешка би било твър- 
дението, че заслугата за временно- 
то му преодоляване и В Края на Краи- 
щата за появата на следващите две 
страници принадлежи на изпадналата 
В летаргия съвест. Всъщност Всичко 


се дължи на четиридневен тормоз 
от страна на Колегата Снейк, на Ко- 
гото експлоатацията на поредния 
невинен и отруден автор носи някак- 
Во непонятно за мен перверзно уд0- 
Волствие. 

Стана ли ти съвестно, а? 

Стана ми, да. ОтКъде ги нами- 
раш тези бюстиета, Всъщност. 
Какво Казваш? Каква съвест наме- 
сВваш сега? Аз сом ерген, Както зна- 
еш. И Всъщност защо ме заншмаваш 
с глупости Вместо да напишеш на 
хората един стегнат и литературно 
издържан увод, а? 

Да, много несправедливост има 
на този свят. Някои работят, други 
Вдъхновено мерят с Коачки стаята, 
увлечени от звука на собствения си 
глас. И поразклащат леда В чашата с 
уиски. Но нека продължим. 

Много въпроси на този свят 
остават без своя отговор. Повече- 
то са свързани със самия човек, не- 
говите предпочитания и Вечния 
стремеж към удоволствия. Нека да 
прибавим още един, макар и малко 
по-прозаичен: на Какво Всъщност се 
дължи успехът на сапунката Симс? 
Сред възторжените похвали място 
намира и изразът „Изкуство, ими- 


тиращо живота“. Всъщност Какво 
по-хубаво от това наистина да м0- 
жЖеш да Контролираш 
нечий живот, след Като 
е толкова трудно да го 
направиш със собстве- 
ния си. Донякъде може 
да осъществи и отко- 
Еър 


г. 


ааа 


лешната мечта на Всяко хлапе - за 
секунди да надникне през Ключалката 
на спалнята или банята и да разкрие 
Всички онези тайнства, за Които се 


говори само шепнешком. Всяко подо- 


бие на реалността е привлекателно, 
особено ако абсолютната власт е 
изцяло В твоите ръце. 

Колега, Какво търси Вашият 
език В ухото ми? 


А, нищо. Проверявам защо не ме 


разбираш, Когато Казвам „сгвгнап“. 
Защо няКои хора В пова издание си 


мислят, че самото съществуване на 


редактори шм позволява да залитат 


Ком неща, нямащи абсолютно никак- 
Ва Връзка с идеята на статията. Ня- 


ма ли да Кажеш нещо по същество 
най-сетне? 

Какво друго, освен 
Кратка Въздишка на при- 
мирение би могло да по- 
следва горната справедлива 
Критика? 

Неслучайно Ви говоря за 
Живот, тъй Като В новия и 
очакван с огромно нетърпение 


симс най-накрая ще можем да си от- 
гледаме човечето. Само си предста- 


Вете - споделения възторг от раж- 
дането, умилението при първите 


стъпки на Клатушкащото се пухкаво 
Вързопче, училището, първата целув- 
Ка, щастливите сълзи, Когато отро- 


чето Каже своето „Да“ на половинка- 
та, Кариерата и мрачния Край. След- 
Ващото поколение, Което ще запази 
и донесе безсмъртие на своите р0- 
дители, понесло В гените си онези 
черти, които превръщат нашето 
създание В единствено и уникално. 
Еднакво и същевременно безкрайно 
различно. Кръговратът на живота. 

Колежке, удръж малко ентусиаз- 
ма. Нали си учила биология? Е, знаеш 
ли Кои алели са доминантни В гено- 
типа на изчадието? 


Не. Но съм сигурна, че ще ме 0с- 
Ведомите, Колега. 

Тези на съседа. Както и аа в. 
Значи искаш да Кажеш, че малкото 
дигитално извергче ще носи черпи- 
те и характера на големите диги- 
тални изверги, Кошто си създаваш В 
началото? Къде ще му излезе Краят? 
Малкото трябва да го слерилизи- 
рат, че иначе ще ми задръсти хараа. 
Я Кажи опКъде тръгва цялата пази 
перверзия по принцип? 

Ще си имаме ноВ 30 енджин, със 
скелетна и лицева анимация. Предпо- 
лагам, че ни очаква Видима разлика 
при чисто приятелските, леко ско- 
Вани потупвания по раменете и една 
страстна прегръдка със съседа. Мал- 
Ките ни човечета ще изразяват чув- 
ствата си, присвивайки очички, бър- 
чеоки носле, тръсвайки непокорните 
си, развяни Кичури. АКо са ядосани, 
озъбването ще е ясно забележимо, 
наред със злобната гримаса. А чер- 
тите на лицето В детайли ще си из- 
бираме ние - не е ли трогателно, Ко- 

лега, да си съ- 


тВорите симче по Ваш образ и подо- 
бие? 

Всъщност не. Я Кажи за размно- 
Жжаването. Ще имам ли Възможност 


да Видя добре разавижена пази пу- 
ста скелетна анимация? 

В смисъл? 

За копулация говоря, Коипус, 
секс, съвоКупление, сношение,... Каза- 
но по нашенски - ебане. 

Охо! 

В играта. 

Нямам информация по въпроса. 

Виж сега, Важно ми е. Помня, че 
8 предишната част можеше да чу- 
каш единствено същества оп про- 
плувоположния пол, при пова след 
дълга и изнурителна свалка. Сега ис- 
Кам да достигнем 00 чисто нови ни- 
Ва на битовия реализъм. Искам па 
мога да чукам дечица, ако поискам 
симса ми да е педофил, домашни Жи- 

“ Вотни, съседите, саксията с мушкКа- 
тото в ъгъла, дявол го взел, искам 
сВободата да направя Всичко извра- 
тено, което не мога да си позволя В 
реалния живот. Искам да го сложа на 
Кухненската печка „Раховец“. Какъв 
ми е този Житейски симулатор без 
достатъчно богати Възможности 
да извия Врата на „малкия Сашко“? 
Прочее, докато сме на пемата, Кри- 
стинче, пи Какво ще правиш довече- 
ра? 


И Кво? Аз се нареждам след „Ра- 
ховец“-а?! Иначе не бери грижа за 
сексуалната активност 8 Тпе 5/тв 2. 


Погледни някой а 


шот. Онази Г. а 
тройка, на- ж- и 4 
станша се СО ч 
удобно 8 

ожакузито - поне предполагам, че ще 
се стигне до тройка, засега пичът 
Все още ги наблюдава с разнежен по- 
глвд. Или лесбийсКата сцена - приби- 
ра се бедния човек вкъщи и що да ви- 
ди- В спалнята, жена му му иневеря- 
Ва, награбила мадама В ръце. 

Но все пак бъди предпазлив с по- 
добни желания пред бедните съще- 
ства. За разлика от преди, те няма 
да Живеят само за мига и с настоя- 
щия си проблем, а ще имат спомени, 
Които от своя страна влияят на на- 
строението и поведението. Пред- 
стави си Какви трайни психически ув- 
реждания може да им нанесат подоб- 
ни нетактични намеци В неподходящ 
момент. После ще се наложи спешно 
търсене на душеприказчик, с надежда 
да възпре зародилите се самоубий- 
стВени импулси. Това означава без 
всички онези перверзни методи за 
тормоз на симчета - никакви газови 
печки, Камини, басейни и прочие. 

Какво депресиране, бре Колежке. 


Аз смятам да ги анихилираме на мя- 
сто. Много ми е интересно Как поч- 
но ще ти остане Време да се депре- 
сираш, Когато се намираш зазидан 6 
тясна стая, В Компанията на девег 
Верижно Взривяващи се газови печки. 
Що, пи други идеи ли имаш за бъде- 
щето на онеправданите изродчета? 
Разбира се. Като дългогодишен 
Фен на СимСити, ще го използвам за 
оформяне на терена и Кварталите, 
след това ще им построя спретна- 
ти Къщички с всички другарчета 8 
близост. Пасторална идилия - птич- 
Ки пеят, накацали по Клоните на шу- 
молящите дървета, прекрасно небе, 
преливащо В цветовете на дъгата. 
Понякога безлЮюдните улици бръмчат 
стотици Коли и автобуси, улавяйки 
пулса на забързания град. А Когато 
завали дъжд и тъмни облаци закрият 
слънцето, ще си влизам Кротко В 90- 
мовете при затворените ми и под- 
тиснати човечета В опит да открия 


Какво би ги зарадвало. Трябва да се 
грижиш за тях от малки, да ги нака- 
раш да учат и си намерят свястна 
работа, а не да ги зарежеш да Кис- 
нат цял ден В леглото, правейки 
Кратки преходи до хладилника. Във 
Втория случай има и вероятност и 
да се охранят сериозно. Годините се 


изтърлкуват една по една, а поведе- 
нието на симчето се отразява и 
Върху Външния му Вид - мързелът е 
Вече достолепен чичко с бирено Ко- 
ремче, заседнал с бутилка В ръка 8 
задния си двор. Старателно отгле- 
даният е як, с опънали фланелката 
мускули, две деца 8 Колеж и надежди 
за повишение В длъжност изпълните- 
лен директор през близките 6 месе- 
ца. 

Редактоът? Извинете, бихте ли 
ми обърнали малко внимание. Свърш- 
вам. 

Вече? Крайно Време беше, по 
бива грижа за колектива, ама хванах 
мазоли на езика порай теб. 

На езика ли? От много приказки, 
сигурно. 

На езика, ами. 0, пи със ста- 
тиуята ли свърши. Няма лошо, де. Тя 
и трудовата акгиувност ми е Важна, 
че там сроковете ме приплисКат по- 
Вече. 

Да разчитам ли, че ще продъл- 
Жим приятната си и изклЮчително 
ползотворна съвместна работа? 


Пусането ли Визираме или да не 
ставам? 

Мдам... И писането. Преди, след 
и около излизането на Тпе 55 2. 
Ама не ставай, де. Ази шотове 
имам да свалям. 


(То бе сопипива. дооп. МИН гемему. 
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згасиме: 


тново Втората Свепов- 

на война. Не, Казвам Ви, 

пусна ми на неуморния! 
Ама сериозно - то не бяха филми, Ко- 
миКси, Книги, игри, Книги-игри... Чудя 
се, пия пичове дето продължават да 
дълбаят В до болка Втръсналата 
синца ни, преексплоапирана, изсти- 
скана и разбрицана Като магиспрал- 
на проститутка темаглшка - Как не 
ги сърбят гъзовете Вече бе? 

Добре, нека не се увличаме из- 
лишно, няколко дълбоки Вдшшвания и 
5-6 асани и мога Вече спокойно да 
продължа. 


За какво става дума? Ами укра- 


инците от Вез Мау (тпвърде ориги- 
нално, 0, да!) са решили да ни Върнаг 
отново В 40те години на ХХ Век - В 
калните бойни полета, сред грохота 
на сраженията и писъците на умира- 
щите (прозяв...). Иначе фактът, че 
Содепаз!егв ще са разпространите- 
ли, привлече Вниманието ми, докато 
се ровех за инфо около заглавието и, 
поне за мен, това е една обнадежда- 
Ваща новина. 

Казано съвсем накратко, 
8:НИ/М/2 ще бъде пакическа приицз- 
мерна стратегия В реално време, с 
елементи и привкус на 30 екшън и, 
според думите на Содетаз!егв, „заря- 
да и атмосферата на холивудски 
блокбъстър“. 

Нека започна с пода, че 30 ен- 
ожина, Който се пише специално за 
играта, не само няма да отстъпва 
примерно на този В Нддеп апа Оап- 
дегоиз 2, ами и ще бъде най-добрият 
енджин за триизмерна стратегия 
изобщо. Това не си личи твърде на 
скрийншотовете, но до излизането 
на играта Все 
още има Време. 

Апропо, засега 
по този 
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Въпрос от щаба на разпространите- 
ля се процежда единствено рехава 
мъглица, оформила някакви по-се- 
риозни Контури единствено около 
фразата „очаквайте някъде през 
2004-па“. Да се надяваме, че зад ппо- 
Ва нежелание за повече Конкрепност 
се Крие не опит за шиКалкавене, а 
Желанието играта да се появи, чак 
когато екипът си е свършил добре 
работата. 

Та, Въпросният енджин не само 
ще ни предосгави Възможността да 
рушим ВсичКо из нивата (изцяло или 
часглично), но и позволява деглай- 
ност на обектите, плака че В 5010 
тоде да можем да свалим с един и3- 
стрел Каската на противника, а със 
следващия да му отнесем мозъка с 
едно акуратно хедшотче. Ох, Кеф! 
Дано само да има повечко Кръв. Луд 
съм по Кръвта просто. Значи, най 
пощурявам, Като чуя да ми говорят 
за Т-рейтинги и прочее подобни лай- 


на. Някой ако иска да ми говори, да 
допве да ми поговори на миКрофона. 
Абе смукачи, п”Ва е живота бе. Аз Ка- 
то се порежа при бръснене Кървя, а 
Кво остава, Като ми разпилеят чер- 
Вата наоколо. Над 6 литра Кръв има 
В човешкото ппяло, с полкоз можеш 
да боядисаш Народното Събрание! 
Ама ето, че пак се опуклоних... 
Другото интересно нещо за 
5:НИМ2 е факта, че играта 
ще има, така да се каже, 
ова режима. Ще нарека 
първия „стратегиче- 
ски“ - Когато Коман- 
дваме ВсичКи от екипа по 


начин, по Който сме свикнали В 
стратегиште В реално Време; а Вп0- 
рия - „Рамбо мод“ - Когато поемате 
контрола над отделен пехотинец и 
със смразяващ ВражесКапа Кръв 
Крясък „Сикиджаааааааам, баш бабаи- 
пшШ“ СМИЛАТЕ лошите самосиндиКал- 
но. Той, екипът, и без това няма да е 
особено голям - говори се за по ава- 
ма-трима, д0 чеглирима персонажа 
за мисия. 25-те мисии обещават 
разнообразие и доста сериозна труд- 
ност, Като ще изискват полния Ви 
набор от умения - Както на проКрад- 
Ващ се „по пларлици“, Както му ВиКаг 
из нашия Край, ниножа; така и на ис- 
тински „уан-мен-арми“ Терминатор. 
С други думи: срещнали се Ттейи О0- 
от, Казали си „Здрасти“ и решили да 
се преселят В някаква стратегия В 
реално Време. Да бяха взели поне и 
съседката отгоре... не, не - шмам 


та ---- 
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предвид отгоре, на горния етаж, 
която - Кравата 0 с Крава - седнала 
да ми бесней Кат плурчин над бащино 
ми огнище, запу0 че съм си бил на- 
дул Оейопез В пет сутринта, паф- 
Кайки цигарка на ожама. Ега пи от- 
ношението! Днешно Време старците 
не са Каквито бяха преди, ееех, вре- 
менааа, Времена... 

Ако трябва да си говорим за 
играта обаче, длъжен съм да споме- 
на, че докато Контролирате отделен 
член от екипа, осганалите няма да 
седят и да мрат Като пилци, В слу- 
чай, че довтаса враг, а доста аде- 
КВатно ще реагират и защитават, 
оставяйки ни да си играем на По- 
следния мохикан, Колкото ни душа 
сака. 

В тези 25 мисши ще можете да 
се превъплътште В руснак, англича- 
нин, американец или немец, изпълня- 
Вайки съответните си задачи В ре- 
алистични локации, Кодето са били 
Водени боеве през Втората свепов- 
на Война. Обикновено Врагът ще Ви 
превъзхожда Както числено, плака и 
по показател Екипировка, поне дока- 
то не си попълните Вашата, Капо 
Вземете „назаем“ разни дребни неща 
от пруповете на Вразите. Не Вяр- 
Вам да имат нещо против. На по- 
мощ при наторяване на маргаритки- 
те с Кръвта на пропиивника Ви ще 
дойдат и 105-пе реалистично моде- 
лирани превозни средства - оп мо- 
тори с Кошове, през разни джипове, 
та до танкове и даже самолети. И 
Всяка бричка, разправят украинците, 
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ще бъде точно Копие на реалния си 
еквивалент от Войната, Като дори 
ще се държи според Възможностите, 
Които реално е шмало тогава. 

В играта няма да има специали- 
зация на отделните бойци, ппоест 
Всеки ще може Всичко. Това не ми 
Вдъхва особено доверие, но разра- 
ботчиците Казват, че нищо не пречи 
сами да си ги специализираме, Като 
ги Въоръжим с някое от 25-те реал- 


но съществували и съществуващи 
оръжия - ножове, пушки, снайпери, 
Каргечници, даже молотовки (аз лич- 
но искам да се Вооръжа с 9ве шише- 
та „Дай-Киро“ и Веднага отебавам 
мисията). И всяко пуцало ще си има 
специфични амуниции, Каквито е има- 
ло наистина, Което на мен ми харе- 
сва Като идея. За Дай-Кирото това 
ще са най-Вероятно резенчета ли- 

“ мон, ши шопска салата. 

Ще има и нощни мисии, Които 
ще поставят ударението Върху 
стелта, Като дори се споменава и 
една мисия, Кодето трябва да се 
проникне В някакво имение Във Фран- 
ция по Време на гръмотевична буря. 
Там ще трябва да използваме поте- 
на на громотевиците, за да заглу- 
шум стъпките си, притучвайки бу- 
КВално на метри от пазачите. Не 
знам за Вас, но на мен ми звучи капо 


ГъЗо (шли Голям Зор), освен аКо пози 
елемент не е направен наистина пер- 
фектно. 

5:НИМ/2 ще има и мултшплейър, 
В локална мрежа и по интернет. За- 
сега са известни три режима - соор- 
егайув, Където ще играете с до три- 
ма души В отбор; деайита!сп, или 
отбор срещу отбор; Кпо оле ПИ - и 
това е ясно. Ако играта се окаже чи- 
тава, именно мултиплейъра ще опре- 
дели дълголетието 0. 


В заключение искам да Кажа, че 
отрочето на Вез! Мау наистина ще е 
брутално детайлно Във Визуално от- 
ношение. Облаците ще се оппразяваго 
ВъВ Водата; доКато плуват, Вашите 
(и не само) Войници се опитват да 
държат оръжията си сухи; Всички 
предмети ще хвърлят геа! Чте сенки 
и ще играят някаква роля, Като при- 
Критие, гпранспорт или нещо друго. 
И ако на геймплея е обърнато също 
толкова Внимание, то тогава ни 
очаква една наистина страхотна 
игра, Която ще ни прикове пред мо- 
ниторите за доста Време, имайки 
Впредвид и мулпиплейъра. Аз лично 
нокога не съм харесвал Соттапйо5 
серията или подобните игри, но Вече 
точа слюнки за 5:НММУ2. Моля, нека 
няко0 ми подаде лигавниче. 


мини. сотт.Вд > 4.99 пв 


Получаваш 1596 отстъпка и безплатна доставка. 
Над 200 страници техно лайфстайл! 


Абонамент за НСотт - стилен подарък за теб и за приятели. 


дгрт е! 2 


свързва хора с шоеш 


оп карта на 
стойност 5 лв. от 


Едногодишен абонамент (12 броя) 

- спестявате 1096 от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: -59,88-Л8В. - 53,89 лв. 

Тарифа за Европа: 105,48-лв. - 99,49 лв. 

Тарифа за останалата част: 122,28-яв. - 116,29 лв. 


Шестмесечен абонамент (6 броя) 

- спестявате 596 от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: -29,94 лв. - 28,44 лв. 

Тарифа за Европа: 52,74лв. - 51,24 лв. 

Тарифа за останалата част: 6144лв. - 59,64 лв. 
Абонамент за две години (24 броя) 

- спестявате 1596 от коричната цена на списанието 
Тарифа за България: 19,76 лв. - 101,80 лв. 

Тарифа за Европа: 215,76-лв. - 197,80 лв. 

Тарифа за останалата част: 24458гл8. - 226,60 лв. 


Начини на плащане: # В брой, на адрес: София 1442, ул. „Фритьоф Нансен“ Ме 1, 
сп. НСотт. “ По банков път: банкова сметка: 104 724 2223, банков код: 920 794 23, 
БПБ, клон София-окръг, „Вирус Тим“ ООД. За повече информация улуу Мсотт.ба 


и участваш в играта 
за новото домашно 
КИНО | ав 


зАМЗИНОа 
НТ-0В750 


ОСИГУРЕНО ОТ 
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жанр сървайвъл хорър. очаквания големи 
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Копат! сайт илмиуКопали, 


производител Копат! разпространител 


а заслужиш признанието 

на Критика и фенове, че 

си създал една от най- 
страшните гейм поредици В исто- 
рията на дигиталните забавления 
само по себе си е твърде похвално. 
Да го опазиш непокътнато и непо- 
Клатимо пет години и три продъл- 
Жения по-Късно Вече е нещо, Което 
граничи с гениалността. Или със с0- 
циално опасната извратеност. Всич- 
Ко зависи от пова по Какъв начин 
Възприемате хоръра. 

Във всеки случай никой от ба- 
тегв" Могквнор не се съмнява, че 9!- 
еп! НИ 4: Тпе Коот ще бъде наисти- 
на ужасяваща игра. И трудно ще съ- 
берем смелост да я играем на пто- 
мно. 

Водени ог принципа, че Всяка 
игра с четен номер В поредицата е 
стена алоун уЖасия и има само някои 
бегли допирни точки с историята 
започната В първата и продължена 6 
третата игра, В Те Воот симпагпя- 
гите от Копапт! ни запознават с 
мъж на име Хенри Таунсънд. Който 
по необясними причини се оказва 
пленник на собстВения си апарта- 
мент. Нереално здрави Вериги за- 
тВварят Всичките му погленциални 
изходи. След седмица депресиращо 
пленничество на ръба на лудостта 
нашият човек открива пайнствен 
отвор В спената на банята си и 
след Кратко Колебание решава, че 
Всяка зловещо-свръхестВена алтер- 
наглиба е по-л0- 


ша от гладната смърт и преминава 
през него. Което, и сам можеш да се 
досепиш, не го Води до нищо хубаво. 

„От стаята ти, собственото 
ти Късче лично пространство, се 
очаква да бъде сигурно убежище“ Ко- 
ментира със зле прикрито хищно за- 
доволство продуцентът на играта 
Акира Йамаока. „Само дето Тне Воот 
е всичко друго, само не и сигурна. 
Всъщност основната идея на 5Леп! 
НИ! 4 е именно страхът от затворе- 
ното пространство.“ 

Новосгплите В играта започваг с 
перспективата на Камерата. За пър- 
Ви път В поредицата ще имаш Въ- 
зможност да погледнеш на сипуа- 
цията от първо лице. Идеята е, Кога- 
то си В апартамента, да изследваш 
света през очите на героя си В име- 
то на по-пълното Клаустрофобично 
съпреживяване. Външните потува- 
ния Ком тайнствените места, 00 
Ккошто ще те отведе отворът В ба- 
нята, ще изместват перспекгливата 
8 пипичния за ХН птърд пърсън. Йа- 
маока твърди, че разделението меж- 
ду гледните точки от първо и тре- 
то лице В хода на играта ще бъде 
приблизително 50 на 50, от Ковпо 
пък ние си Вадим простичкият из809, 
че очевидно ще прекараш доста голя- 
ма част от Времето си В рамките 
на апартамента. Инпересно... 

Друго обещание на производите- 
лите е да увеличат броя на налични- 
те орожия и да подобрят Контрола 
нао героя, насочвайки цялата игра В 
малко по-динамично екшън направле- 
ние. За смяната на орожията и и360- 
рът на предмети от багажа си Вече 
няма да ти се налага да превключваш 


на леКо запормозяващия инвентарен 
прозорец, Което пък значително уве- 
личава темпото на игра. Върху какво 
точно ще използваш обогатения си 
арсенал не е много ясно, но Йамаока 
намеква, че В Копа! има идеи за ле- 
Ко опдалечаване от досегашните Ко- 
рени на поредицата и емблематична- 
та демонична менажерия Ком - хайое 
да го наречем - малко по-реалиспи- 


ПЕМТ НШ 4: ТНЕ КООМ. 


Автор: зпаке 


чен хорър подход. Като директни 
Вдъхновения се сочат шменно бипо- 
Вите ужасии на Стивън Кинг и уме- 
лият му палант да преплита плътно 
фантастичното с реалността. Ця- 
лостната идея на Тпе Воот ще бъде 
да се страхуваш не защото на мони- 
пора/пелевизора ти става нещо 
страшно. А защото ще повярваш, че 
Въпросното „спрашно“ може да се 
случи и на теб. Иначе емблемапични- 
те за поредицата пъзели отново ще 
бъдат на лице. Както и Култовите 
междинни анимации и болезнено ре- 
алистичните и истерични герои с лу- 
дия блясък В погледа, омачканите 
дрехи и - не на последно място - съ- 
Вършеният моушьън Кепчъринг. 

Което В общи линши изчерпва 
оскъдното инфо, с Което разполага- 
ме за момента. Както обичам да 
казвам - повече ще научиш от рев- 
юто. Ако разбира се сърцето ми 
удържи на сблосъка с още една 5Пеп! 
НШ цгра. 


Еоградеп Зпеп 


ОбещаВащо спраховита игра, 
разказваща най-общо Казано за при 
Кошмарни дни, прекарани В забутано- 
то японско село Ханиуда. Където 80- 
дагпа се превръща В Кръв, а местни- 
те жители мутират В някакви оча- 
рователни и гладни за плът изчадия. 
Японците ги разбират тези работи. 
В играта ще имаш на разположение 
десетима различни герои, Всеки оп 
които - със собствен подход Ком 
оцеляването В екстремни условия. 
На Всичкото отгоре Всеки един оп 
десетимата ще може да Вижда през 
очите на другарите си по съоба. Ко- 
ето - опкъдето и ба го погледнеш - 
са си десет пъти повече ужасии. За 
това авторите предупреждават. че 

Въпросната дарба ще бъде по-ско- 
ро проклятие, отколкото бла- 
гословия. 


ше 


Еайа! Егате 2: 
Ситзоп ВуЧегну 


Японците наистина ги разбирап 
тези работи. Мио Накимура, чаровно 
младо момиче, надарено с парапсихо- 
логически шеспочувстВен талант, 
се завръща със своята сестра близ- 
начка Маю В градчето, Където дВете 
са прекарали детството си. По Вре- 
ме на носпалгичната екскурзия Маю 
забелязва полета на прекрасна пур- 
пурна пеперуда, хуква след нея сред 


зловещите сенки на няКаква законо- 
мерно мрачна гора, сестра 0 се чув- 
ства принудена да я последва и... не 
пруиятностите започват. Двете се 
озовават В изоставено и необозна- 
чено на Картите село и поредната 
мрачна приказка на Еата! Ргате се раз- 
гръща пред разширенште ни оп ужас 
очи. „Първият Еа!а! Егате уплаши 
играчите по начин, невиждан 00 
този момент“ спомня си с бла- 
га усмивка маркетинговият 
директор на производители- 
те от Тетсо Антъни Тарпи 


-< „Винаги има Какво ново па се 


каже за силата на съзна- 
нието да създава не- 
Вротични образи и 

усещането, че нещо про- 


ул ашишман гт7 - сРрЕЩм 7 СОМ / те 
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сто не е наред. И с Сптзоп Вицету 
нашият екип се зарови дори още по- 
дълбоко В мрака на човешкия разум, 
Кодето дебнат Всички онези неизка- 
зани мисли. А тази игра... пя е на- 
истина страшна...“ 


Тпе ЗиНейпо 


Обещававащ адвенчър/екшън оп 
трето лице, роден В спудията на 
Момау и запращащ те твърде не- 
дружелюбно В особено гнусен запвор 
с нечовешки нива на сигурност. Къ- 
дето наред с осъдените изверги и 
садистичните пазачи дебне и още не- 
що, изпълзяло от самите дълбини на 
Ада. Ти Влизаш В ролята на осъдения 
на смърт за убийството на семей- 
стВото си Торк (специален бонус - 
никой не споменава обичайните глу- 
пости за несправедливото обвине- 
ние; шансът наистина да си незаслу- 
ЖаВващ грам милост психопат е ос- 
ВежаВващо Висок). Малко преди изпол- 
нението на смъртната пи присъда 
биВаш спасен от неочакван бунт. 
Който обаче е организиран от духо- 
Вете на екзекутираните затворни- 
ци. А те не са особено приятни пичо- 


Ве и фактът, че си поел Ком същото 
електрифицирано столче, оп Коепо 
те - образно Казано - се завръщат, 


чу чмвхтгеуе: вс 


не ги настройва особено Колегиално. 
Авторите на играта обещават про- 
мишлено Количество директни гадо- 
сти (ударни Количества Кръв и не- 
подпраВен садизъм) и още по-голямо 
индиректни такива (злокобни Внуше- 
ния, уловени на самата граница на 
сегливата пи). Чакаме. 


Везеп! Еу!: ОшБгеак 


Онлайн игра Във Вселената на 
Незтдеп! Еу!? Няма лошо. Още повече, 
че авторите обещават В добавка да 
получиш и Класически сингъл плейър 
продукт, В Който Към свеплата ти 
илишена от мрежови другарчета 
личност ще се присъединят още ава- 
ма, задвижвани от могъщото А! 
партньори В борбата срещу немър- 
твите. Осем доста различни героя 
за игра и примамливата опция Кога- 
то бъдеш заразен 90 Край със зомби- 
ращият Вирус, наместо да спигнеш 
до надписа „дате оуег, да се превър- 
неш В оцъКлено и закономерно 03л0- 
бено зомби, Което да раздаде пра- 
Восъдие сред събрапята си или сред 
бившите си Колеги. Плюс Варианта 
тази игра ниКога да не Види РС Кон- 
Версия. 


Пет НШ 4: Тпе Воот 


Логично, ебати. 


С ПОЛЗВАТЕ 2 ЧАСА 
О ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


очаквания: 


Веция! Страната на олъ- 

гокраките и гостопри- 

емни блондинки- нимфо- 
манки, страната, дала на света про- 
словутата шВедска тройка и Абба. 
Е, през миналата година, поКрай дру- 
гото се оказа, че ШВеция е спрана и 
на удивително Квалитетни гейм-ди- 
зайнери. 

И може би ако името на студио- 
то ЗХапргееге не пи говори нищо, то 
поне името на играта - Епсауе - 
трябва да извиква някакви асоциации 
(екшън, Кръв, хладни оръжия, фенпто- 
зи, магия, фън). 

Всъщност Епсаме беше толкова 
добро попадение, че си спомням Как 
почти Веднага след излизането на 
играта, Загогееге анонсираха нейно 
продължение - Епсауе 2. То, за съжа- 
ление, Все още е далече В бъдещето, 
но наскоро изтекла информация дона- 
ся обнадеждаващ полъх на новини за 
страничен проекга, Който обещава па 
бъде също толкова интригуващ. 

Става дума за Клио 5 о ле 
Тетр!е - едно изцяло ново Пасквзазп 
предложе- 


я 


Си! 


от, жанр; 


12004 сайт: Амлимкмен 


ме дата на излизане: г 


ние за фенгтъзи шведска тройка - са- 
мо героят ти, огромното му ороЖие 
(иде реч за меча му, естествено) и 
неспирен поток оп Врагове (или по 
точно фрагове) за разсфасоване. 
Бързам да уточня - не става ду- 
ма за продължение на Епсаме, един- 
спвеното общо между двете загла- 
Вия ще е еножинът. Дори това не е 
съвсем почно, защото Клон о! 
те Тетр/е ще разчита на почти и3- 
цяло преработена Епсаме графична 
платформа. 
Играта ще се развива В 
Мрачните Векове - забавна 


„ | епоха, В Която развратът 
: ТАЛОН А процъфгиява пухомълком 
|А-БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС 


под носа на Църквата, 
ГРИ или ИНТЕРНЕТ а обетът за це- 


ломодрие преди 
брака елегантно 
бива заобилка- 
ляН „изот- 
зад“, за па 


ге 405 разпространител: (с 


производител 


ПОЛЗВАТЕ 2 ЧАСА 
ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


манненянинаненаниние 


Кулминира В масово 
сексуално ограмопя- 
Ване на европейците, 
преоткрили позабра- 
Вените, но доста по- 
пулярни В антич- 
ността и на изток 
анални лудории. Сори, 
такава е исглината 
просто! 

За жалост не пази характерна 
особеност е залегнала В основапа на 
сюжетната линия, и Концепцията Ка- 
то цяло, на играта. Авторите са се 
спрели на друг аспект оп психоло- 
гията по онова Време, а именно - х0- 
рата, нежели героите, не са се зами- 
сляли много-много преди да раз- 
махат меча и да разфасоват Всичко, 
Което мърда В полезрението им; 
един Вид „накълцай ги на дребно - Гос- 
под ще отдели своите си парчета“. 

Основната действаща фигура 
ще бъде Раш де Кадие - Рицар на Хра- 


Автор: Ошеп 


ма. Задачата му е да спре някаква 
мъглява Конспирация на Лошите пи- 
пове (с голямо „Л“ защото са мно- 
го!), Които начело с Все още нешден- 
тифициран Епускоп-гадняр планирап 
да отворят Адскште порти и да пу- 
снат (0ффф, за Кой ли пот) Демон- 
ските орди да Вилееят, грабят, ру- 
шат и блудстват до насита (апропо, 
замислете се Върху незначителния 
факт, че жените отново Вадят Къс- 
мет В една такава ситуация, защо- 
то за тях пак остава кефа, докато 
за мъжете - само умирането). 

В контекста на поКу-що Казано- 
то може би ще Ви е любопитно па 
узнаете, че планот на Злите Демон- 
ски Съзнания Всъщност ВКлючва оп- 
Вличането и респективно „злоупо- 
требата“ с Невинна Девица В името 
на помните им цели. 

Е, да - историята наистина не е 
особено Впечатляваща, но все пак - 
да не ставаме максималисти, забога 
- става дума за фенптози паскплзазп 
екшън - нали не сте очаквали нещо с 
размаха на „Дързост и Красота“?! 

Геймплеят очевидно ще бъде а- 
ла Епсауе - смесица между Егега! 
Оагкпезв и Гедасу 0? Кап. Съпоспа- 


Вяйки това с Впечатленията си оп 
предишната екшън Визия на зтагогее- 
ге, мисля, че шмам достаптъчно осно- 
Вания да се чувствам оКрилен от 
препегна надежда. Хомм - явно на 
стари години се пристрастявам Към 
праволнинейни, просптички игри с 
много екшън, Кръв и голи девици. А 
се подигравах на Колегата Фрийман 
за същото - мале, мале (е, не, Колега 
на мен вече са ми достатъчни само 
екшъна и Кръвта, има още да ми гъ/- 
тате, ъъъ... таковата - прахта - бел. 
упоменатия). 


Нашето момче-рицарче ще раз- 
полага с богат хирургически инстру- 
ментариум - над 22 различни пшпа 
оръжия, все В хладния диапазон - бра- 
дВи, мечове, алебарди, саби, боздуга- 
ни, бойни чукове. 

Владеенепо на оръжията ще бъ- 
де разделено на няколко степени, а на 
Върха на тази пирамида ще имате 
достъп до известно Количество ма- 
гически умения. 

Системата за управление ще е 
доволно елементарна - яко набиране 
на двата бутона на мишКата (респ. 
на геймпада), извеспно Количество 
Вдъхновяващи завършващи движения 
(еееех, Къде го хрущенето на забива- 
щия се Рийвър В плътта на поредния 


сарафан и приумфиращия рев на Каин 
- „Мае мсшз!“). 

А има и още добри новинки В чу- 
Вала на Загргееге - едно оп нещага, 
Кошто на мен не ми допаднаха В Епс- 
1аме, беше изборът само на две бойни 
системи - шли Комбинация от щит с 
оръжие (меч, брадва, боздуган) шли 
оВуръчно оръжие. А аз, Видите ли ми- 
ли мои приятели, Винаги съм си па- 
дал по боя с аве оръжия - по едно във 
Всяка ръка. Е, В Клои о е Тегр!е 
ЗТагогееге са Коригирали пози небо- 
стапък. 


Но чакайте, идат още добри Вве- 
стш В едно интервю Неппк Гагввоп 
(един оп основните идейни двигагпе- 
ли на „Клот!5 о 1пе Тегр!е“ проекта) 
казва следното: „Пичовете Които се 
занимават с ефектите, са малко 
чалнати на тема Кръв 8 момента. 
Доста Кръв сме добавили В играта, 
да не говорим за неща Като обезгла- 
Вявания...“, след Което Копелето се 
разхилило, ах Бог да го благослови! 
След тази реплика се просълзих от 
умшление, мамамустара! 

И въпреки признанието на чове- 
Ка, че няма Как да се избегне момен- 
тът с Т-рейтинга, Все пак нещата 
ще са решени с бутон за изключване 
на Кръвта и насилието, а не с разни 
недъгави Компромиси и играта ще 
излезе с 18+ рейглинг! Какво ща- 


сглие! 
За графичната 
система няма много 
инфо, но Вече споме- 
нах - преработен ос- 
новно Епсаме едн- 
жин, Което си е 60- 
стаплъчна реклама. 
(Хвърли вано оКо на 
шотоВете, ще пли 
увисне ченето - поне 
на мен ми; докато 
ти увисва само чене- 
то няма за Какво 


толкова да се притесняваш, а и аз 
покрай тебе, че тя Колежката дето 
е при Фрийман, съвсем се амортизи- 
ра вече от прекомерна употреба - 
бел. „шведската помпичка”). 

Зтагргееге гледат безкрайно се- 
риозно и на момента с движенията 
на персонажите. Шведите са сглигна- 
ли дотам, че за целта са наели част 
от екшпа, работил по Машх: Веуош- 
1опв! Моушън Кепчърингът ще е на 
фантастично ниво - говорим си за 
над 160 движения, Върху Кошпо ще се 
базира цялата система за разави- 
Жване на персонажите. 

Покрай другото, цял един екип се 
грижи за мизансцена на екшъна - с 
любоВ и Внимание Към левъл дизайна, 
Загогееге са се заели да Впечаплят 
до спиране на дъха почитателите си. 
Особено Колоритно изглежда Адско- 
то ниво, Кодето аглмосфераппа про- 
сто лъха на Клайв БарКър, а из 
Въздуха се носят стенещи и3- 
губени души, Крещящи: 

„Кръв! Кръв! Кръв“. 

И накрая малко оп 
лошите 
Ве- 


сти - то без глях няма Как. Първата 
Версия на играта ще е (Както е тра- 
диция напоследък, да шм го начукам 
на конзоладжиште)) за Раузайоп 2. 
Следва Версията за Х-Вох и чак тога- 
Ва ще 0 се радваме и ние - бедните и 
нещастни РС Юзъри. Е, упешштелно- 
то е, че след нас са Сатесиве прите- 
жателите (колега, никога не е уте- 
шително, Когато има някой зад вас, 
особено ако сте В обществената ба- 
ня и току що сте си изпуснал сапун- 
чето - бел. теляКа)! Няма да има 
мултиплейър, Което Колебаейки се 
Къде да го сложа (абе просто го сл0- 
жете, Колега, ако се чуе неприятно 
изненадан писък, значи не сте го сл0- 
жили Кодето трябва, но да не Ви пука 
- бел. „първопроходника“), го съобща- 
Вам В графата с негативните. 

И това Комай бе ВсичКо извест- 
но засега. 

Играта е обявена за първата 
половина на годината, така че опи- 

Вам да си точа меча. 


онизтиадуайзап 


ПРЕДВАРИТЕЛНО 


с -лат. 


а добро или лошо се на- 

лага да започна отново 

до болка познатата и 
безкрайно предъвквана пема за 006- 
рите игри, Които така и не получа- 
Ват заслужена популярност и съот- 
Ветно Комерсиален успех. Честно Ка- 
зано, мен лично изобщо не ми дреме, 
че Пешо оп ТрапоКлово не харесва 
някое заглавие, защото е прост Ка- 
то мотика - негов си е проблемът. 
Единственото наистина злощасплно 
следствие оп ширещия се Комерсиа- 
лизъм В гейм индустрията е, че на- 
истина хубавите, иновагливни и оче- 
Видно непродаваеми идеи буват и30- 
стаВени за смеглка на Конвейрното 
производство на полуфабрикати. 

За щаспие дългоочакваното 
продължение на порвата наистина 
добра 30 стратегия се задава с пъл- 
на сша. Става Въпрос за Сгоипд Соп- 
го! 2: Орегайоп Еходиз, Която се 
очертава да бъде нещо забвлежител- 
но. Може би си спомняте първия 
вгоипд Сопиго!, Който излезе преди 
няколко години и беше по-скоро так- 
пическа игра. В нея липсваха стан- 
дартните елементи на страплегиц- 
те, Които повече или по-малко след- 
Ват схемата „събери ресурси, по- 
строй база, изкърти Врага“. Вместо 
това играчът разполагаше с опреде- 
лени ВойсКи, Които трябваше да му 
стигнат за цялата мусия. Хубавото 
на тази игра бяха редицата нововъ- 
Ведения, за Кошто Всеки се чуди Как 
по дяволите никой не се е сетил пре- 
ди - Мепду Аге, Влияние на герена 
при прицелване и придвижване, реали- 
сгличен Ппе о? 919! и Какво ли още не. 

От бгоипд Сотго! 2 се очаква па 
запази Всичките достойнства на 
оригинала и да въведе Куп нови неща, 
които да обогатят и без това 90- 


Волно разнообразния геймплей. 

Но да започнем по ред - 9е0- 
ствието В Орегайоп Еходиз се разви- 
Ва около 300 години след събитията 
В оригинала, на разположената В по- 
Крайнините на човешките Космиче- 
ски Владения планета Мопипозтаг Рп- 
те. Колонията там е основана оп 
Сгауеп Согрогайоп и В продължение на 
много години е била Културен, иКоно- 
мически и Военен център на сектора 
и съответно на Въоръжените сили 
на Моплего Заг АШапсе. В момента, В 
който се Включваме В действието 
обаче, по-голямата част от плане- 
тата е поптънала В руини поради не- 
преспанните орбитални бомбарди- 
ровки на някаква новосъздадена зем- 
на шмперия, Която се стреми да зав- 
ладее сектора. Оцелели са само ня- 
Колко града, скрити под Куполни щи- 
тове. За да довърши последните ос- 
тагтъци от съпротива, империята 
започва масирано сухопътно нападе- 
ние... Играчот поема ролята на Ка- 
питан Часоб Апоез, Който е изпра- 
тен В столицата, за да обедини по- 
следните остаптоци от Войските на 
съюза за последната битка. Попад- 
нал В безизходица, единствената му 
надежда се Крие В една древна леген- 
04... 

Както Виждате, Вие отново сте 
поставен отКом прецаканата спра- 
на, но нали затова сме Качвали точ- 
Ки на стратегическите си таланти, 
В Края на Крашцата. Дейсглвието се 
развива В над 20 мисии, Които ще ни 
отведат на различни места от по- 
Върхността на изпепелената плане- 
та. От Маззме Елеглапгтеп! са ре- 
шили Кампанията да е хомогена и 


през цялото Време да проследява 
съдбата на добрия Капитан - израз 
на очевиден стремеж Ком силна и на- 
ситена с психологизъм история. Не- 
достагък на това е, че Вероятно 
няма да можете да играете с някоя 
от другите две налични раси. 

За да можете да изполните не- 
леката си задача, ще разполагате с 
16 пипа единици - пехота, различни 
по-леки и по-тежки превозни сред- 
ства, Във Вид на панкове, няколко 
Вида арппилерия, лепящи машини и 

други. Прави Впечатление 

огромното старание, Вложе- 

но В графичната система, 

за да изглежда Всичко Колко- 
то се може по-реалистично. В резул- 
тат, ако приближите Камерата 00 
терена ще видите, че деглаблите по 
моделите се доближават до тези В 
30 екшъните. Обърнато е Внимание 
на дреболии Като гплъркалящите се 
топки прах и хвърчащите Вестници 
по улиците на разрушените градове. 
Отраженията В локвите, Кошто ре- 
алистично се размиват, Когато през 
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плях мине танк, са способни да хвър- 
лят във Възторг дори и най-претен- 
циозните еспети. На Восота са и 
ефектите, свързани с промяната на 
Времето - Вече ще се радваме на 
Красив дъжо, сняг, пясъчни бури, 
светкавици. Всичко това, освен че 
радва окото, има и директно Влияние 
Върху тактическите ситуации, но за 
това - по-долу. 

В ядрото си геймплеят остава 
същият, но се наблюдават и редица 
сериозни нововъведения. За начало - 
Вече няма да сте сами без надежда 
за подкрепления, а ще можете да Ви- 
Кате на помощ допълнителни Войски. 
Тяхната поява, разбира се, не е съ- 
Всем безкористна - ще си ги Купува- 
те с така наречените завоевателни 
точки, Кошто ще получавате за раз- 
лични Военни заслуги или чрез Кон- 
трола над някой определен район оп 
Картата. На Всичкото оггоре, за да 
може да Кацне пранспортният Ко- 
раб, ще трябва да му подсигурите и 
зона за приземяване. Врагот обаче 
също няма да стои безучастен - ще 


получава подКрепления и ще напада 
позициите Ви. А замисляното Като 
брилянтно А! динамично ще оценява 
ситуацията и ще взема решения да- 
ли да продължи някоя атака или да се 
оттегли и пре- 
групира. Инте- 
ресна новост 
е, че спомена- 
тият ппранс- 
портен Кораб 
Вече ще е упра- 
Вляема единица 
ище можете 
да закупувате 
разнообразни 
ъпгрейди за 
Корпуса, пп0- 
Варния хангар, 
оръжията. Все- 
Ки ъпгрейо ще 
е за смеглка на друг, така че ще 
трябва Внимателно да преценявате 
какво точно да Купите. Друга но- 
Вост е, че единиците Вече не са гру- 
пурани В отряди,а могат да бъдат 
контролирани индивидуално шли 06- 
единявани Във формации. Изкустве- 
ният шм интелект ще е досглатъчно 
добър за да поддържат съотВетна- 


та формация Въпреки особеностите 
на терена. Благодарение на индивиду- 
алния Контрол пък ще можете па на- 
редите на Войниците си да заемат 
някоя спационарна установка (Вече и 
такива има) или пък да окупират 
сграда. Като цяло броят на пакти- 
ческите Възможности е доста Ви- 
сок. 

Което 
само по себе 
сше хубаво, 
тъй Като за 
да победите, 
ще трябва 
да изстиска- 
те максиму- 
ма от своц- 
те способ- 
ности. Ще се 
налага па 
мислите за 
изключител- 
но реали- 
стичния Визуален обхват на единици- 
те си. Многобройните препятствия 
по терена - логично - предлагап 
скривалища за Враговете. Предспа- 
Вете си ситуация, В Кояпо заобика- 
ляте сграда с някой Войник и Вижаа- 
те танк. Съответно Викате подкре- 
пления и нападате стръвно... само 
за да установите, че не спе оплишли 


досгапъчно напред, за да Видите 
още 4 скрити танка. Резултатът е 
много болка. Единиците, покатерени 
В сгради, действително ще Виждаг 
по-далече, но само В посоката, В Коя- 
то гледат. Същевременно те ще са 
защитени от атаки и ще предста- 
Вляват сериозна заплаха. По плази 
причина пехотата ще е по-ефектив- 
на В градове, Които са смъртоносен 
Капан за Военните машини, чувспва- 
щи се далеч по уютно на открито. 
При Все, че Вобниците ще могат да 
се Крият и В гори и блата, откъдето 
да правят засади. Добре ще е да се 
съобразявате с потенциални такива, 
защото Ви се дава Възможност да 
определяте дебелината на бронята 
на танковете В зависимост от по- 
соката, от Която очаквате нападе- 
ние. Освен глова някои превозни сред- 
ства ще имат разпъваема броня, за 
която да се Крияпт пехотинците. Не- 
достатък е, че това значително ще 
забавя овижението. 

Ще трябва да се съобразявате и 
с динамичната промяна на метеоро- 
логичните условия. Дъждът напри- 
мер, ще Влошава точността на 
стрелбата, Вятърът и пясъчните 
бури ще Влошавап Види- 
моста, 
свепкави- 
ците мо- 
гат па 
повредят 
по-чувстви- 
телната апара- 
пура на някои еди- 
ници. Снегът значи- 
телно ще загпруднява при- 
движването и ще дава пре- 
димство на Верижните (Кои- 
то В по-сухи условия прин- 
ципно са по-бавни) над Ко- 
лесните превозни средства. | 
Като цяло ще трябва да ре- 
шаВвате проблемите, Коц- 
то Ви създават Климатич- 
ните промени бързо и аде- 
КВапно, за да ги обърнете В 


ша 


своя полза. Стратегии Всякакви - оп 
Вас зависи доКолКо добре ще се спра- 
Вите В наземния Контрол. 

Сериозно Внимание е обърнато и 
на мултиплеъра. Запазена е чудесна- 
та опция да се ВКлючите Към Вече 
протичаща игра, при Коего ще за- 
почнете на опдалечено от 9ей- 
стВието място, Което ще Ви даде 
малко време да се ориентирате. Съ- 
здателите обещават и цялапа Кам- 
пания да може да бъде изиграна В Ко- 
оперативна игра. Какво повече ни 
трябва? 

Като цяло, аКо Всички тези 06- 
ещания се окажат Верни, СгоипЯ Соп- 
го! 2 се очаква да бъде Великолепно 
забавление, на Което ще се насладим, 
Когато удари рафтовете (и съот- 
Ветно сървърите) по-Късно през го- 
дината. 
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ПРЕДВАРИТЕЛНО 


ново ВРО на хоризонта?! 

ТоВа Възбужда моя... хм, 

интерес. Та, Как Казваш, 
че се Казва - | оле Огадоп“? Значи 
дракончета ще препшм? Прекрасно! 
Аз, разбира се, съм прославен рицар, 
спечелшл с подвизите си половин 
Кралство и сърцето на прекрасната 
принцеса. Зовът на новите приклю- 
чения обаче е твърде наспойчив, ппа- 
Ка че е дошло Време за... 


Прощалното писмо на един ри- 
цар до своя покровител: 

„Знаете ли господар, Като вся- 
Ко малко дете и аз на Времето си 
мечтаех да съм рицар с голям лъс- 
нат меч и здрава ръкохватка на щи- 
та, да побеждавам зли чудовища и да 
спасявам девици от лапите на могъ- 
щи дракони, а накрая да се оженя за 
някоя принцеса и да изживея остатъ- 
Ка от живота си спокойно и щастии- 
Во, но хората израстват, а с тяхи 
мечтите им. Не че отплатата от 
половин Кралство, Както и сватбата 
с дъщеря ви са за изхвърляне, но зна- 
ете лид царуването не ме привлича, 
пъки не си падам по сериозното 06- 
Вързване и отговорностите, така че 
мисля да Ви откажа щедрите дарове, 
Които аз така или иначе си заслужих 
и да продължа с подвизите из други 
спални, така де - земи. А, да - и, Ми- 
лорд, вашата малка принцеса от го- 
дини е моята мръсна Кучка.“ 

С уважение: Бащата на Вашия 
Внук. 


Извинявай, не пе слушах. Какво 
Каза?... НЯМА ДА СЪМ РИЦАР В ТАЯ 
ИГРА!? Ще съм Дракон?!... Хм, 90- 

чух че В Ншмоан пърсели 2е- 

рой, чиято душа да все- 
лят 8 малко дра- 


конче. Как ли бих се чувствал капо 
дракон? Я, да помислим малко... 


Мислите на един Дракон: 

„През вековете Живот, някои от 
Които си спомням по-ясно, а други 
са се изгубили В мъглите на забрава- 
та, съм опустошишл хиляди села и съм 


закусил с не малко девици. Всъщност 
не съм закусвал никога с девици, гад- 
ните селяни винаги се опитват да 
ми пробутат някоя поругана мома, а 
тези, Които наистина са били непо- 
рочни, ами Как да ви Кажа - и ние дра- 
Коните си имаме нужди. Малцина 
знаят, че можем да приемаме чо- 
Вешки облик, та да Ви успокоя - деви- 
ците поне си отиват от тоя свят 
ощастливени. Казват, че човек се 
учи с опита, същото важи и за нас, 
драконите. През времето на дълго- 
то си съществуване научих не един и 
два трика с... опашката. А и принце- 
сите, Както установявам напо- 
следък, стават все по-опитни - че- 
тат разни индийски ииЮстровани 
Книжки. Доставянето на у90- 


Волствие, с други думи, се е превър- 
нало В мое Второ призвание, след 
опустошаването и плячкосването на 
местните Коалства разбира се, дори 
ми се наложи да изкарам няколко Кур- 
са по йога, за да съм 8 Крак с тен- 
денциите...“ 


МОЛЯ? Де се е чуло и Видяло та- 
Кова безобразие?! Няма да съм лош 
дракон? А, не, прекаляваш! Е добре, я 
дай да Видим за Какво по дяволите 
иде реч... 


Хм, очертава се сериозна липса 
на удоволствия. Никакви девици за 
„тия три неща“, никакви села за 0п0- 
Жаряване и плячкосване... Въпреки 
това съм оптшмист, вярвам В бра- 
тушКите. Всъщност това разчупва- 
не на Жанра, Което ни предлагат Рп- 
та! зоймаге, Вкарвайки ни В кожата 
на дракон, ако не за друго, поне гоВо- 
ри за несгандартно и иноватиВно 
мислене. 

Историята е следната. Незнай- 
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но Как и откъде появили се, по света 
плъзват ужасни чудовища - убиващи 
и плячкосващи наред. Изправени пред 
надвисналата угроза, хората се 06- 
ръщат Ком древните пророчества. В 
едно от се споменава за дракон, Кой- 
то ще дойде да спаси земите и да 
изкорени източника на злото. Броят 
на драконите по това Време обаче е 
сшлно редуциран, за сметка на все 
по-нарастващия брой пишман-герои 
драконоборци - предвестници на 
днешните пожарникари, Които издеб- 
Вали драконите, докато последните 
блажено похърКвали, изсипвали в гър- 
лата им бъчви със сапунена воца и 
после докато горКкото животно се 
давело, изпускайки мехурчета, го на- 
лагали Кой с Каквото свари. Все пак 
намершл се един дракон-бебе. Оста- 
Вало само В него да се Всели духът 
на избраника. Честито, дето се Ви- 
ка. 

Първото, Което трябва да из68- 
рете 8 началото на играта, е Какъв 


дракон ще бъдете: войн, магьосник 
ши хибрид между двете. И това в 
единственото, Ковпло Ком наспоя- 
щия момент може да се Каже за Кла- 
совегле. 

СВетът ще е изцяло триизме- 
рен и ще можете да наблюдавате 
действиепо Както от препо лице, 
така през учото на дракона, а със 
скрола на мишката ще зуумвагпе. 
Управлението ще е Като при сшмула- 
циите на хеликоптери: Камерата ще 
се Върти с мишката, а с Клавиату- 
рата ще се движите. Засега стрейф 
не е предвиден, но се надявам това 
да се промени, птъй Като ще се нала- 
га да избягвапте противниковите 
атаки, 8 това число и пия на някой 
Ваш събрат. Както си му е редът 


Във Всяко КРС, така и тук ще се Кач- 
Вагл нива. По пози начин ще можете 
да уввличите скоростта си, щепата 
Която нанасяте, маната, здравето, 
драконовия си дъх и оспаналите си 
умения и способности, за Кошпо съ- 
що не се знае много. Колкото 0 дра- 
Кконовия дъх, за него Вспрани оп 
екрана има отделен бар - Колкото по- 
Вече задържате бутона на мишката, 
толкова по-голяма щета ще нанася- 


дини, по Картите ще са разположени 
и босове с уникални умения и магци, 
Които - разбира се - ще са съще- 
ствена част от по-Важните Куесто- 
Ве. 

Факптот, че сте дракони съвсем 
не означава, че сте безсмъртни. Ни- 
то пок това, че летите, Ви спасява 
от стрелите, Копията или огнените 
топки и останалите магии, с Които 
ще Ви обсипвап бойците и магоосни- 
ците. Прогливниците Ви постоянно 
ще се движат, търсейки по-изгодни 
позиции да Ви светят маслопо, съ- 
щото ще се наложи да правите и 
Вие, В пова число и често да се изди- 
гате или слизате на дадена Височина. 

Вграденият В интерфейса радар 
ще Ви подсказва Кога зао близките 
дървета има чудовище, приемате 
информацията на доверие и изпепеля- 
Вате цялата гора - за по-сигурно. 
Огладнявате? Това там не ели мал- 
Ка група орки? НаплисКате Клавиша 
за обяд и поглъщате жертвата на 
една хапка. 

Графиката е доста приятна, 
шмайки предвид, че играта УЖ щяла 
да Върви на Репйит | 400 МНг, 128 

тЬ ВАМ и да поддържа ре- 
золюция оп 


те, но пък ще хабите повече мана. 
ОсВен огненото дихание, персонажът 
Ви ще има Включени В арсенала си 
множество могъщи магии. Една от 
пях, например, призовава дъжд оп 
малки огнени топки, много подходящ 
за разчистване на плерена оп слаби 
проглувници. Вразите ще се появя- 
Ват периодично на Картата, на слу- 
чаен принцип, и ще защитават по 
Всевъзможен начин Кулите и другите 
сгради, Кошто ще се налага па уни- 
щожавате. Освен обикновените га- 


1600х1200. Ефектите на магиите из- 
глеждат добре, поне на скрийншоти, 
а откритият терен - с Всичките 
планински хълмове, плата и Каньони - 
наподобява този В Муй-серията на 
Випое. Драконът е деглайлно изобра- 
зен, раздвижван от голям брой ани- 
мации - примерно ще изтегля назад 
Врата си, Когато си поема дъх, за да 
избълва огън, ще реве сграховито и 
ще маха с Крила, Когато е хванат В 
близък 600. 

Играта ще предложи 20-на ми- 
сии, над 60 магии, 40 Вида чудовища, 
12 уникални терена и споплици по- 
дВижни предмети по перена, Който 
ще Визуализира деформации и Всякак- 
Ви останали опустошения, Които 
можете да му причините. Обещано- 
то, Както обикноВено се случва В 
превютата, звучи примамливо Като 
приказка от 1001 нощ (което и да е 
издание). Ние Вече сме свикнали да 
оставаме разочаровани и, макар и3- 
несената информация да Възбужда 
надеждите ни за едно изключително 
приключение, ще си останем с едно 
на ум. 

Защото обещанията на разра- 
ботчиците са Като моКрите съни- 
ща. Цяла нощ се Вихриш В света на 
фантазиите, а на сутринта се съ- 

буждаш с гол В ръката... 


14 удаиМоявиоди 


--- уоинефоодивей злему 


ммм пиво роргайеи" зневиуви ен вцрм 


С ан ДО Сони А 


амислял ли си се прия- 

телю, защо някои 

игри ти допадат по- 
Вече от други? Затова, че шма 
някои заглавия, Които повсеме- 
стно, масово се дефинират като 
„Ми не ма кефи“, а ти се чув- 
спваш Като някакъв мутант 8 
страната на Еаош и не смееш да 
признаеш пристрастията си Към 
Въпросната силно заклеймена 
игра? 

Имало ли е момент, 8 Който 
си чувствал все едно си намерил 
себе си В няКое игрално заглавие, 
момент, 8 Който си се изгубвал 
целия В необятния свят на игра- 
та, разбирал си, че си влюбен и 
Като Всеки Влюбен човек си бил 
готов да простиш Кажи речи все- 
ки недостатък на любимата си? 

Ако си истински играч - си- 
гурно си минавал по пози път. 

Е, за мен е шмало малКо таки- 
Ва заглавия. Не повече от 10 за 
15 годишната ми пракгика. Ко- 
ето си е... Все пак В реда на неща- 
та. В Крайна сметка ужасявам се 
от перспективата Всяко новоиз- 
лязло заглавие да е такова - 00 
сега да съм умрял от глад, Жажда 
ш лЮбоВ :) 

Говоря пи тези неща; защо- 
то една оп последните такшва 
игри за мен беше Омпе Омпйу. 


ИМАМ: 


Помня Как чепох тогава спатия- 
та на Аех Ши си мислех „Дяволи- 
те го Взели това момче - може- 
ше ода се справи и по-добре!...“ (п0- 
Късно желанието ми се осоще- 
стви защото го взеха В Казарма- 
та ;)) 

Защото, Виждаш ли друже 
мой, за мен Омпе Омпйу беше 
Всичко, Което търся В една игра - 
присппрасгияваща, забавна, огром- 
на, интересна, питаща и отгова- 
ряща. Беше перфектен синтез 
между любимите ми харакор ро- 
леви игри, от пипа на Вабигв ба- 
Теине чак толкова любимите ми 
паскпзазп заглавия Като ембле- 
матичното Огаб!о. 

Беше... супер. Така се бях 
Вглобил, че пропилях цял оплпуск 
само и единствено В игра и да пи 
кажа откровено - пова беше една 
от онези тежки гейм-сесци, за 
Кошто никак не съжалявам. Беше 
готино, но свърши. 

И оттогава чакам ли, ча- 
Кам... 

С голямо задоволство наско- 
ро установих, че май някой сери- 
озно се е заел да ме задоволи най- 
после. Муахахаха! СпоКс, става ду- 
ма за нормалната ми, човешка 
Жажда за добре прекарано Време 
с някоя Качествена игра, не за 
нуждите на перверзното ми съ- 
знание. Та, съдейки от изнесената 
информация и от посещението 
ми из интернет форумите на 
играта, пичовете от Гапап 5ш- 


Фо5 имат Всички шансове па и3- 
Вадят продукт, Който опно- 
Во да ме накара да се 


Автор: Ошег 


До скоро известна Като Нй- 
Типпег, но Вече прекръстена на 
Веуоп9 Омпйу, играта ще ни за- 
прати 20 години след събитията, 
за Които стана дума В Омпе Ом!- 
пйу. Съветът, управляващ Риве- 
лон се разпада и силите на мрака 
бързо създават хаос наоколо. ИзЗ- 
бухва Война между магьосниците 
и Крехкият мир между елфи, хора 
и ожуожета огива по дяволите. 

Ти си слуга на Божествените 
- бич божи за некромансери, зли 
магове и Всякакви създания на 
мрака - посветил живота си на 

Вечна борба със Злото. При една 
битка с могъщ некромансер би- 
Ваш Всмукан В Адската Вселена 

- повлечен оп демон, Кодето В 


душата пи нахлува мрачната 
есенция на Випаещ там Ова 
КпоМ. Душите Ви се сплитаг, 
съдбите Ви са свързани до Края на 
Вечността... освен ако не наме- 
риш начин да преминаваш между 
Вселените - да сланеш А гиппеп! 
А за да станат нещата още по- 
забавни, демон-психопат на име 
СамЮъл организира масов лоВ за 
нещастния ти геройски задник из 
цялата АдсКа вселена. Същевре- 
менно някакъв бликащ от магиче- 
ски ентусиазъм некромансер се 
опитва да пе Контролира - едно 
от неудобствата, произтичащи 
от акта на емиграция В Демонско 
измерение е, че Все някой се опу- 
тва да те Впримчи да му изпълня- 
Ваш желания. После пък се натри- 
саш на някаква странна нова ра- 
са, Която безцеремонно те Връ- 
зва за свой Спасител и Месия. На 
Фона на Всичко това. банда Импо- 
Ве погпално изперкват. Звучи 


умопомрачително, знам... 

Всичко пова идва с много 
битки, тонове КуестовВе за разре- 
шаване, предмети за намиране и 
нива за Качване - съвсем В специ- 
фичния Омпе Омпйу сплол - Крайно 
характерен (Който е играл ориги- 
налнапа игра, ще ме разбере). 

Веуопд Омпйу може би оста- 
Вя погрешното Впечатлене за си- 
Куъл, но Всъщност става дума за 
игра, Която само е ситуирана В 
Омпу-вселената и няма почти 
нищо общо с оригинала. При все 
поВа, доколкото може да се съди 
по изнесеното В официалния сайт 
на Гапап, Омпйу 1 ще шма, но за 
сега не сглава дума Кога и Как, за- 
това да се съсредоточим Върху 
актуалните неща. 

Играта ще използва същата 
20 графична платформа, Кояпо 
движеше и Омпе Омпйу, но с 90- 
ста подобрения. На порво място 
персонажот пи ще е изцяло 30, 
Което ще позволява почти напъл- 
но да се променя Външния му Вид 
- Коса, дрехи, цвят на Кожата, 


4: 


- 


съ 


вескт 


форма на тялото, промяна на из- 
гледа при смяна на екипировката 
и прочее благини. Умножи това 
поне по 3, защото героят ти Ве- 
че няма да броди сам по земите 
на РиВвелон и ще можеш да упра- 
Вляваш парти д0 3 персонажа. 

За съжаление фоноВете на 
Картите си остават двуизмерни 
и предварително рендерирани. За 
сметка на това, системата от 
специални ефекти е освежена - се- 
га Вече ще се подържат и част 
от Омес 9 ефектите, Както и 
по-Високи резолюции. 

Еножинът ще позволява де- 
тайлен зуум, а репликите на Всич- 
Ки персонажи В играта ще бъдат 
озвучени - забравете безкрайните 
диалогови свитъци (сКролове). 

Системата за развитие на 
персонажа е основно преработена 
- явно Гапап поглеждат Все пове- 
че В посока на Класическите ро- 
леви игри, леко загорбвайки опро- 
стения пасКпзазй модел. 

Промени ще има и В система- 
та за репутация. Може би си 
спомняш, че В предната част та- 
Кава имаше и това май беше 
единстВеното, Което можеше па 
се каже за нея - реалната 0 полза 


Клонеше Към нула. Сега Вече Гапап 
са твърдо решени да обвържат 
репутацията на персонажа с 
геймплея и отражението 0 аа е 
осезаемо. 

Подобрен е балансът на прец- 
метите, магиите и търговската 
система. Добавени са нови уни- 
Кални и редки предмети. 

Покрай другото е добавена и 
система за случайно генериране В 
рвално Време на Карти, подземия 
и КуестоВе (Вайепе!й), Коего Ко- 
ригира един от основните недо- 
стагъци на първата игра, а 
шменно - нисКата сглепен на преи- 
граваемост. 

Засега играта е нарочена да 
удари пазара някъде през първата 
половина на годината и, аКо се 
Вярва на сайта на |апап, няма 
причини да се забави, така че 
огиВам да точа и другия меч. 

Хмм, май ще трябва да си 
увелича арсенала, мамка му... 
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САМИК Цив 


гвинеязено су днеж шоз додиозри 


екшън от трето лице очаквания: много големи 


производител: (егтипа! геату разпространител: Ммепд! сайт: Моодгаупедсот жанр 


К онцепции, толкова добри, Кол- 
Кото лежащата В основата 
на първата В1009 Наупе, не. се появя- 
Вап 8 насшпената с мачизъм и су- 
пер-герош гейм индустрия всеки ден. 
Ако играта Включва облечена В ла- 
текс полу-Вампирка, разхождаща се с 
остриета на ръцете и притежаваща 
умения В източните бойни (и други) 
изкуства, оп Които Всеки нинджа би 
си гризнал топките, по бройте ни 
Ком заклетите зарибени. Имам пре- 


я 
а 14 
СА 


дВид хетеро-сексуалната 

част оп редакционния екип 
(Всъщност, Като се замисля, може и 
би-сексуалните да се Включат.. само 
добавете и Комплект белезници). До- 
Като първата част може би не беше 
точно пова, Което феновете оча- 
Ккваха, разработчиците от Тегтипа! 
Кеащу са се заканили с Втората 
част да поправят нещата и да ни 
осглавят със зяпнали усти да почшм 
лиги и да искаме още...и още... и 
още. А Като имаме предвид, че пара- 
лелно с играта се прави филм по то- 
зи франчайз, за главната роля В Кой- 
то се спрягат имена като Мола Йо- 


ВоВвич („Заразно Зло“, „Пеглият еле- 

мент“) и Дженифър Гарнър („Оагеде- 
М), Който ще се снима нейде из Из- 
точна Европа и ще се явява прикуъл 


на първата игра, просто нямаше на- 
чин ВюодНаупе 2 да не се появи на 
наша Корица. 

Продължението започва с гала- 
Вечеря В голямо имение В наши дни, 
на Която Ваупе присъства, демон- 
стрирайки ни новите си дрешки (бих- 
ме предпочели демонстрация на лоп- 
сата им, Както и употребата на ня- 
Кои пластмасови изделия от нейна 


страна, но Както и да е...) - Във 
Втората част пя ще шма няколко 
различни Костюма, с Кошто ще раз- 
мотава сексапилния си стегнат за- 
дник пред очите, готови да изпуснат 
някоя друга сълза във всеки един мо- 
мент (за съжаление играта ще изис- 
КВа от Вас да използвате и двете си 
ръце, по че не планирайте извън- 
редни занимания на дясната). Опт- 
там следва Кратка ретроспекгивна 
сцена, Която Всъщност прави Връ- 
зкагла между оригиналната история 
и тази на продължението, Като 00- 
ста добре илюстрира желанието на 
разработчиците този път да създа- 


Зета 


дат една интригуваща сюжетна ли- 
ния, Която да ни държи приковани 

Към моншпора (по мое мнение това 
може да се постигне и с повечко го- 


ли сцени, ама айов...). 

ВсичКи си спомняме Как В първа- 
та част Ваупе уж трябваше аа на- 
мери баща си, а В Крайна сметка 
обиколи Долно ПутКино, Хуйево и 
Почковци и нищо не намери. Е, изне- 
нада - историята на Впората част 
ще се Върти отново около близък 
роднина на Каупе по бащина линия, 
горд собственик на МПС (Мъжка По- 
лова Система) - демек баща 0 Касап, 
за когото се отвори приказка В Края 
на първата част на играта. Почът 
сие ЖиВ и здрав и си е поиграл да съ- 
бере подобните на Каупе полу-вампи- 
ри не-малка армия, имаща една 
единствена цел -- Власп на Вампири- 
те над хората. Един Вид - ловният 
сезон за хора е опКрит, грабвайте 
пластмасовите зъби от Зрънчо и да 
ходим да гризем. 


По пази причина В В/009 Каупе 2 
- ще се сблъсквате с по един оп 
брагпята или сестрите на Каупе В 
Края на Всеки акт и ще получавате 
ново умение, след Кагло овакантите 
работното шм място. 

За да направят атмосферата на 
играта неповторима от Тептпа! Ве- 
ащу са се постарали да направят не- 


Вероятни нива. Местата, Където ще 


се развива действието ще се опли- 
чават по усещането и заряда, Койпо 
носят и разбира се начина, по Който 


х „изглеждат. Говоршм за наистина 


брутален левъл-дизайн - „Действие- 
то няма да се развива В някой бези- 


менен град, то ще се развива 8 града 


на Ваупе“, споделят оп лагера на 


производителите. А Всъщност Какъв 
град е това... Разделен на различни 
зони, той ВКлючва места Като 
Мебиогкв Тасогу, например. и обърна- 
тата Кула, Водеща натам. А Кулата 
не е нищо друго освен една дълга и 
тежка бос-бштка, по Време на Която 
Каупе непрекъснато се плъзга надолу 
по спираловидните перола, биейки се 
непрекъснато. У/ебуогкв Таскогу е 
мрачно, подтискащо място, Където 
ще срещнете генетично променени 
хора, създадени с една единствена 
цел - оп плях да се събира Кръвта, 
необходима на стремящите се Към 
сВегловно господство полу-Вампири. 
За да може да отговори на изис- 
КВанията и плановете на пичовете 
от Тепита! Веайу, глехният егпа! 
Епоте е претърпял редица промени и 


ъпгрейди. Добавен е Поп! Пюот -- 
ефект, Който прави светлинните и3- 
почници много по-реалистично иЗ- 
глеждащи. БройКата полигони, Както 
по героите, така и по заобикалящи- 
те Ви местности, също е нарастна- 
ла чувствително. 

След Като Вече станахме свиде- 
тели на качествата на физичния ен- 
джин Намок, аи Като имаме предвид 
че през 2004 игра без Качествена фи- 
зиКа просто няма да успее да се на- 
ложи пазарно е логично да предполо- 
Жжим, че ВюодВаупе 2 също ще пред- 
ложи тази екстра на геймърите. В 
Крайна сметка за чий хуй ни е цялата 
детайлност, ако играчът не може да 
потроши предметите или обектите, 


който дизайнерите са си играли да 
направят по-детайлни, бе мамКа му? 
Именно по тази причина подскачаме 
от радост при идеята, че много го- 
ляма част от машините и предме- 
тите В Вюой Каупе 2 ще могат да 
бъдат разрушавани, а Като плюс Към 
това занимание идват няКои от чу- 
десните Визуални ефекти, които 
програмистите ще Включат В ново- 
то заглавие. Например, стъклото 
динамично ще се пропуква от почка- 
та, В която е простреляно/ударено и 


след това ефектно ще се срива по 
пода. Дрехите (както и разните там 
завеси, флагове, прашки и пишки, съ- 
здадени по нано-технологията и про- 
чее изделия на пекстшлната про- 
мошленост) няма просто да са раз- 
дВижени, ами ще могат да бъдат 
разрязвани, разкъсвани, прострелва- 
но изобщо деформирани по Какъвто 


шба е начин (ео000, ВоойНаупе гола, 


бате!). Освен това, с харпуна 
си, Ваупе ще може да мести 
някои определени части 
от заобикалящите я 
предмети - пример- 
но да събори някоя 
стена Върху Врази- 
те шли пък да сри- 

не балкончето, с 
на което е 

за- 


станал дразне- 
щият снайперист. 

Изборът си е Ваш, може да 
елиминирате тъпите Ккопе- 
ленца Както си поискате. 

И Като заговорихме за пуъ- 

по Копеленца е хубаво да споме- 
нем че основният фокус В Воод Ка- 
упе 2, разбира се, ще пада Върху бит- 
коте с пях. Това, Коепо програми- 
спите се опшпват да направят, е да 
дадат на играча повече Контрол Вър- 
ху това Какво точно прави Ваупе, Ко- 
га го прави и защо го прави. За по- 
стигането на тази цел ще послужат 
доста нововъведения, Като например 
пренаредени Контроли, бойна систе- 
ма с Комбота, подобна на тази оп 
Теккеп и използването на хоризон- 
тални и Вергликални пилони, по Кошто 
Каупе може да се Катери (а сега ае, 


ОТ КОРИЦАТА 


Кой е играл 
Рппсе о! Регта?) 
Като по този на- 
чин да избягва не- 
Желани Вражески 
атаки и да достига 90 
по-завоалирани места. 
За разлика от Принца 
обаче, Каупе ще може да 
стреля, да се сече с ос- 
приетата, да раздава шу- 
тоВе и Каквото още се сеглите доКа- 
то е гушнала пилона по един особено 
ерогпичен начин (само поп-фолк мо- 
тов липсва и ще шмаме идилия). 
Комботата ще са зверски, Като 
броят на съставляващите ги движе- 
ния ще надхвърля 40, Което си е бол- 
шоя от Кодето и да го погледнеш. 
Та, Както може и сами да се досети- 
те, сершште определено ще придадат 
един Коренно различен облик на 600- 
ната система в играта. Тотално 
преработените Контроли пък ще ос- 
игуряват на играчите лесен достъп 


НиКола Улиън, 
професионален модел 


ОТ КОРИЦАТА 


до Всички пези нови благинки, без да 
ши се налага да се чудят Кое Как се 
прави. Един Вид - интуштиВвно ще се 
научаваме Как точно стават неща- 
та... Що ли пак със секс са ми анало- 
гиште? Начинът, по Който Ваупе ще 
ги прави Всичките пези нови неща 
(за битките и движението ми е ду- 
мата, не за секса) определено обеща- 
Ва да е Вдигащ адреналина - ще мо- 
Жете да навръзвате една поредица 
движения (разбирай комбо, наистина 
не говоря за секса) с друга, Като 06- 
ещанията са пова да става плавно и 
без насечеността, на Която бяхме 
свидетели В първата игра. Пример - 
няма да ви е проблем, докато се пло- 
згате по някое перило, да стреляте 
по плъпаците, опитващи се да Ви 
оказват съпротива, след 

това да отскочите В Топу 

Нашк зе В последната с 
секунда, да се мегнете ф 
на Врата на някой не- 
щастник, да го обезгла- 
Вите В И/отеп зе и 
да се приземшпе ле- 
Ко, преди още поя- 
лото му да е 90- 
Коснало земя- 

та в... ъъб... 

Впа 5 Капой 

5й/е. 

Абе ти що 
не Внимаваш В 
статията, Всъщност?! 

Стига си зяпал шотовете! КВи са 
тея Коментари „ебати пучката“, 
„мале тая Кво ще я напрая, ако ми 
падне“ и т.н.? Една Жена не е само 
бедра, устни и гърди, тя е много по- 
Вече. С една жена можеш аа си гово... 
абе, я си зяпайте... И се постарайте 
да разпределите напрежението по 
цялата дължина на ръката, за да не 
Ви се уморява Китката. Говорейки за 
Външния Вид на Каупе, няма начин да 
не се съгласим, че девойката изглеж- 
да брутално. Оп Тегтипа! определено 
са се поизпотшли над нея... но Като 
се замислим и ние бихме го направи- 
ли. Че и за други девойки с такава 
пищна гръд. Но нека се опитаме да 
говорим по темата, че ако продъл- 
ЖаВаме така до Края на статията 
току Виж ни станало хубаво и сме се 
разплакали. 

Начинът, по Който светлината 
се отразява Върху лапексовите дре- 
хи на Каупе, ще се изчислява В реално 
Време, 8 зависимост от разположе- 


Кру 


ноето на светлините изпочници. И 
това ако не е Внимание Ком детайла, 
не знам Кое е... Забършете малко ли- 
гите и не забравяйте, че шотовете, 
колкото и добре да изглеждат, не 
могат да покажат най-хубавото -- 
движението и анимациите. Това си е 
Капо да си Вадиш изводи за порно- 
филм по обложката на Кутията, еба- 
ти. Всяко едно движение, Което На- 
упе ще прави е резултат от Комби- 
нираното ползване на моушън-кепчъ- 
ринг и майсторски изпипани на ръка 
анимации. 

Тук е добре да споменем че на 
движенията, свързани с процеса хра- 
нене при Наупе е обърнато особенно 
Внимание. Производителите споде- 
лят, че главната героиня ще завърш- 

Ва Вечерята си по много различни 
начини, наречени Тагайу ппоуез. 

При едно от тези движения, на- 

пример, Райна ще съсича жер- 
твата си на две през глава- 


- | та до слабините Като по 


този начин ще добива още 
повече точки В нейния 


Воой Наде Метег /а не- 
щастникът очевидно 
ще добива две пишки 


с еквивалентна дължина, но малко по- 
тънички; В определени математиче- 
ски среди това явление е извесно Ка- 
то „двучлен“ - бел. Зпаке). 

Друга новост, свързана с ба- 
плалния момент от играта, е новият 
режим за авгломатично следене на 
пропивника. Според пичовете оп 
Тегтта!, по0 изцяло променя битки- 
те. Когато не следите Конкретен 
индивид можете да удряте по повече 
от един враг, но по пози начин ще 
нанасяте и по-малко щети. Идеята 
Всъщност е, че В Вюой Каупе 2 ще 
шма два Вида битки - едните са по- 


стандартните, чрез Които опразва- 
те дадено помещение от „ходещите 
аптечки“, а другите са повече един- 
срещу-един ориентирани. И пук не 
става Въпрос за битките с босове- 
те, а по сКоро за по-труднште про- 
пливници, Като например подобните 


кът 


чи | 
Х : 
А 


на Ваупе полу-Вампири и техните по- 
допечни. 

Освен брутална бойна система 
и добра Визия, Всеки екшън герой/ге- 
роиня си има нужда и оп някакви ти- 
почни за него екстри. За Ваупе те са 
нейният харпун, разлочните режими 
на Виждане и начинът 0 на хранене, 
Кошто присъстваха и В първата игра 
(а ония убави цици де ги забрави?! - 
бел. Зпаке). В продължението Към 
тях ще са добавени още Куп екстри и 
Въпреки че нямаме информация за по- 
Вечето оп плях, ще споделим с Вас 
това, Което знаем за по-интересно 
звучащите: Воодботт (кара пропив- 
нуците Ви буквално да експлодират), 
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Споз! Реед (дава Възможност на На- 
упе да изпрати нематериална част 
от себе си до някой далечен пропив- 
ниК, оп който да се нахрани), Еплап- 
сед Вюой Наде (месомелачКата оп 
ВоодВаупе 1, но пози път още по- 
мощна и Кръвожадна) и едно умение, 


Коепо засега не е шменувано и Което 
определено е най-интригуващото оп 
Всички, известни до момента /Тигзка 
Спека? - бел. 5паке). С негова помощ 
ще можете не само да се храншпе 
от някой доКато пой умре, а ако по- 
Желаете, да изсмучете само часп 
от Кръвта му, Капо по лози начин 
го подчините на Вашата Волята и си 
създавате Временен съюзник /язък... 
- бел. 5паКе/. Определено добра идея, 
шмайки предвид факта, че единстве- 
ното нещо, по-добро от пова да 
унищожаВате противниците е те да 
се препят един друг, а вие да седите 
отстрани, запалили цигарка, докапо 
Кропко си пиете биричкапа... 
Ех, Какъв фееричен пейзаж, как да 
не се разплаче човек? 
не мога да пропусна да отбеле- 
жа начинът, по който настоящата 
статия попадна В обятията ми. на 
обичайните насърчавания за груба 
редакторска намеса този път беше 
противопоставено шоКиращото ав- 
торово желание да „бъда нежен В ре- 
дакциите си“. явно слуховете за са- 
90-мазо перверзните вкусове на Рейн 
са силно преувеличени. Както, между 
другото, и тези, че хората 8 това 
издание правят секс със 
съавтори- 


е бе, не е лоша играпа. 

Просто мен не ме Кефи. 

Както не ме кефят ара- 
бите. И Виетнамците не ме кефят. 
Негрите - също. За гърците да не го- 
Ворим. Чужденците не ме кефят Ка- 
то цяло. Не знам защо точно. Да Ка- 
жем, че мразя лощящите Като мас- 
лини очички на гърците и арабите и 
оня убийстВено подлизурски, мазен 
начин, по Който се усмихваха на ма- 
дамите В Студентски град; нена- 
Виждам ръцете им, уж посегнали да 
докоснат, а Всъщност обарващи. 
Аман Вече и от негри, с прословути- 
те им „размери“, да не говорим, че 
намирисват твърде на мускус. 0с- 
Вен пова обичам Животните, В плова 


число и Кучетата, плака че няма как 
да обичам Виетнамците, хеле пъК ла- 
енето, Което при плях минава за го- 
Вор - явно така поомамват горките 
Животни. Това е то. Ксенофоб съм. 
Роб съм. Бог съм. Ама В моята си 
Вселена, В Която няма място за п- 
гва! Клонинги. Щото и Ипгеа!-а не ме 
Кефи. И тва, откак брилянтната 
сингълплеър симфония се превърна В 
скрибуцаща бутафория ог фалцетни 
мултиплеърни ноти, нахвърляни без 
ред и причина В една масова, леймър- 
ска какафония, заплашваща па се и3- 
лива Върху нас ВсяКа година. Споко 
бе, Кво се Вълнуваш? Кво, Капо си 
фен на Ипгеа!-а? Аз не съм. Кой пише 
статията, В Края на Крашщата!? Да 
бе, статията... 

Е, добре, Нгезтапег. 

На принципа на вакуума, напо- 
следък източният блок се е заел яко 
да бълва продукция. Руснаци, поляци, 
хървати, чехи, румънци, българи ле- 


Ка-полека се наместват В схемата 
на световната гейм индусприя. Най- 
радостното за мен, Капо част оп 
обитаващите тези географски ши- 
рини е, че изпод плалантливите ръ- 


ти я --- 


чички на разработчиците иззад бив- 
шата „Желязна завеса“ бял свят ВиЖ- 
дат все по-качествени заглавия, 
част от Кошто смъртоносно КонКу- 
рени на уж „Веглераншпе В бранша“. 
Едва ли шма сериозен фен на екшъни- 
те и читател на СМ/, Който Все още 
да не е чувал за З1а!Кег: ОБИМоп (05: 
(Впрочем незнайно защо преименува- 
на на идиотското З1а!кег: Тпе Зпадоу/ 
0? Спетову!)) и да не пръпне В оча- 
Кване от появата 0. Между другото, 
наскоро ми попадна някаква ранна ал- 
фа на играта, В Която нямаше Какво 
толкова да се Види, че да си струва 
да 0 направим един Ягз! |оок, но пък 
подейства на желанието ми финална- 
та Версия да се появи по-скоро на па- 
зара Като Кило английска сол В задни- 
Ка на уморен бегач на фолги разстоя- 
ния - малкото, Което ми разкри за 
играта, ме Кара да си мисля, че 91а!- 
Кег наполно заслужено е спрягана за 
безапелационен хит. Защо ти разпра- 


Вям Всичко това ли? Ами защото 
същите пия типове, Кошто разрабо- 
тВват бъдещата Сянка на Чернобил 
(65С батемуопа) бачкат и Нгезтапег, 


затова. Е, добре, Кажи - Какво следва 
да очаква човек, знаейки Всичко по- 
Ва? Само не и Нгезтапег, за бога. Всъ- 
щност, ако оставим настрана гейм- 
плея, за Който ще стане дума след 
малко, играта наистина Впечаплява 
Като глехническо изпълнение. Тъй Ка- 
то реално В нея няма нищо, доспой- 
но да се нарече фабула, дори не се на- 
лага да те лъжа и да отбивам номе- 
ра осведомявайки те, че с отКрива- 
щото, иначе доста добре и стилно 
реализирано - без нито една реплика 
интро, се изчерпва Всичко, Което ще 
ти бъде спуснато Като информация 
за историята, преди играта да те 
изплюе В началните менюта, а от- 
там - направо В екшъна. От 
Въпросното ще научиш, че 


да си 
почти точно Ко- 
пие на Винсент Ка- 
сел, пучът от „До- 
берман“ (почти - най- 
малкото защото 
сватбата му с Моника 
Белучи го направи уника- 
лен по един доста омра- 
зен за останалата част 
от мъжката половина на 
човечествопо начин) не 


е достатъчно, за да оцелееш В суро- 
Вагла действителност на Вирпуал- 
ните гладиаторски арени, Където 
смъртта е Всичко друго, но не и Вир- 
туална. 

И така - играта. 

Както загатнах - Упгва! Тошпа- 
теп! Клонивг. Биеш се последовател- 
но на 16 различни нива (арени), В 5 
свята. На разположение ще имаш 
около 10-15 оръжия, Кошто да упо- 
требиш Върху 20-на различни Вида 
чудовища (демони, плехно-чудовища, 
симбиоти). Отвъд сухите цифри по- 
Ва означава сравнително забавно, но 
бързо писващо след няколко арени за- 
главие, Което със сигурност ще изи- 
граеш Като си го почнал, но на пор- 
ции - Всеки ден по малко. Съвсем оче- 
Вадно Нгезтапег е муллиплейър ориен- 
тиран екшън. Факптот, че поодържа 
до 32-ма играча по АМ, е Красноре- 
чиВ. Ще Видиш Класически режими Ка- 
то двеайтайсй и Кооперативна, но и 
уникални - игра за чудовища (рау Тог 
топв!егв), Както и режими на опбор- 
на игра с Възможност за Контрол 
нао чудовища. 

Преди да почна да плЮя на почи- 
Вки, искам да отбележа следното - 
това е един много, много добър мул- 
типлейърен екшън, ако си падаш по 
по-комерсиалния Вид ог пипа на 
ШЛ. Признавам, че десетината 
скромни часа, Които успях- 
ме да му отое- 
лим с 


усвоява! 


тБ мфео. сф1 


) 


Б таг, 3 


ноттрето лице 


жанрек. 


Чеу ос ватемойф-- роб“ гиввоби-т 


Зу 


фо0/0Ч 


колегите, еава ли са достатъчни за 
Кардинални изводи, но плъй Като аз 
лично подходих Ком играта без 0со- 
бени очаквания, гля приятно ме изне- 
нада, Всъщност - изкефи си ме, хайде 
ще си го призная. Три са основните 
причини за Което: 

Нивата. Не, че са нещо невижда- 
но - и Оиаке, и ПТ притежават фено- 
менални нива. Нито се оглличават с 
някаква Кой 
знае Каква ори- 
гиналност. 
Братушките 
просто са се 
пресегнали, 
Взвли са Какво- 
то са сметна- 
ли за нужно оп 
досегашните 
шутъри и са го 
Вградили В 
един, Като ця- 
ло, много 00- 
бър левъл-ди- 
зайн. Вложеното В някои от Карти- 
те Въображение е толкова набиващо 
се В очи, та чак лепне, но ако го усе- 
тиш по пръстите си, заедно с харак- 
терен мирис и специфичен Вискози- 
тет, да знаеш, че не е от играта, 
нито пък това, Което държиш В ръ- 
Ка, е някакъв нов Вид ожойстик. На- 
КраплКо: големи, изградени опп НЯКОЛ- 
Ко свързани помежду си поднива, ле- 
Въл-КомплеКси; архитектура - с раз- 


мах разчупена от етажи, сптолби, 
площадки, пелепорти, умно Вмъкна- 
ти трамплини, открити простран- 
ства с платформи и тесни поплеки 
над космическата бездна; алтерна- 
тиувни потуща д0 почти Всяко едно 
място по Картата. Всичко необходи- 
мо за едно яКо Клане. За жалост 00- 
сплъпните В мултиплейър Карти са 
едва няколко, при това - съвсем не 
най-добрите. 
бръжия- 
та. И пак ни- 
що ново - 
познати или 
аналогични 
на някакви 
Вече позна- 
ти. Но пъК 
добре пасвап 
на играта - 
балансирани 
Като скоро- 
стрелноспт, 
далекобой- 
ност и ефективност, съобразени със 
спецификата на левъл-дизайна. Авто- 
мат, помпа, Картечница, базука - 
тия си ги знаем. Освен пях шма още 
няколко „футурки“, сред Кошто едно 
много напомнящо за нещо средно 
между реългъна на Куейка и снайпера 
на Нереалния 2003; друго пък и3- 
стрелва В светкавична последова- 
телност многократно рикоширащи 
заряди и единственото, Което тряб- 


Ва да направиш е да стреляш Косо 8 
стената на 3-4 метра зад ъгъла и в 
целия Коридор след чупката му ще 
останат само прупоВе - сори, че не 
ги цитирам по имена, но имена 
трудно помня, а лоудингът на тая 
игра продължа- 
Ва около 5-6 
минути, така 
че ще си спе- 
спя усилията. 
Персона- 
жЖите. Доста 
смелост се ис- 
Ка да вкараш 6 
„мрежарски“ 
шутър цели 6 
различни персо- 
нажа. Честно Казано ако Кажа, че 
братята руси са или пък не са се 
справили с балансирането им, ще из- 
лъжа. Иска се доста повече от 10 ча- 
са игра, за да може да си даде смет- 
Ка човек. Но е фън. Ако питаш мен, 
бро, най-добър е Мутантът. С две 
оръжия В ръцете, здрав, носи на 600, 
регенерира здраве, Качва много бързо 
експириънс (заради умението Ванда- 
лизъм) а тромавостта му изцяло се 
Компенсира от умението Супер Скок 
(подобно на двойния сКок В ЦТ), Ко- 
ето, развито 90 последно, 5-то ни- 
Во, му позволява едва ли не да „сбъв- 
ква“ разсплоянията В нивата само с 
няколко скока. Примерно Полицаят е 
доста по-бърз, може да носи много 
повече броня от Мутанта, но не мо- 
Же да регенерира и не може да носи 
по две оръжия В ръце, освен по-леки- 
те автомати и пушки, Както не раз- 
полага и с неговия скок. Другият 
персонаж, с Който играх и почти 
Веднага зарязах, бе някакъв робот. 
По някакъв извратен начин ми запри- 
лича на негър, Което авломапично 
го ВКлючи В графата „нма Кефиш, 
оюд“. Интересното е, че освен, че 
можете да се гпупалчите с френдове- 
те с различни персонажи, пе могат 
да бъдат ис различни левъли, разви- 
ли различни характеристики и сКило- 
Ве, овладели различни специални уме- 
ния. И тук е мястото да направя за- 
Воя Към сингъла, Като Кажа, че Както 


ги Виждам аз нещата, разработчици- 
те явно са си правили сметката па 
ни накарат да играем самостоятел- 
ната игра не за- 
ради достойн- 
стВвагта 0, а за 
да можем аа на- 
тренираме пер- 
сонажа си за 
мултиплеъра. 
Сингъла е безо- 
бразно скучен. 
За да му опде- 
лиш повече от 
час-два, трябва 
да си смазан от скука и нищо друго 
за правене, или просто да си инат. 
НеподКрепена от никаква история, 
играта се превръща В безкрайно пов- 
таряне на едно и също, сменят се 
само нивата, но пъй Капо пе са 
предвидени да бъдат арени за мул- 
типлебъра (необясним си остава 
фактът защо тогава не са Включени 
Всички В него) и са напълно само- 
стоятелни единици, В Крайна сметка 
те осглавят с усещане за огромна 
липса. Единствено фактът, че В за- 
Висимост от това Колко добре си се 
справил и Какво е нивото на пруд- 
ност, получаваш определено Количе- 
ство експириънс, съответно - пови- 
шаВаш показателите си, напр. бързо 
презареждане, меко приземяване при 
падане от Високо, разни успойчиво- 
сти, по-добро боравене с определен 
Клас оръжие и пр., може по няКкаков 
начин да пе сплимулира. От Време на 
Време ти се предоставя и по някое 
специално умение (повече мощ, бу- 
леттайм и т.н). Като Казах пруд- 
ност - пази игра се играе някак на 
10096. На 50096 обаче думата агония 
звучи Като звън на сребърните кам- 
банки на Дядо Колеса. 

В крайна сметка - една много 
Красива игра, с доскучаващ и моно- 
тонен, преплопкан с чудовища с 
мозък Колкото аспиринче сингълплей- 
ър и наистина Купонджийски мултак. 
Сам прецени... 


 ТЕАМ 


- Автор: Аех Ш 


лучка: „Алекс, шмаме но- 
Вия Оеа Еогсе, ще го взе- 
меш ли?“ 
>сияйна усмивка по телефона“ 
„С удоволствие, аз обичам ОеНа Еог- 
се.“ 
Извод: Енпусиазмът е основно- 
то средство за прецакване на непо- 
дозиращия геймър. 


Случка: Теат Зарге изисква Вече 
инсталиран Оейа Рогсе Васк Намк 
Оомп. 

Извод: Слава богу, че някои и3- 
даглели Все още имат страх от бога 
шне се опитват да пробутват недо- 
печенште си полуфабрикатни ай9-оп- 
и Като самостоятелни заглавия. 


Случка: Началото на едната оп 
двете нови Кампании - Колумбийска- 
та джунгла, нощ. ИнструКцията - да 
завладеем Вражеска лоока и с нея да 
се промъКнем д0 неприятелсКата ба- 
за незабелязани. След няколКо неус- 
пешни опита (провалили се благода- 
рение на факта, че Въпросната лодка 
се Взривява от дВе попадения на Кур- 
шуми В борда, а е много трудно чо- 
Век да избие противниковия екипаж 
без да улучи и нещо Всграни) се то- 
Варим и аз щастливо записвам игра- 
та на едно от трите щедро отпу- 
снати за мисията места. Промъква- 
нето се проваля безапелационно - 
Злите започват да стрелят по л0д- 
Ката (сш) оп половин Километър. 
Преди да стигнем до най-близкия кей, 


се чува изсвистяване на РПГ, експло- 
зия и американската армия остава с 
едно отделение Командоси по-малко. 
Гоад дате. Отново същото. |оад да- 
тех 15. Внимателното наблюдение 


през бинокъла с нощно Виждане най- 
сегне разкрива птожната испина - 
между две сгради излиза враг с гра- 
натомет, насочва го и безпогрешно 
праща снаряда В борда на Возилото 
ни. Времето за реакция е 3 секун- 
ди. През плях трябва да застре- 

лям гада - единственият про- 

блем в, че по0 просто не се Виж- 

да В пъмното. Още 15 х Гоай да- 
те, преди да се откажа. НоВ план - 
скачам оп лодката и плувам Към 
брега. Естествено, откъм Кейовете 
се чува изстрел на РПГ, експлозия, и 
оставам единственият оцелял В ми- 
сията. Влизам между Къщите и на 
първия ъгъл ме застрелват оп тъ- 
мнината. |оад дате х 20, научил съм 
наизуст Всеки Враг В селцето и най- 


сетне успявам да ги избия Всичките, 
само за да отКрия, че същинсКата 
задача Все още предстои, В следва- 
щото селце. Гоад дате х М, М > 30. 
Псувам тъпите дизайнери, че почно 
преди Края са сложили тълпа от 20 
прогливници, Кошто просто се появя- 


Ват под дърветата, а аз отдавна 
съм си изразходвал трите замедате- 
а. Накрая изваждам Късмет и на ма- 
гия стигам докрая. Чудя се струвало 
ли сие ца си изхабя Вечерта за една 
мисия. 

Извод: Вйиа! Етепаптеп! не са 
Кои да е, но пози път просто не мо- 
га да ги позная. Кой идиот е изобре- 
плл концепцията за Кръстоска меж- 
ду оригиналния ОеНа Еогсе, Където 
стратегическото придвижване е ос- 
новната част на играта, и простия 
екшън на Васк Намк Поуп? Резул- 
татът е едно трудно игруемо загла- 
Вие, Където човек 
трябва просто 
да знае Къде 
Какво го чака, 
за да може 


да реагира 
на него предварител- 
но. Хей, ти екстрасенс 
ли си? 


Случка: Излизам иззад 
поредния ъгъл и заварвам 
широката усмивка на жизне- 


УМ 


радостен Картечар. Преди да успея 
да натисна спусъка умирам. 

Извод: Човек трябва много Вни- 
мателно да следи Картата. Картеч- 
ните глезда и доста по-смъртонос- 
ните стационарни гранатомети са 
отбелязани там. Вече е ясно и защо 
Злите не реагират на странично над- 
никване иззад сглена шли ъгъл - иначе 
просто щяха да са безсмъртни. Вме- 
сто това сега са пъпи, глухи и слепи 
и (на теория) ако Внимавате В Кар- 
тата, ще ги убивате безнаказано. 


Случка: Излизам иззад поредния 
ъгъл, чува се хараклерното свисте- 
не на гранатомет и умирам. 

Извод: А гранатометчиците Къ- 
де ги пише, па човек да не умира на 
Всеки Кръстопът по три пъти, пре- 
ди да се научи накъде точно да спре- 
ля иззад ъгъла? Щото на Картата ги 
няма... 


Случка: За пръв пот ми дават 
снайпер - естествено, няма да про- 
пусна да си поиграя на господ с него. 
Взимам го само за да установя, че 
цялата мисия се развива по дъното 
на много дълга, пясна и Криволичеща 
долина сред ожунглата. Как, по 0яво- 
лите, да стрелям със снайпер оп дъ- 
ното на обрасла с шубрак дупка? 
Качвам се нависоко, прицелвам се 8 
отКрилите се Като на длан Врагове и 
мисията свършва. „Добър опит, Ко- 
пеле“ - съвсем ясно си 

представям интона- 
цията и Злобната 
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усмивка по ли- 

цето на левъл-дизайне- 
ра, докато е пишел тексппа, Кой- 
по ми съобщава, че съм се оглклонил 
ог планирания маршрут и съм 0бя8- 
ен за дезерпьор. 

Извод: Добре, приемам, че огра- 
ниченият брой замедате-ове допри- 
нася за стратегическото развитие 
на геймплея. Приемам, че да избиеш 
100 терористи наведнъж е нормално 
за Великите американски Командоси. 
По какъв начин обаче е реалистично, 
ши положително за геймплея, или 
Въобще Как ще се оправдаят създа- 
телите на играта за този идио- 
тиузъм? 


Случка: Същата мисия, малко 
по-късно. Завземаме Вражия лагер, 
но не намираме главния зъл, заради 
когото сме дошли. Тук Внезапно 
играта превключва В режим „руска 
класическа приказка“, защопо по ра- 
диото чувам почти едно Ком едно 
инструкцията „иди там, неизвестно 
Къде, и намери онова, неизвестно 
Какво“. Започвам да търся и неусет- 
но се отнасям по-натам В долината. 
Накрая намирам свален американски 
хеликоптер и един пилот, Който КазЗ- 
Ва „Най-сетне, откога Ви чакам“ и ху- 
Ква подире ми. „Какъв си ти бе, ня- 
маш никакви Комплекси“ - питам го 
аз, докато В размътеното ми от 
безспирното Взиране между листата 
съзнание бавно се оформя мисълта, 
че май нещо мисията е бъгясала. За 
по-сигурно се Врощам Ком началото, 
и след известно лутане без да искам 
попадам на онова „неизвестно Как- 
Во“, депо са ми Казали да го търся. В 
този момент скриптът на мисията 
отново поема управлението, над нас 
прелита хеликоптер, по радиото се 
чуваг панически Крясъци за РПГ-та, 
как то0 падал и Как трябвало да спа- 
сяваме пилота. Гледам летеца д0 се- 
бе сиц изведнъж ми просвегва. 

„Те са сред нас!“ 

Извос: Абе, пичове, Кой ппрябва 
да Ви учи на програмиране и дизайн 
на мисии? Как е Възможно да изпъл- 
нявам задачи, Които още не са ми 
поставени? Как става пова раздво- 
яване на хеликоптери и пилоти? Вре- 
мето ли не Ви е стигнало за пе- 


стване, или про- 
сто така си работите? 


Случка: Отново скапаната ожун- 
гла. Разбиваме някакъв лагер с дрога 
и накрая трябва да ни прибере наш 
конвой. Конвоят, естествено, се за- 
бавя. „Чакайте ни там, ние ей-сега 
идваме“, Казват идиотите, и Въ- 
просът проключва. В този моменг 
от Всички страни, Капо на мшпинг, 
започват да излизат птолпи Колум- 
бийсКи терористи. Ние сме десетина 
души на укрепена позиция с Картеч- 
ници и даже оръдие, но онези са сп70- 
тици. Торчат отвсякъде, с РПГ-па, 
авпомобшли и автомати. Падагп ка- 
то Капачки на стрелбище, но други 
заемат местата им. Позицията ни е 
такава, че няма нито едно място, 
откъдето да се Виждат Всички под- 
ходи Към лагера, затова човек тряб- 
Ва да се мести постоянно. Освен 
това се оказва, че някъде сред хаоса 
8 един бункер седят Купчина залож- 
ници, Които трябва да пазим. Един- 
ственият начин да се стигне до Края 


на мисията е да издържим 10 мину- 
ти на атаката. 

Извод: Може би звучи увлека- 
телна и създаваща атмосфера, но 
Всъщност гореописаната ситуация е 
една от най-Косащите нервите 6 
играта. До пози момент човек си е 
изхабил Кажи-речи Всичките замеда- 
те-ове (понеже според първоначал- 
ния план задачата на мисията е и3- 
пълнена), а 10 минути са адски дълго 


Време, Когато става дума за 
движение сред Кръспосан огън на 
Картечници и РПГ-та. През цялото 
Време има поне една посока, Която 
не покрувате лично, а това автома- 
тично означава, че пам лошите не- 
избежно пробиват. Най-тъпото е, че 
просто няма Какво да направите. Ня- 
ма начин да Конплролирате напълно 


ситуацията, и Ви остава само да се 
надявапе на щасглието. 


Случка: Поглеждам Внимателно 
иззад ъгъла, но правя сптопка повече, 
отколкото ппрябва, и Картечарят ме 
Вижда. Псувайки, се скривам бързо 
обратно. ДоКато се чудя Какво па 
правя сега, той ме застрелва през 
стената. 


Извод: Тия 
хора дали са чували за Клипинг? 


Случка: НяКъде на хоризонта на 
един покрив стои лошковец. Доволен 
от орловия си взор, Вадя снайпера, 
стрелям, улучвам го и той не умира. 
Един полншпел по-Късно пой е още 
ЖиВ, ааз все по-усърдно псувам. 

Извод: Ок, Връщам си думите 
обратно. Чували са за Клипинг, даже 
прекалено много, щом стената, 90 
Която злият е застанал, успява па 20 
заслони от огъня ми дори когато не 
се е скрил зад нея. 


Случка: В близката стаичка явно 
шма Враг. Просто ги надушвам пия 
араби. Всъщност автоматът му 
спторчи през стената. Хвърлям гра- 
ната Вътре и с удовлетворение на- 
блюдавам Как пичът минава през 
тухлите и се просва В Краката ми 
мъртъв. 

Извод: Не, пле няма Как да са чу- 
Вали за Клипивг... 


факт: Независимо дали стреля- 
те с авгомат, Картечница, снайпер, 
Картечен пистолет или обикновен 
пагллак, Винаги убивате с един и3- 
стрел (с едно изключение, но за него 
- след малко). При глоба, няма значе- 
ние Къде ще улучште целта си - Ку- 
трето на левия Крак е почно полко- 
Ва уязвима зона, Колкото и средата 
на челото. 

Извоц: Сега разбирам защо чо- 
Век не може да товари повече от 30 
патрона за пистолет. Ако можеше, 
щях да играя само с Со! 45. Той 6 
перфектното оръжие - снайперски 
точен и безкомпромисно смъртоно- 


4 
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сен. В една мисия бях взел неавтома- 
тичен снайпер, а накрая се наложи па 
се Качшм на някакви Камиони и па ги 
защитаваме докато стигнат 00 няК- 
ъде си. От Криволичещата, друслива 
Каросерия няма начин да се стреля 
със снайпер. Извадих Колта и пратих 
дузина Картечари и пет-шест брони- 
рани Коли В небитието. Да, бронира- 
ните коли се Взрувяват от писто- 
летните изстрели. Не, нямам пред- 
става защо е така. 


факт: Враговете са почти на- 
пълно лишени от интелект. 9096 оп 
Войниците са неспособни даже на 
придвижване, да не говорим за по- 
сложни дейности. 

Извод: При положение, че умира- 
те оп един-два изстрела, а се изпра- 
Вяте срещу десетки противници на- 
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Веднъж, единственият начин да шма- 
те шанс е да си имате работа с 
идиоти. ИИ на приятелски настро- 
енште Войници е още по-зле. Те шмап 
предимството да са безумно здрави 
(поне по сгландартите на играта), но 
да не могат да направят сами абсо- 
ЛЮтнО нищо. 


Случка: Последният бос на иран- 
ската Кампания - той не умира от 
друго, освен от стрелба с постав- 
ената до него стационарна Карпеч- 
ноца. 100 патрона от снайпер, 10-на 
от шотегън, 4-5 гранати и един са- 
пьорен пакет С4 под Краката не му 
направиха абсолютно никакво Ввпе- 
чатление. Идеята е да му хХвърлите 


зашеметяваща граната и доКато се 
гърчи В ъгъла да хванете Картечни- 
цата и ба го застреляте. 

ИзВод: Егатш 


Случка: Мисията от горната 
случка продължава Ком 30 минути, за 
Които шмате право общо на 3 (сло- 


Цифров аудио плепър 


ново! 


Вом - три) замедате-а. СВършва с 
Въпросния безсмъртен бос, но за да 
стигнете дотам, трябва да прегази- 
те Към 250 трупа. Реалното Време 
на игра е 3-5 часа. 

Извод: Най-сгларият номер на 
света - уввличаваш ппрудността 90 
невъзможна, за да раздуеш общото 
Време на геймплея. Прилагат го пъл- 
ните аматьори и откровено цинич- 
ните пъргаши. 


факт: Новото В играта са 9ве- 
те Кампании (5 и б мисии за Колум- 
бийската и иранската съответно), 
няколко (принципно еднакви с Вече 
съществуващите) оръжия и някакви 
мултиплебър Карти. Графиката, ен- 
джикът и звукът са антика от Вре- 
мето на Сотапспе 4 и ОеНа Еогсе 3. 
Единственият аспект, В Който си 
личи да е хвърлен труд, е озвучаване- 
то на репликите от Кампанията. Оп 
своя страна, по е В най-добрия слу- 
чай средна работа (без да спомена- 
Вам мисията, Където играете Ко- 
маноос от ЗА - пия могат да гово- 
рят с английски акцент Колкото 43 
Владея езика на племето Теке). 

Извод: Теат Забге не струва па- 
рите за диска, на Който е записан. 
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се още се чудя Как па 
започна тази статия. 
Игричката на Сгеа! 5ш- 
Фо5, ВС Сагз (или Колички с Дистан- 
ционно Управление, накратко КДУ) ме 
остави с твърде противоречиви 
Впечатления и мисли. Отначало бях 
готов да си плапя билет до Щаглите 
ида изтребя Всички, работили по 
играта. После открих, че част от 
проблема си е бил В моя плелевизор, 
хванах се сериозно и тогава игрица- 
та започна да ми доставя сериозно 
удоволствие. Мааа. Та значи, ще си 
говорим за един много, ама много 
арКаден рейсър, донякъде подобен на 
обичаната от много хора (не и от 
мен) Ве-Мой. АКо трябва да Вярвам 
на изнесената В Неп-а информация, 
ВС Сагв е почи пълен порт оп плей- 
сглейшгон играта на същите тия Сге- 
а! 5шбоз, наречена Зтазп Саг и пу- 
сната през лятото на 2003-та. Не 
съм играл Въпросната, затова ня- 
мам мнение по Въпроса, но ако сред 
Вас някоо вече се е забавлявал със 
бтази Сагв, да не осглане неприятно 
изненадан. При това, Както се гово- 
ри, портването май е доста зле и3- 
пълнено. Е, да не си играем на „пука 
има, пука нема“ и да не гадаем пове- 
че - аз ще се опитам да Ви говоря за 
това, Което Видях и не Видях В КДУ. 
Да започнем с... 


Графиката 

Посглничка по съвременните 
стандарти. Колите са доста депай- 
ни и ъпгрейдите (за глях подробно -- 
след мъничко), Които ще правите по 
тях, шмат Визуално изражение - лу- 
чи, че В това олношение е положен 
труд - но за Всичко останало не мо- 
Же да се каже същото. Пистште са 
готини - доста добре замислени Ка- 
то маршрути, разнобразни и инте- 
ресни; що се отнася до графичното 
шм пресъздаване обаче - ппрудно мо- 
гат да се нарекат Красиви. И друго - 
абе играта просто си мирише на 
конзола. Онази специфична бледост, 
измитост на цветоВегле, лип- 
сата на Контраст и 96- 
тайлност, Всички тези не- 
ща, съпътстващи Конзол- 
ните портове, са осглавили 
ясния си отпечатък и В КДУ. 

Докато сме на тема писти, ба 


споделя някои свои наблюдения опно- 
сно пях. Порво, те са осеяни с не- 
равности и предмети. Неравности- 
те са нещо много подло - малките 
дистанционно-управляеми Колички, 
особено добре засилени, изхвърчап 
от тях, Катурват се или направо се 
обръщат по гръб, а В най-лошия слу- 
чао попадат В някоя фолбока вода - 
защото трасетата са предимно 
част оп Външния интериор или при- 
родни пейзажи - и тогава Количката 
се Връща директно на последния чек- 
пойнт. Чеклойнтите, от своя стра- 
на, не са твърде начесто и това мо- 
Же да означава доста сериозно из0- 
ставане зад Конкурентиге Ви, рес- 
пекгливно - преиграване на нивото. 
Дотук добре, но шменно благодарение 
на подобни ситуации В играта се 6 
промъкнал един Косащ нервите мо- 
мент. Първо, само да Кажа, че режи- 
мите на игра са точно 3 - йшск Касе, 
Спатргопзтр и Споз! Касе. В Спат- 
ропзтр-а, Който по традиция е най- 
интересният режим В подобни игри, 
Всяка писта след порвапа изисква 
определена входна такса за участие, 
която нараства с Всяка следваща пи- 
ста - миза. Печелейки състезание, 
печелите и пари, с Кошто да заплапи- 
те мизата за следващото си уча- 
стие. Което ще рече, че когато една 
по-сериозна грешка, Като цопването 
8 пълбокото, Ви прапи на последна- 
та позиция, губите парите. За да се 
пробвате отново, трябва пак да си 
плагтите, аКо не успеете няколко по- 
тии загубите твърде много пари, 
ще се наложи да преиграват първа- 
та писта, за да наплрупате отново 
няко0 и друг грош - хем за участия, 
хем и за ъпгрейди. Последните 
Включват гумите, двигателя и бу- 
стъра („пурбото“). 
6по5! Касе-а е 00- 
ста забавен - В него 
джитКаш по една пи- 
ста за най- 


добро Време, а играта те записва. 
После се състезаваш срещу самия 
себе си, Капо се опитваш а под0б- 
риш собственото си Време. Напук на 
очакванията, режимът е фън! 


Гейглплей 

ОсВен ВсичКо изброено дотук, 
шма и още няКолко особености. Коли- 
те, с Които ще можете да играепе 
докрая, са 3. Започвате с една, Която 
прилича на „монстър трък“ и чесгно 
Казано шменно пя е, Която най-много 
ме накефи. Другата е състезален мо- 
дели последната - промавичко подо- 
бие на Всъдеход, с шест гуми. 

Режимите на трудност са 4. В 
овете най-ниски играта е преодоли- 
ма, но особено на последния против- 
ниците ме опувяваха Като американ- 
ски хеликоптери - Виеглнамска Коли- 
ба. И пук, Както е обичайно за побо- 
бен род заглавия, ако изостанегпе, 
з тези пред вас позабавят малко 
7 темпото, но Като изключим това, 
Врагот се държи адекватно. 

По писпите, освен неравности, 
Както посочих по-горе, има и предме- 


ти, Вариращи оп Купийки безалко- 
холни (или пък бира), плажни плопки, 
Ккофички за пясък и прочее. Мотаят 
се дори хора и Кучета, че даже и жени 


(муахаха). ВсичКи пе предсглавляват 
едно допълнително предизвикател- 
ство, защото се размотават и3 пи- 
стата и Като нищо можете да ом 
налетипе, про Което - съблюдавайки 
и дори ъпгрейдвайки закона на Нютон 
- могат да случат две неща. Едното 
е просто да се забавите, а Вглорото 
е да получите далеч по-голямо, но Со- 
що тъй прогливоположно по сила про- 
пуводействие, под формата на си- 
лен шут, изпращаш ви В жанра на са- 
молетните симулатори. 

Играта Като нищо може да пре- 
расне дори В екшън, Когато попадне- 
те В нивото Във Военната база, Къ- 
депо направо ще се опитват да ви 
разстрелят, и едва ли не В хорър, Ко- 
гапо някой пес се опита да Ви изяде. 
За хората и Кучетата говорих 90се- 
га, Жените са Кротички, по бански и 
служат за украса. Имайте едно на 


1 


ум, че макар и сблъсъците да заба- 
Вят, те дават бонус точки. Всяко 
ниво обаче си има бонус лимит, така 
че не прекалявайте с блъсКането, 
Колкото и по принцип да обичате да 
го правите с жените. Някои оп лока- 
циите минават през „истински шо- 
сета“, с „истински Коли“, Кошто „ис- 
тински пе блъскат“ и опхвърчаш на 
майната си. 

Като цяло геймплеят е приятен, 
Което се обуслява най-Вече от инте- 
ресните писти, играта наистина за- 
бавлява и В нея могат да се Видят 
доста интересни хрумвания, Капо 
Клавиша за подсКок например, Когапо 
срещнете препятствие, но ако 
трябва да сравня КДУ с Ве-Мой бих 
казал, че Ветеранът е по-забавната 


аа 


игра. Не само за- 
ради бонусите, Ко- 
што пук липсват, 
и Които правят 
Не-Мой еталон за 
игра тип „прееби 
другарче“, но и за- 
ради далеч по-богатите Възможно- 
сти В избор на Коли и режими на 
игра. Не на последно място - Ве-Мой 
е по-красива, по-пъстра, по-весела, В 
нея има повече настроение и повече 
оригиналност, В ппова число и по оп- 
ношение на пистите. 

Иначе и тук атмосфера не луп- 
сва. Играта е добре озвучена, саун- 
дът е пипнат - Количките реват 00- 
ста добре за КДУ, чайките Крякат, 
Вълните шумят, хората Викаг оп 


разшази о картици 
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болка, когато злобно се забиеш В 
Краката им, Кучетата скимпят, же- 
ните подвикват. Музичката бе една 
хубава изненада за мен - можеш да я 
наспроиш да е техно, рок, или пък да 
се редуват. Техното не е ценно, но 
пък поп-пънк инструменталчетата 
адски зареждат с жажда за скорост. 
Най-голямото достойнство на 


ВС Сагв Всъщност е мултиплебърът 
- там започва големият фън. Изну- 
дих съквартиранта ми да си я ин- 
сталира и се почна: 

Трябва да се хвърли боклука - 
„Аоде една писта и Който загуби ще 
ходи до казана; трябва да се избърше 
праха - „Айде първо една писта и Кой- 
то загуби - борше.“ После шмах въ- 
зможността да я пробвам с още 4 
души и тогава за сетен път се убе- 
дих, че Когато човек смята да пише 


за подобно заглавие уллиматиВно 
задължително е да го тества В мул- 
ти, ако може - с повечко играчи. Аз 
лично се забавлявах и не съжалявам 
за 2-та часа, В Които се опитвах да 
докажа на френдовете, че: 

Ха на бас 

ВъВ тоя час, 

че сред Всички тука нас 

един е само страшен ас - 

и това, ъфкорс, съм АЗ! 

Абе, попилях ги, може и затова 
толкова ми хареса игричка. 


В заключение 

Какво да Ви Каже човек, чийто 
любим „рейсър“ е Сагладеддоп 2? 
Обекгливно погледнато, Който се е 
Кефшл на Ке-Мой, сигурно ще хареса и 
КДУ. Играта е приятна, не твърде 
ангажираща и е добър начин да убие- 
те Времето. 

В Крайна сметка обаче - игра за 
деца! 

Е, приятно ми беше да съм за 
ден-два такова, но сега... 

Мен сега, деца, ме чака 

една нетърпелива Кака. 

Тя тегли погледа ми Към матра- 
а- 

Към тежка гръд и ода... 
три...?!.. Крака ;) 

(ке-хе) 


Ч0 


дюФ0Ч 


овогодишните празни- 

ци бяха опминали, ас 

тях - и шумът и Весе- 
лието. ЗВерсКкият махмурлук и лип- 
сата на спомени ме Караше а си 
мисля, че може да съм Злоупотребил 
не с алкохол, а с нитроглицерин. Да- 
ли да отида на доктор или при някой 
сапьор, се чудех, докато пърсех ре- 
шение на наболелия проблем. Не, по- 
добре отново да се доверя на изпи- 
таната рецепта: 


Време е за геймване... 

С известна изненада отрих на 
харда си някаква игрица - Вайе апа 
Зумога. МечоВе, остриета - говорим 
на един език! Какво по-добро за раз- 
пускане от това? 


15 минути по-Късно: 

“Всяка прилика с други игри и ге- 
рои е случайна...“ 

Това трябваше да бъде написа- 
но Като интро, Вместо няколкото 
реда измислена Китайска история, 
чието единствено предназначение 
май е да накара геймъра да си каже: 
„Какво пък толкова, може и без ин- 
тро“, после бързо да чукне ескейпа, 
за да спре безумието и да нахлуе В 
света на... Клонингите. Диабло Кло- 
нингите, за да съм точен. 


Бележка: 

Китайците са известни „Кл0- 
нингьори“. АКо се замисли чоВек, д0- 
ри само броят на населението им 


Красноречиво говори за себеотрица- 
нието, Което влагат В тая дейност. 
„Гранд-мастърите на ментетата“, 
така бих ги нарекъл. Тая игра не про- 
мени становището ми. 


Като за начало, установих, че 
липсва мултиплейър. Хм #1. 

„Какво пък полкова, може и без 
мулти“, примирено си Казах - да 
играем. Оказа се, че действието се 
развива В древен Китай, разделен на 
3 части - Всяка, представляваща 
различен свят. Целта си е Все съща- 
та - да разпердушинште Злото, във 
Всичките му форми. На сайта си а8- 
торите се Вриучат В имената на 
Всичките си предци (няма да ги 03- 
броявам, просто си предспавегпе, че 
отваряте Кухненски шКаф и падат 
теножери), че битките ще се про- 
Веждат посредством УНИКАЛНА 
Кунг-фу ориентирана бойна система, 
Която свептот не е Виждал. Аз се 
чувствам част от света, Коепо оп 
сВоя страна ме накара да се замисля 
на Коя планета Живея, по дяволите. 
Всичко, за Което се глвърдеше, че е 
уникално, Вече сме го Виждали В игри 
Као Гедепа 0? |едауа, Веуепап! и пр. 
Хм #2. 

Иначе целта ми бе да намеря и 
активирам седемте Свети духа: Ми- 
лост, Вяра, ЛЮбов, Вярност, Спра- 
Ведливост, Храброст, Честност, В 
резултат - да съм най-сетне готов 
да се изправя очи В очи с Демонич- 
ния шмператор и неговите поданици. 
Просто не мога да пропусна да се 
сегля за Пагкзгопе и 7-те диаманта... 

В началото ми се предостави 


избор между три персонажа: Сгва! 
Ваде Матог, Гопд Зиогавтап и Тит 
Ваде Неготе. 

Сгеа! Вайе //аттог-а е доста 
едър, с много Живот, нанася огром- 
ни щети, но е промав. Разчита на 
мощни атаки, хвърляния и други при- 
Поми В свободен спи. 


ся 


Гопд Зигогдвтап - балансиран 
персонаж с прилични показатели и 
интересни Комбинации от удари. Ня- 
ма отличителни предимства и сла- 
бости ше най-лесен за усвояване. 
Същевременно е и най-неефекгливен 
на Високите трудности. 

Тип Ваде Неготе се отличава с 
невероятна бързина на атаката, ат- 
ракгиувни Комбота, но е „по-крехка“. 
Множество бързи удари, скоци и 
повратливи движения са нейнипе ка- 
чества. 

След Като направих избора си се 
озовах В малкото селце И/а-дапд и/- 
1аде, Където Веднага получих два Куе- 
ста (да спася отвлечената местна 
лечшпелка Доктор Чин, и да намеря 
откраднатата дървена фигурка на 
орел). Трите селца (по едно В свят) 
са мястото, откъдето могат да се 
закупят елиКсирчета, екипировка и 


5 Автор: сагоза «| 


да потренирате В така наречените 
Тренинг арени. Там се бих с гадинки- 
те от нивата, Включително и б0со- 
Вете. След Всеки рунд получавах 
определена сума, В зависимост оп 
трудността, а след повечко рундове 
и други екстри Като сКопоценни Ка- 
мъни и т.н. 

Интерфейсът е простичък 


разположена сфера разделена на две: 
НИ Ройг!5 и СП! (Китайският Вариант 
за Мана). Има и Стамина-бар, разде- 
лен на 2 Колан - лявата част е за 
елиКсирчета, а дясната - за скроло- 
Ве, меглаглелни (#гом/па) оръжия и 
т.н. Две икони от двете страни на 
Колана показват Какво умение е за- 
ложено на бутоните на мишката... 
Хм #4. 

Прудвижването из нивата се 
осъществява посредством Тапврол 
ротв (иначе казано иауротв). Изна- 
сянето „по спешност“ до селото 
става с Нотпо Реапз (иначе казано 
Топ ропа!5). Лошата новина е, че 
след Края на пребиваването В даден 
сбят/спарег, няма Как играчът да се 
Върне в него. Не птопо, ами ТЪПО! 
Дотук с Диабло-манията да ръшкам 
нивата отново и отново. Хмммм... 
#5. 


Асортиментът от чудовища е 
оскъден, Което Води до известно 
доскучаване още В самото начало, 
Кодето няКолКосптоптин зомбита са 
се разпрострели и чакат да упраж- 
ните Кунг-фу уменията си Върху им. 

Да хвърлим поглед и Върху тая 
толкова превъзнасяна система за 
600. 

Първо, след Вдигане на ниво, 
играчът печели по една точка за 
разпределяне Върху уменията си 
(8К1/5), но няма Контрол Върху ъп- 
грейда на основните показатели (си- 
ла, сръчност и т.н.), а играта ги по- 
Вишава по своя си формула. Всеки 
персонаж разполага с четири школи 
от по четири умения, Като порвите 
три са с по три степени на усвоява- 
не, съответно поисе , таз!ег и ех- 
реп, а четвъртото не се развива - 
то е един Вид специална атака и се 
изпълнява с натискане на АЙ+ опре- 
делено движение на мишката - на- 
пример хоризонтална или Вергликал- 
на линия, „42“ ши „И“ движение. 


Бележка: Бе, не е малоумно, не- 
Ка го речем Китайско! Едната спе- 
циална атака например изисква изо- 
графисването на Г. Точно така - с 
точката! Значи, представям си Как 
потният, с изнурено от битки лице 
герой, се оказва заклещен от банда 
Кръвожадни зверове, при Което мя- 


та меча настрани, Вади палитра и 
Като същински Гоя започва да рисува 
знаци пред опулените погледи на 
страшилищата. Сигурно зомбитата 
изпоКапват от смях - но дори това 
е по-скоро някаква алтернатива на 
пееге-а от диаблото, отКолкото не- 


Гореспоменатите умения обра- 
зуват Комбинации от удари (комбо- 
та). Хубавото е, че е предоставена 
пълна свобода човек да комбинира и 
експериментира. Хубаво е също, че 
след Като си направи Комбо, може да 
го запамети на десния бутон на 
мишката и с едно натискане да го 
изполни цялото. Огромна част оп 


анимациите им е заимствана оп 
Зее! Нотег и други файтъри. 

Оръжията? 

Острие и меч - пу, НЯМА! И от- 
де туо заглавие тогава, а, брапля Ки- 
тайци? Да си бяхте Кръстшли игра- 
та Акварелб Четка. 

Екипирането се извършва по- 
средством слотове В оръжието. За- 
почва се с при слота, но с изполне- 
ние на Куест се стига до шест. В 
тях се поставят сКъпоценни Камъни 
(перли, диаманти и Купища други). В 
слота може а се инКрустира Всеки 
скъпоценен Камък, но те - Както и В 
някои познати игри - подлежат на 
ъпгрейд 90 по-Висши нива, съответ- 
но даващи много по-добри екстри. 
Как се ъпгрейдват? Къде? Ами... В 
Зрадупс Сибе... Хм #6, 7, 8... 

Променя ли се Външният Вид на 
героя, щом няма брони? Променя се 
- Както играта си реши. По-точно 
зависи от това колКо Високо ниво 
скъпоценни Камъни и перли се ин- 
Крустират. Ком инвентара е добав- 
ени богсегу Вад, В Който се държат 
разните магични предмети (Като 
вшепа Ре!, авломатично опварящ 
Тоуип ропа! Всеки път, Когато, по ед- 
на ши друга причина, гушна букета). 
Да го Кажа ли? Айде ще го Кажа - 
след Като играчът отпие еликсирче 
от Колана си, то се попълва авто- 
матично оп инвентара. Е0, пичове, 


аз съм харокор-геймър, тва ме 
обижда! 

Нива на трудност? Три на брой 
- Еазу, Мота! и Нага. Завършването 
на Което и да е от плях, дава достъп 
до Ма иаге. Това е и последната 
най-ВисоКа степен на прудносп, 
именно на нея получавате Възмож- 
ност да рафинирате/топите В Куб- 
чето най-високите нива перли и диа- 
манти. И нищо друго. Така и не мо- 
Жах да си Видя физиономията, след 
Като Влязох с героя си 67-ми левъл В 
Мотппаге, за да установя, че е едва 
6-ти левел, плъй Капо огледалото 
Вече беше станало на парчеппа, Кла- 
Виаплурата също. 61 пони левъла 
назад! При преминаване В Мор!паге, 
игрицата дели нивото на 10, дава 
някаква сума пари, запазва 6 от най- 
скъпоценните Камъни и това е! За- 
почва се оплначало, а порвото зомби 
извън града пак си спинКа Кротко на 
същото място под табелка с надпис 
на Котайски, Който според мене би 
трябвало да се преведе „зауе апа 
ЕХЕ. На Всичко отгоре гадинКата 
пак носи 50 точКи експириънс, само 
дето не умира от 5 удара, а от 10. 

Какво па Кажа В заключение? 
Опитвам се да погледна безпри- 
спрастно В85, но май не ми се уда- 
Ва. Негативизмът Взима превес. Не 
само заради това, че съм пожизнен 
фен на Отар!о. Липсата на гласови ди- 
алози, скапаната графиКата, еднооб- 
разните нива и еднообразните чудо- 
Вища, още по-еднообразната музика, 
скапаното 0 интро и още по-сКапа- 
ния финал - ВсичКо това ми идва В 
повече. За набързо сКалъпения 


превод оп Китайски (избих около 700 
чудовища с името ГеорКАй, ГеорВАд 
Цдег), покриващ Като похлупак 06- 
щата посредственост не ми се и 
говори. 

Става ли за игра? Може би за 
някои става. Аз обаче трудно задър- 
жам изправен... ентусиазма си при 
така зададения Въпрос. Китайците, 
Както Вече отбелязахме, нямап то- 
зи проблем. Може би затова са и 
толкова много... 


убаво е да бъдеш фен, 

без значение на игра, 

филм ши някоя от онези 
огромни, десеглломни поредици 
Книжки, напомнящи на сърцераздира- 
телен и протяжен Венецуелски се- 
риал. Понякога дори си заслужава. 
(примерно. В случая с Кака Маша от 
Лъвъв мост, Която прави отстъпка 
за редовни фенове на оралната лЮбов 
и всяка трета свирка ти излиза по 
лев и трийсе - бел. бпаке). Но, драги 
ми читателю, страшното идва, Ко- 
гато фенщината избие Към подража- 
ние. (що бе, според мен повече жени 
трябва да взимат пример от Кака 
Маша - бел. 5паке). 

Ако трябва да започна В люби- 
мия си стил: 

Имало едно Време една игра, на- 
речена на името на главния си герой 
- Макс Пейн. Няма смусъл да реоя ен- 
пусиазирани похвали по адрес на ди- 
зайнери и програмисти, Всички я позЗ- 
наваме твърде добре. Но не щеш ли, 
В ебин прекрасен ден, никому неиз- 
Вестно ченге от Грант Сити мина- 
Вало Край ниска Къщурка, оп чието 
прозорче струяла свегллина. Наозър- 
нал той и що да Види - Компютърен 
монштпор, на Който някакъв тип се 
премята ефектно В Каданс, размахал 
ова пищова. За добро или лошо, на- 
шият сладур реши да се пробва В 
този нелек занаят - сложил нашшйни- 
Ка на псето си, забучил оръжието В 
Кобура, наметнал коженото яке, Ко- 
ето идеално заворшВвало мечтания 
портрет и се понесъл да твори по- 
двизи. 

Шегата настрана, но преклоне- 
нието и прекопирването на Мах Ра- 
упе оп страна на Матсо е прекалено 
набиващо се на очи. Не че Овай 10 
Во 5 не е забавна. Напротив, Весе- 
лието лъха дори от места, Където 
се предполага мълчаливо съчувствие 
ши сериозно затишие пред поредна- 
та екшън буря. Но преди да се раз- 
смеем друЖно, нека се запознаем с 
дВамцага ни герои... 

Джак Слейт е пич. Със смразя- 
Ващ син поглед, могощ и леко ръ- 
бест гръб, с Който може да Конкури- 
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ра Културист-медалист и с познания 
по бойни изкуства, достаптъчни за 
унищожението на средно голям Квар- 
тал. Едва ли е свежа Вю онзи равен и 
аболютно лишен от емоция глас с 
познатата мрачна заплаха - „Вие и3- 
бихте семейството мо/златните 
ми рибкшлюбимия ми хамстер със 
задния Куц Крак. Е0 сега Ви го пурих 
на сите!“ 

Отмъщението - овижещагпа си- 
ла на гейм и филмовата индустрия. 
Къде щяха да са те, любимште ни 
мрачни герои, без тази неизменно 
съпътстваща ни човешка емоция, 
издигаща поредния мухльо до герой, а 
героя - до Супермен. Това ог своя 
страна придава неизменна привлека- 
плелност на безразсъдния пич, спо- 
собна да го превърне В притегателен 
център за Всякакви полуголи стрип- 
тизьорки и малко по-навлечени яки 
затворници. ДопусКам, че намерения- 
та им се различават - В зависимосп 
от пола и съответното оборудване. 
Лошковците се редят на опашка В 
стремежа си да се докопат 00 20- 
реописания гръб... или това под него. 
Мадамите щастливо пърхат с Клеп- 
Ки, тук-там размахали по някой пат- 
лак (може би с надежаа В отговор 


то0 да им размаха своя). И по някое 
Време „оргазмено“ избухват В самоо- 
пвержен Взрив на екшън Вдъхнове- 
ние, подпуквайки лошите рамо до ра- 
мо с наш Джак. Ама Къде е той, всъ- 
щност? Може да е унизиплелно, но 
предпочитам ба се свра КропКо В 
ъгъла, докато някоя сексапилна Ки- 
пайка със симпатични черни прашки 
систематично избива надъханите си 


посестрими. Някой оп Вас би ли рис- 
Кувал да се набута В такова меле, 
привличайки Вниманието на една сЮ- 
рия развълнувани от присъствието 
на подобен екземпляр жени? 

Хъскито Шедоу е още по-голям 
пуч, Освен че притежава зачапъци на 
някакъв интелект, очевидно липсващ 
при щасглливия му собственик, Ку- 
ченцето може и да сКача! Даже па се 
Катери. Дори 10 сантшметрова пре- 
града не би могла да го спре. Още 
преживявам онзи изпълнен с еуфория 
момент, Когато милото животинче 


се метна с невероятна лекота Върху 
близките тръби, изприпка догоре, 
събори някаква дъска и с умиление В 
очичките наблюдаваше ппруднопо- 
дВижното ченге, Което се опитваше 
да нацели пъгля. Толкова нежно покро- 
Вителство, самоотверженост и 
разкошни познания относно огне- 
стрелните оръжия не бях Виждала. 
Забравих ли за безсмъртието? Ше- 
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доу е добрия дух-пазител на празно- 
главия, но изпълнен с ентусиазъм 
главен герой. Когато свършат па- 
проните, именно псето тича 90 най- 
близкия лош, елегантно му прехапва 
Вратата Вена и гордо донася налич- 
нопо Въоръжение. Вероятността да 
го изгубите - В пряк и преносен сми- 
съл - съответства на тази да зап- 
риете хвърлен Вече самонасочващ се 
бумеранг. 

Очаква ме сериозна Критика, ако 
не Кажа някоя дума за историята. 
СредностатиспличесКи полицай, Кой- 
то намира заспреляния си баща и 


тръгва по следите на убийците му. 
Несправедливо обвинен, попада В за- 
твора, Където изключително ефекгп- 
но успява да опърве електрическия 
стол. След бягството си продължа- 
Ва Кръстоносния поход за прочи- 
стване на града от пресптопни и про- 
чие елементи, Като междувременно 
пторси главния лош. Сравненията с 
Макс Пейн ще продължат, а Вероят- 
носгота да бодат В полза на ОТЕ е 
твърде малка. Поради гази причина 
ми се исКа да привлека Вниманието 
Ви основно Върху разликите. Първа и 
основна - ашо-агде!. След Като прих- 
Ванете мишената, цветът на мер- 
ншка се променя В зависимост оп 
шанса за уцелването 0 - червено, ако 
е насптъпил сетният 0 час, Жълто - 
необходими са няколко изстрела пре- 
ди да реши да мре и зелено - никакъв 
шанс. Удобство, способно да се пре- 
Върне В най-големия Кошмар. Няма да 
е пресилено твърдението, че 8090 оп 
смъртните ми анимации В началото 
бяха резултат шменно от него. От- 


говарям моментално на незададения 
още Въпрос - да, шма и тапиа Чагое!, 
прицелването с Който отнема около 
три пъти повече Време, а премина- 
Ването от трето 8 порво лице е 
придружено от чувство на лека 9ез0- 
риентация. Използваем основно при 
Взривяване на големи, неподвижни 
обекти, по Възможност пълни с про- 
пан и подобни леснозапалими въ- 
глеводороди. 

Въпреки това привепствам 
твърдо идеята за Включването му 8 
големите мелета. Със сигурност 
след пепдесет и седмото преиграва- 
не на масовата битка Във Втория 
чаптър, ползващият го мазохист ще 
се превърне В бъдещ Вирглуозен пиа- 
нист с отличните рефлекси на оце- 
лял сапоор и немалък шанс 
за любим пациент на спе- 
циализираните Клиники. По- 
следното ще се дължи на 
КротКия и смирен нрав, 
намерил израз В привидно 
Външно спокойствие, с 
Което той отново и 
отново ще преживява 
Всеки един болезнен из- 
стрел и предсмъртен 
Вик. Последният - 
обикновено собствен. 

Споменавайки изсгпрели, 


е редно да Ви споделя нещо и за са- 
мите оръжия. Те са съвсем спан- 
дартни - пистолети, узи, няколко Ви- 
да помпи и снайпери, Калашник, базу- 
Ка и любимата огнехвъргачка. Спра- 
Ведливостта изисква Враговете па 
са Въоръжени по същия начин, а птъй 
Като държим на постоянния приток 
пушкала и амуниции, се предполага, 
че лошите ще се явяват на спретна- 
ти групички, готови да осигурят 
всичКо, от Което се нуждае един гла- 
Вен герой. На първо място - голям 
брой умствено ограничени мишени, с 
които да тренира авломатичното 
си прицелване. Необходимо ли е от- 
ново да напомням типичното раз- 
съждение В подобни игри - защо да се 
Влагат някакви усилия В писането на 
А-то, след Като можем да Компенси- 
раме качеството с Количеспво. Не 
забелязах особена 


разлика при появяващите се перио- 
дично босове - може би по-голяма и3- 
дрожливост на 600, гплук-пам ориги- 
нално движение при ръКопашния бой и 
стандартните шм слабости, Кошто 
се откриват след Впоропо 
умиране. Цялата тази 
история носи едно из- 
Ключително прият- 
но аркадно усе- 
щане, подси- 


лено 
допълнително 
от дизайна на нивата. Пред- 
ставете си Китайски Квартал, след- 
Ващата пумба Врагове излиза изпод 
земята след Като избиете предход- 
ната б0 Крак, тук-там се търкалят 
брони, аптечки и оръжия, може да се 
дВижите само по улицата, без да се 
отбиВате Встрани, “щото и без по- 
Ва не можете. От Време навреме се 
поприкривате зад някоя авпобусна 
спирка шли част от Къща. Не че има 
Кой знае Каква нужда да го правите, 
просто ченгето се прокрадва много 
ефектно, залепшо гръб В стената, 
докато достигне д0 ъголчепто и по- 
даде глава предпазливо, Капо напла- 
шен от твърде много гняВене пенис. 
На моменти ми напомняше произ- 
Волно избрано ниво от онези игри по 
авломатите, пред Които някои си 
прекараха детството. Не се заблуж- 
давайте обаче, че през цялото Време 
ще си минавате през чаптърите Ка- 
то горещ нож през буца масло. По- 


следните нива се оказаха истинско 
предизвикателство, особено на Пага. 
Всяка сплъпка, движение и Куршум 
трябва да се планират и синхронизи- 
рап изключително добре. В плакива 
момента само мога да привет- 
спвам предвидимата поява и 9е0- 
ствия на гадовете. 

Стигаме до следващото споме- 
наване на Макс Пейн, пози път свър- 
зано с практическата липса на не- 
Винни МРС-та. Но там... пам бе Кра- 
сиво, подобно на Валс - Всяка стъпка 

предизвикваше ответната, дока- 
то единият сгреши. ТуК изящ- 
ният флирт със смъртта 
отстъпва пред брупално- 
то и безмилостно унищо- 
Жение - убийството Ка- 
то почти физиологична 
необходимост, Вместо 
продължителен и пер- 
фектно изпипан В по- 
дробностите си 
процес. Нерядко 
Слейт придърпва 
най-близкия си пропив- 
ник с песпеливо движение, изпол- 
звайки го Като ЖиВ щит. След Като 
очисти оспаналите, протяга ръка, 
Вяло изстрелва Куршум В главата му 
и небрежно го захвърля върху Купчи- 
ната трупове. Моментът е Вкаран 
не само за удоволствие на сагланин- 
ски ухиленото задклавиатурно 
устройство, а си шма реални преиму- 
щества - често може да му спаси 
задника В мелето. Единственото не- 
удобство е затрудненото придви- 
жване и понякога бързата смърт на 
лошия. 

И докато продължаваме да сме 
на тема Макс Пейн - познайте Какво 
още си имаме - правилно - булет- 
тайм. Само дето тук се нарича „д!- 
уе“. С дВе подобни гмурКания спокой- 
но се прочиства цяла стая. Слейт се 
хвърля рязко напред, докато е Във 
Въздуха прихваща и отстрелва един 
след друг поне 3-4 пропливника, Капо 


накрая завършва с елегантно Колбо. 
Неприятното е, че опция за страни- 
чен Сме не съществува. Гузната съ- 
Вест на преписвачите от Мапсо се в 
обадила В твърде неподходящ мо- 
мент. 

В боравенето с огнестрелни 
оръжия винаги е липсвала тръпката 
на директния Контакт - разптърсва- 
щият звук ог хрущене на счупената 
кост, рязкото хлътване на Кожата 
под свития Юмрук. В Ова 10 Ва 5 
ръкопашният 600 не е приятно раз- 
нообразие, той си е средство за оце- 
ляване. Понякога е единственият на- 
чин за постигане на Конкретна цел, 
Която дори няма пряка Връзка с 0с- 
новната идея - оппмъщение на Всяка 
цена. Типучен пример - наложи се да 
изпотрепя почти целия Контингент 
на затвора, за да спечеля 25 Кутии 
цигари. Кой би предположш, че шма 
толкова ревностни пушачи, готови 
да се разделят с Живога си, но не и 
с ценните фасове. Бояг на моменти 
сие чисто уличен - бандата, заоби- 
колшла героя, размахващи се отвся- 
Къде Крака и ръце. Да не забравяме - 
според Всички Канони на жанра никой 
не се хвърля напред, докато пози 
преди него не е порядъчно пребит 
ши по някакъв начин изваден от 
строя. Възможността за блокиране 
Внася необходимата реалистична 
нотка. Уловката е, че Всяко париране 
на удар, Както и Яме-а харчи адрена- 
лин, надлежо показан В подходяща за 
целта скала. Подобно нещо притежа- 
Ва и Шедоу - Когато барът е напъл- 
нен, псето е готово за поредната 
атака Към нечие гърло. 

Умишлено не причислявам 0без0- 
ръжаването на противници Към гор- 
ната ръкопашно-хулиганска Катего- 
рия. Именно това са миговеге на 
пълна наслада от безсмисленето на- 
сшлие и реалното оглмъщение, насо- 
чено Към Всеки и Всичко. Начинште за 
обезоръжаване са доста, с напреова- 


Чу 


фо0Ч. 


не В играпла постоянно се отключ- 
Вагл нови. Ще Ви опиша моя фаворит 
- Слейт хваща здраво ръката на жер- 
твата с писполега В нея, извърта я 
зад гърба му и натиска пръста му 
Върху спусъка. Да, звучи почти чове- 
колюбиво. 

Но стига с пази агресия. За ус- 
покояване на глемпото В Овай 10 
В10 5 служат муниигрите. Които В 
някои изолирани случаи са си чисто 
пулене на нерви и преексплоатиране 
на левия бутон на мишката, ама 
Важното е да има разнообразие. 
Отварянето на заключени Врати е 


елементарно и прекалено познато за- 


нимание (ех, тези престъпни при- 
стъпи... Колежке! Стига сте се про- 
Крадвали с този чувал. Това е пране- 
то на Фрийман. Парите са В съсед- 
ния шкаф - бел. Зпаке). Виж, вдигане- 


то на щангите и удрянето на боксо- 
Ва Круша са нещо наистина ново. 
Както и стриптийзът Всъщност. 
Още В самото начало на играта се 
изпълни опколешната ми мечпа за 
Въртене около подходящ по размери 
Кол, докато наоколо се чуват въз- 
торжени подсвирквания. Само 
цветът на бельото не спадаше Към 
любимите ми, но това лесно се пре- 
глъща. Кратко уточнение - за огром- 
но съжаление заведението не беше 
гей бар и главната роля не принаоле- 
Жеше на ченгето. Кога най-накрая 
тези хора ще помислят и за удовол- 
спвията на нежния пол! Само една 
бойна сцена при пушовеге В затвора 
и толкова. 


Не че В Оеай 10 Ва 15 
се Вижда нещо, способно 
да Възбуди чувсптво, различно оп 
праведен естепически гняв, Всо- 
щност. Бедната жена, принудена да 
стои по плолкова осКъдно облекло, 
изглеждаше доста ръбесто, с непри- 
ятно размазани текстури - подобно 
шина самия герой. Започвам ба поб0- 
зирам, че Шедоу е Всеобщ любимец, 
неговия Вид е единствения, Който не 
дразни при поглед отблизо. Аншма- 
циите на движенията са ограни- 
чени, околната среда Видимо 
страда от липсата на 
сВетлинни из- 
точници. Де0й- 
спвително, 
някои части 
от нивата с мал- 

Ко уговорки могат да 

бъдат наречени и Краси- 

Ви, но цялостното Впечаг- 
ление е доста негапливно. Те 
затова са Вкарали В играта пол- 
КкоВа много екшън, гадовете. Да 
не ни остава Време за оглежда- 
не. 

Горе-долу по същия начин 
стои и Въпросът с озвучаване- 
то - понякога с изключително 
пасващи на настоящото поло- 
Жение парчета, друг път п09- 
тикващо Към изключване на 
Колоните или просто игнори- 
ране. Дори звукът на гърме- 


Жите трудно може да бъде наречен 
реалистичен, особено ако св сравни 
с, Вече знаете Кой, #9 регвоп 8100- 
1ег. 

Кагло цяло ОТВ е игра, Кояпо ня- 
ма да бъде запомнена, ще остане по- 
редния шуутър, без нищо особено но- 
Во, оригинално, различно. Но Кой Каз- 
ва, че всяка игра трябва да се пре- 
Върне В Класика -Важното е да забав- 
лява по един ши друг начин. А тази 
определено успява. 


лед няколко незначителни 

заглавия, създателите на 

прочутия Х-МИпа се за- 
Връщат триумфално на сцената на 
екшън-ориентираните симулатори. 
Макар и не чак на нивото на игрите 
от Вселената на ЗТаг ММагв, новото 
заглавие на тандема |исазАпв - То- 
дайу батез успява д0 голяма степен 
да запълни празнината В този по- 
жанр Както за РС, така и за Хоох. И 
за овете платформи Зесге! Меаропз 
Оуег Моптапду представлява безспо- 
рен успех. 

Най-добре обаче да Караме по 

ред, тоест - да започнем с 


Историята 

Втората свеповна Война е В на- 
чалото си и светът тъкмо осъзнава 
мащаба на опасността, Която пред- 


ставлява Третият Райх. За да се 
противопостави на един оп най- 
ефектувните Компоненти на герман- 
ската Военна машина - Военновъ- 
здушните сшли, Чърчил създава пай- 
но звено и ескадрила със специално 
предназначение - т.нар. Вайепаукв. 
Полоти оп цяла ЕВропа и Америка се 
стичат Във Великобритания по плова 
Време, непторпеливи да се Включат В 
битката срещу нацизма. Повечето 
от тях се Вливат В редовеге на 
Кралските Военновъздушни сили, но 
някои успяват да Влязат В състава 
на Ва епамкв. Историята на ЗМ/ОМ е 
историята на един такъв авиатор. 


Младият американец (естестве- 
но) се смята за ас още от самото 
начало и доста тежко приема всякак- 
Ва форма на обучение от спрана на 
британските си Колеги. СКоро обаче 
серията от рутинни мисии го оп- 
Вежда на съвсем невероятни места 
и той се научава да уважава англий- 


ските леглци и да работи В екип с 
тях. ТоКмо навреме, Впрочем, защо- 
то Вайенамкв се изправят пред своя 
германски аналог - секрепната орга- 
нузация Мептез!5. 

Метез!5 се занимава с разрабопт- 
Каи използване на супероръжия. Те не 
подбират особено средствата и 
областта им на приложение (стига, 
еспестВено, приложението да е 
сВързано с избиването на огромен 
брой СъЮзници). СВръхбомбардирова- 
чи, атомни бомби, реакгливни само- 
лети, управляеми ракети - спомене- 
те нещо от сорта пред член на Ме- 
тез!5 и считайте, че моментално 


сте приковали Вниманието му. От 
сВоя страна Вайенаукв ще бъдат 
наблизо, за да осуетят поредния уни- 
щожителен германски план. 

Или, с аве думи - ЗМ/ОМ има ис- 
ториуческата достоверност и емо- 
ционалната дълбочина на американ- 


ски патриотичен филм от годините 
на Войната. Пропорцииште В играта 
са епични, хората до един са герои, а 
съдбата на Войната през цялото 
Време Виси на Косъм. По традиция 
черната работа по спасяването на 
света се пава на вас. 

Ако гледате Всички бонус-фил- 
мчета В играта, сигурно 
ще останете с впе- 
чагллението, че при 
създаването 0 ос- 
новната част оп 
усшлията е 
отишла В аве 
насоки - за на- 
писването 
на музиката 
иза во- 
зможно 
най-реали- 
стичното 
пресъздава- 


не на самолетите. Порвото може и 
да е Вярно, но Впоропо няма нищо 
общо с действителността. 

Ако очаквате реализъм във фи- 
зическия модел и поведението на са- 
молетите, трябва да Ви разочаро- 
Вам. Ключовата дума В Жанровото 
определение на Зесге! М/еаропз е „ек- 
шън“, а не „симулатор“, така че ако 
убедителното поведение на лепящи- 
те машини е най-Важно за вас, ще 
трябва да потърсите другаде. Ако 
шмате обаче дори най-слаба сКлон- 
ност Ком аркадните игри, длъжен 
съм да Ви препоръчам на Всяка цена 
да опитате новата игра на |иса- 
ЗАП5. 

Самолетите В заглавието са 
реални В смисъл, че (повечето ог 
тях) наистина са съществували и са 
служшли за горе-долу същите цели, за 
Ккошто се използват и В играта. Тук 
обаче Връзката с реалността се Ко- 
са и започва истинското забавление. 

Зесге! Меаропз Оуег Могтапду за- 
почва с хангар, В Който има само 
един самолет - британсКият Нигп- 
сапе. При изпълнение на мисиите по- 
лучавате разрешения за 


ЪП- 


» 
а 


грейд на наличната пехника, при Ко- 
ето можете да инструктирате ме- 
ханика В Какъв почно аспект па по- 
добри Възможностите на машиншпе 
Ви. Отначало имате досптъп 00 ъп- 
грейо на двигателя, бронята и рама- 
та, Кошто Влияят съответно на 
бързината, способността за понася- 
не на щети и скоростта на завоите. 
По-късно ще се появят 
още по аве 


ье нива 
и” 4 
а 


на съ- 


щите по- 
в добрения, Както и 
4 добавяне на нови въ- 


зможности на самолеглите огп 
сорта на удвоен боекомплект за 
бомби, ракети и снаряди за основно- 
то и допълнителното оръдие. Всяка 
следваща мисия ще добавя невижаа- 
ни до момента оръжия ш/шли нови са- 
молети в хангара. Всеки нов само- 
лет обаче идва без никакви подобре- 
ния, и от Вас ще зависи да разпреде- 
лите наличния ресурс от ъпгрейди 
така, че да го направите ефективен 
за ролята си. В началото това няма 
да е проблем, понеже Враговете ще 


бъдат малобройни и неопитни, оръ- 
Жията им - слаби, а Вие ще имате 
само една шли две машини, между Ко- 
што да разпределите Всички подобре- 
ния. Към Края обаче ситуацията ще 
се обърне - ще имате 13-14 


машини, Всяка с уникални /Д 
характеристики, 42 
про- / 


тов- 
ниците ще са оп- 
чайващо много, ъп- 
грейдите няма па 
стигат за нищо и ще 
трябва да избирапе Кои 
самолети няма да изпол- 
звапе, понеже не можете па 
си позволите да Карате механика 
да се занимава ис тях. 

По подразбиране управлението 
на летящите машини става В перс- 
пекглива от глрепо лице, и това 906- 
ре приляга на общия стил на играта. 
Физиката е опростена до Крайност. 
Няма никакво значение В какво поло- 
Жение е самолетът Ви В простран- 
ството - еднакво добре ще лепи Как- 
то с Корема, така и с гръб Ком земя- 
та. Набирането на Височина и сКо- 
рост не зависи от текущата Висо- 


чина, минималната и максималната 
скорост са В общи линии фанта- 
стични, а загуба на Контрол и изпа- 
дане В неуправляеми положения е 
почти невъзможна. Всичко това оба- 
че идва Като естествено продълже- 
ние на спремителния екшън Във въ- 
здуха. Повечето боеве са бързи и се 
Водят В почти Клаустрофобично 
малко пространство 
- близо до земята, В 
някоя долина или В 
свободното про- 
странство между 
склона на планината 
и зоната на е0- 
ствие на зенитната 
артилерия. Възмож- 
ността за използва- 
не на Все по-съвър- 
шени дополнителни 
оръжия (накрая се 
стига до управляеми торпеда и раке- 
ти), Кошто могат да унищожат про- 
изволна цел с едно шли две попадения, 
не предразполага Към муден и засукан 
геймплей или физика. Боеве- 
те се решават за секунди, а 
решенията прябва да се 
Взимат мигновено. 
Мисиите на ЗМ/ОМ са пер- 
фектни. В началото са лесни 
някак свободно-прогляжни, но 
постепенно се усложняват 
и Към средата на играта 
започват да се движат по 
ръба на Възможностите на 
играча. Формално Кампания- 
та има 15 мисии, но реална- 
та им бройка (6 зависимост 
от ентусиазма и готовността 
Ви аа се занимавате с пях) ще бъ- 
де между два и три пъти повече. Ра- 
ботата е там, че между Ключовите 
мисии, Които носят развитието на 
основната история, шма ВКлючени по 
едно-две „предизвикателства“. От 
Вас зависи дали ще ги минавате, но 
повечето от тях носят съвсем пря- 


Ка награда - нов самолет В хангара, 
ъпгрейд или ново оръжие. Освен това 
Всяка е уникална и интересна сама за 
себе си. Част оп тях Ви поставят В 
негипочна ситуация - примерно, на 
мястото на мерача на зенитно оръ- 
дие, Като бордови стрелец на бом- 
бардировач или В пилотсКото Кресло 
на античен овуплощник - глорпедоно- 
сец, Който прябва сам да унищожи 
цял немски Конвой. Често ще има и 
състезателен елемент - да кажем, 
шмате норматив от Време и броока 
поразени цели, или пъК с Вас легли 
още някой, с Който се съревновава- 
те Кой по-бързо ш ефективно ще се 
справи със задачапа. 

15-те основни мисии ще Ви раз- 
ходят по Всички театри на бойните 
действия от началото на Войната 
90 откриването на Втория фронт В 
Нормандия, с Което играта завърш- 
Ва (тоест, засега завършва - Краят 
е такъв, че надписът „следва продъл- 
Жение“ даже няма нужда да се появя- 
ва на екрана В явен Вип). Отсптопле- 
нието от Дюнкерк е само началопо. 
Следват Африка (Където за пров пот 
се запознавате с една американска 
шпионка пп „Мата Хари“), Тихият 
океан (Комплектован с японците, Ко- 
рабите, порпедоносците, пикиращи- 
те бомбардировачи и островнште 
запворнически лагери), Сталинград 
(Където летите В Ил-2 с една мацка, 
дето Ви обявява социалистическо 
съревнование по събиране на Впорич- 
ни суровини от уншцожените немски 
танкове), Норвегия (там пък помага- 
те на Нилс Бор да избяга от герман- 
ски плен, а после унищожавате фаб- 
рики за тежка вода... Между друго- 
то, Бор е голямо мрънкало), после 
самата Германия (със секретни фаб- 
рики и тестови полигони за ракегли и 
какви ли не други секретни оръжия). 
Као цяло Кампанията е голям Купон, 


Към Края стават страхотни масов- 
Ки, но най-интересното е, че сред 
40-ната мисии няма да намерите две 
дори смътно подобни една на друга. 
СВалям шапка на дизайнерите! 

Това, че задачите Ви често са 
фантастични, а самолетите - не 
особено истински, не бива да Ви Кара 
да мислите, че В играта няма май- 
сторспво, място за мисъл или 
стратегически елемент - напропив. 
Първите самолети са неповратливи, 
бавни и със слабовато Въоръжение, 
затова няма голямо значение Какво 


точно ще правите с гпях - при Всички 
случаи няма да можете да избивате 
германците Кой знае КолКо бързо. С 
течение на Времето обаче машини- 
те стават все по-бързи ш/или мане- 
Врени, а оръжията стават такива, 
че за две-три секунди можете да 
унищожите самолет или наземна 
цел. Прецизният Контрол става за- 
дължителен, а с него се засилва и 
нуждата от обща ориентация Във 
Въздуха - да знаете по всяко Време 
Къде Какво се намира оКоло Вас, за да 
можете най-ефективно да изберете 
следващата цел, да подходите Към 
нея и да я поразите. В последните 
няколко мисии летите на откраднат 
реактивен самолет - немски Ме-262. 


Щом го 
получите, тряб- 

Ва изведнъж да смени- 

те тактиката на боя. Досе- 
гашните Ви машини разчитат на 
маневреност, за да могат да ВКарат 
Врага В прицела си и да го обстре- 
лят. Месершмитът не може да се 
похвали с особена пъргавина, но има 
скорост и енергийно предимство В 


излишък. С него моментално трябва 
да се откажете от боя с хоризон- 
тални завои и Вместо това да пра- 
Вите бързи заходи, да обстрелвате 
целта и да изчезвате с максимална 
скорост извън обсвг, Кодето да на- 
береге Височина, да се обърнете и 
да повторите. Въоръжението на 
немското реакгливно чудовище е па- 
Ккова, че при добро насочване няма да 
Ви трябва Вгори заход почти за ни- 
Коя цел - след първия пя ще пада Ком 
земята обвита В пламъци. Да се опи- 
твате да Водите 600 по друг начин с 
този самолет е равносилно на загуба 
на Време, а В много случаи - и на Жи- 
Вота Ви. 

Част от екстрите, Кошто се 
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Време на мисии, са 
допълнителни филмчета 
за създаването на играпа. 
Друга част са самолети и Кар- 
ти, Които можете да използва- 
те В мултшплейър и режима на 
бърза битка срещу Компютър- 
но управлявани противници (1- 
Зап! асйоп). Ком Края можете да 
отключите аве машини от славнопто 
минало на Тоайу Сатез - ХММпа и ТЕ 
Нотег. Много е забавно да наблЮда- 
Вапе Как Верният бунтовнически Ко- 
раб чисти немски изтребители над 
брега на Нормандия, или Как супер- 
модерният за Времето си Созтег Ме- 
Твог се сражава с шмперски Космиче- 
ски Кораби над Британия. Струва си 
да обърнете Внимание на този ре- 
жим на игра, даже само заради неиз- 
ползваемите В Кампанията нормални 
самолети, от сорта на ракетния 
планер на Хайнкел, да речем. 
Оформлението на играта е мно- 
го добро. Конзолният привкус на 06- 
щия изглед и управлението В никакъв 
случай не е недостатък - той е по- 
скоро стилова особеност на загла- 
Вието, отколкото ограничителен 
фактор. Графиката не е прегенциоз- 
на, но придава на целия продукт ня- 
как полиран и завършен Вид. ЗвуКово- 
то оформление е прекрасно, диалози- 
те са добри, а музиката е симфонич- 
на, стил „героичен Военен филм“ - 
много подходящо, предвид общия из- 


глед 

на играта 
и историята. Ако 
Въобще имам някакви прегенции В 
тази област, те биха засегнали не 
толкова самото оформление, КолКо- 
то подхода Ком представяне на съ- 
битията. Проблемът е, че Зесге! Ме- 
аропз Оуег Могтапду се Взима малко 
по насериозно, отколкото би пряб- 
Вало. Историята е измислена и това 
е хубаво, но на откровено фанпта- 
спичното действие щеше да приляга 
по-добре едно леко иронично отноше- 
ние. Справка - Сптвоп ЗКез (Който, 
между другото, наскоро излезе В нов 
Вариант за Хрох, също Както и 
МОК). 

Заключението е следното - за 
Всички фенове на Конзолните игри и 
екшъните |исазАйз са създали едно 
задължително преживяване. Загова, 
нека не си губим повече Времето 
Взаимно, а да завършим статията с 
пожеланието по-често да Виждаме 
на екраните си така добре направени 
игри. 
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наете ли, притесних 

се. Ама сериозно. 

ОбикноВено на ново- 
бранците им дават нещо за от 
„Крак на Крак“ или някой деег Пищег. 
Блажената и мазна усмивка, плъ- 
знала по грейналото ми В довол- 
ство лице В момента, В Който раз- 
брах за Коя игра ще пиша, бързо бе 
пометена от мислите за Всичко 
онова, Коепо ще поискат после оп 
мен В замяна. 

В Крайна сметка реших аа по- 


г гледна оптимистично и с убеде- 


ността, че Каквото и ба е, едва ли 
ще е чак пполкоз лошо, загърбих 
тревогите и похнах първия оп 
трите диска В четящото устрой- 
ство. 

Трийсет минути по-Късно, 90- 
Като сърбежът - хе-хе, В ръчички- 
те, немирници такива, В ръчичките 
- Все повече се засилваше, играта 
най-после бе инсталирана. 

Кликнах два поти Върху иКонКа- 
та с миловидно Женско личице на 
десктопа и магията за- 
почна... 


Пейзаж... Идшлична Картинка: 
цъфнало дърво, под него сКала, пред 
скалата - необятна морска шир. Две 
фигури практикуват упражнения ог 
неупомената източна Култура (ня- 
мам предвид Кама Сутра; спокойно 
Колежке, скоро ще имате, довврете 
ми се! - бел. ред.). Крехката хармо- 
ния на настоящия миг В следващия 
се разбива Като чиния В таверна - 
небето притъмнява и се Всмуква, 
образувайки обърната фуния, през 
Която падат... ами - неща. Едно оп 
тях се приземява и до Къщата на 
главната героиня - смелата и секса- 
пилна фоторепортерка Джейо. Мома- 
та на мига скоква и се понася Ком 
дома (8 случая морски фар), яхната 
от полу-човека полу-Ккозлето, с Ко- 
ето допреди малко са пракгликували 
гореупоменатите упражнения (мдам, 
определено добре ще се интегрира- 
те в екипа, драга - бел. „ред-сатири- 
те“). Но явно и там не са защитени 
от проклятието на НЕК, защото 
спира токът и Въздушният щит оп- 
казва аа се зареди. Е, няма Как, маце- 
то ще трябва да се справи със си- 

пуацията по прудния 
начин. ТуК ин- 
пропо 
свършва 
(за мал- 
Кои ние 
- бел. 
„тия 
отгоре“) 
и започва 
истинската 


игра. Джейд хваща първия попаднал 0 
предмет, Който плака удобно се оказ- 
Ва запалена факла, и започва да рита 
извънземни задници. Но нека порво 
разберем... 


Как се е стигнало дотук? 


Да, „нещата“, оказва се, са ня- 
Каква извънземна (условно Казано, 
защото действието се развива на 
планетата Холис, Която обаче е поч- 
но Копие на Земята) раса, наречена 
Домз, с Която хилистиянците са Във 
Война. Въоръжените сили, защипава- 
щиу Хшис - „Алфа Секцията“ - обаче 
никога не са там, Кодето са нужни. 
Това и някои други неща са породили 
съмнения В част оп местните жи- 
тели и така се е сформирала бун- 
товническата организация „Ирис“, 
чиято цел е да разобличи „Алфа Сек- 
цията“. 


ВъВ филма участват: 


ДжЖейо (/айе) - смела фоторе- 
портерка с афинитет Към при- 
ключенията, майстор В боя с 

тояга. Около 20-годишна, зелени 
очи, Коса черна Коса, стегнапо 
тяло и секси дупе. Общо Взепо 
- мацка та дрънка, но с онзи не- 
брежен сексапил, характерен само 
за жените, Кошто Возприемат себе 
си Като сексуален обект през прене- 
брежително малък период от време- 
то, ичишпо мисли са заети от бла- 
городни цели, допринасящи за благо- 
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то на човечествоппо. 

Пепож (Реу“ 4) - чичото на 
Джей, добър приятел на баща 0, 
грижел се за нея, след Като родите- 
лите 0 починали при неизяснени 06- 
споятелспва. Всичко би изглеждало 
напълно В реда на нещата, ако той 
не беше прасе (е, придържайки се Към 
действителността, да Видиш Краси- 
Ва Жена със свиня за парглньор не е 
нещо толкова необичайно; още една 
причина пък ние да се придържаме 
плътно Към образа си на мъжки шо- 
Винистични свине, а не е зле Красиви- 
те колежки да свикнат перманентно 
да възприемат себе си Като сексуал- 
ни обекти - бел. „нерезите“). Чичото 
е пич-техничар, Който се грижи за 
техническото обезпечаване В игра- 
та. 

ХХ (ОошМе Н) - агент на Ирис, 
Който Джейо спасява по Време на 
мисия, и Който сглава неин помощник 
(6 анимационните филмчета му ви- 
Кат здекск) оп един определен мо- 
мент В играта. Той е изключштелно 
полезен с пвърдоглавието си, Което 
чупи решетки Всякакви. 

Скутера на Въздушна Възгла- 
Вница (Номегсган) - превозното сред- 
ство, В Което ще прекарате не мал- 
Ка част от играта. Ще можете аа 
го поправяте и да му правите ъп- 
грейди, изразяващи се В инсталиране 
на разни съоръжения, Които ще са 
задължителни за успешния ход на 
играта. 

Балугата (Тпе Вашца) - Косми- 
чесКкият Кораб, с Който ще пътува- 
те от една планета на друга. 

Да не пропуснем МРС-тата. Те 


ще са Вашият извор на жизнено- 
необходима информация. Първият В 
спусъка е Сегундо (Зесипйо) - холо- 
грама, заела формата на джобен ла- 
плино-любовник (чудя се Как една хо- 
лограма може да Воздейства меха- 
нично на реални предмети, защото и 
такъв момент има; моите уваже- 
ния, Колежке, но сигурна ли сте, че не 
става дума за Вибратор или просто 
сте се размечтала? - бел. „по-добри- 
те батерии“). Джобен, защото из3- 
скача от чангата на Джейо и добива 
нормален човешки ръст. Мургав, с 
мустачки тип „испански Конквиспа- 
дор“ и акцент, смесващ испански, 
шталиансКи и френски. С една дума: 
сладур. То0 ще Ви свърже с научноиз- 
следователския център, ще дигита- 
лизира предмети и ще помага, ако 
шмагте проблеми с някой Компютър. 

Щабът на Мрежата „Ирис“ - 
Хан, Мей и Нино - издават бунтовни- 
чески Вестник, имащ за цел да раз- 
Крие на обществото Кой е Коренът 
на злото. Те ще Ви товарят със за- 
дачи да правите снимки, Компроме- 
тиращи „Алфа Секцията“. 

Алфа Секцията - Въоръжените 
сили на Хилис, прелендиращи аа за- 
щитават планетата ог нападения. 
В техните обекти ще прябва да се 
промъквате, Къде с изобретател- 
ност, Къде с б00. Обявили са „Ирис“ 
за терористична организация и са 
готови да Видят смеплКата на Всеки 
неин член, В пова число и на вас. 


Заобикалящият свят... 


Е прекрасен! Графиката е на 00- 
ста прилично ниво, а на моменти 
може направо да те разглопи от кеф. 
ВО«Е ни потапя В един Красиво и3- 
граден свят на сенки, опблясъци и 
прекрасни текстури. Персонажите 
са много добре направени, деглайлни, 
симпатични. В Концепцията на гейм- 


плея е ВКаран спрахотен анимацио- 
нен привкус, придаващ истинско оча- 
рование на приключението. Всички 
фигури се движат съвсем естестве- 
но за характеристиките си - Пейдж е 
леко тромав и се тресе докато Вър- 
Ви; зверовете, Кошто Впрочем са 
майсторски анимирани, лепяту/плу- 
Ват/пълзят плавно и реалистично, а 
за Крошните движения на Джей на- 
право не ми се говори, че току Виж 
съм стигнала 90 някои неочаквани 
умозаключения за мен самаппа, 
Включващи представката „хомо“. На 
места играта добива мрачен инду- 
спуриален облик, най-вече В съоръже- 
нията на „Алфа Секцията“, докато на 
открито - В града и до Фара - глед- 
Ките са Като от средиземноморско 
градче. Има, разбира се, и места, Ко- 
што не се отличават с особен Коло- 
рит у това Всъщност е единстВвена- 
та ми забележка В графата „Визуали- 
зация“. 


Аудио 


Още от самата инсталация 
играта ни поднася Великолепен саунд 
- посреща Ви едно много приятно 
парче - нещо Като хип-хоп с лапино- 
американски привкус. Музиката е и3- 
Ключително лека и ненатрапчива; 
спокойна, Когато се придвижвате 
ши разговаряте с МРС-тата и по-на- 
прегната, Когато Ви предстои някоя 
по-трудна за справяне ситуация 
(преследване или 600). Така, още пре- 
ди да сте свили зад ъгола, можете 
да разберете, че там има лазер, ня- 
Коя гадинка, робот или Войник на „Ал- 
фа Секцията“. Озвучаването на пер- 
сонажите е достойно за адмирации - 
добри актьори, 663 излишно преигра- 
Ване, Всеки герой говори с подходя- 
щия тембър; например Джейа лее 
медени звуци, характерни за млада 
Жена, Пейдж има по-дебел и дрезгав 
глас, Сегундо говори мазно, надупто и 
превзето. 


Геймплей 


Да започнем от интерфейса, 
Който - Както много добре знаем - 6 
много Важен, особено В екшън адВен- 
чър игра, Каквато е пук разглеждана- 
та. Удобен и интуштиВен! Клавишъго 
Евсаре дава досптоп до менюто на 
персонажите, Карти, съобщения и 
други опции. За придвижване ще из- 
ползвате стрелките, или бутони, Ко- 
ито предпочитате, почти за Всичко 
друго - мшшКата. Изключително 906- 
ро хрумване е смяната на функцията 
на бутоните на мишката спо- 
ред ситуацията. Така 6 
един момент с десния 
бутон ще скачате, 
а В следващия с 
него ще 6зе- 
мате 
пред- 


мети. При наличие на проплиВвник 
Джейа автоматично се настройва В 
боен режим, Вадейки своята Дай-Джо 
тояга, с Която прави такива номера 
и така ловко го Върти, че чак пи се 
приисква да си оръжие В нейните ръ- 
це (не такова оръжие). Нужно е само 
да се обърнете с лице Към врага и па 
Кликате с мишката. Звучи малко еле- 
ментарно, но истината е, че е адски 
добро хрумване - В зависимост Кол- 
Кои В Какви интервали спле написка- 
ли бутона, 
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мацката ще нанася различни удари; 
задържайки левия бутон, събирате 
Да0й-Джо енергия за по-мощен удар. 

В хода на играта ще се сдобие- 
те ис ръкавица, Която изстрелва 
заряд. Тя ще Ви помага не само да се 
справяте с противника оп разстоя- 
ние, но и да натискате бутони, 90 
Кошто имате Видимост, но нямате 
достъп. 

Шони - псевдонимът, с Който 
Джейд си избира да Комуникира със 
щаба на „Ирис“ - през цялата игра ще 
трябва да заснема Всички животин- 
ски Видове, Които срещне по пътя 
си. Задачата Ви е Възложена от На- 
учноизследователсКия център; Всяка 
снимка на поредната гадинка ще Ви 
печели Кредити (еквивалента на па- 
ри, необходими Ви за закупуването 
на провизии и други благинКи), а за- 
пълването на първата лента освен с 
перла Ви снабаява и с нов обектив с 
по-силен гоот. Перлите са друга раз- 
плащагелна единшца, с Която ще си 
набавяте нови устройства за сКу- 
тера от Маттадо багаде. 

Друго хитро хрумване на дизай- 
нерите са няколкото под-игрички, с 
Кошто ще можете да се забавлявате 
В различни етапи от играта. Така 
например В бар „Акуда“, преди да по- 
лучите достъп до щаба на „Ирис“, ще 
трябва да спечелите една игра „пу- 
Ка-има, глука няма“ (последното се 
отнася най-Вече за парите ти, ако 
не уцелиш В Кой Крачол слепия ста- 
рец сие... шмам предвид, под Коя Ку- 
пичка е топчето). На долния епаж 
шма маса с игра, Която се съспои 
Във Вкарването на Всички пулове В 
прогливниковото поле. При успех ще 
се облажите с една перла. Други че- 
тири перли ще си спечелите от ра- 
литата - първите две Ви Класира 
за третото, чрез Което ще се Вмък- 
нете В Кланицата, но така или иначе 
можете да изиграете и останалите 
- малко Кеш ниКога не е излишен. 
Впрочем общия брой на перлите е 88. 

Трябва да призная, че В началото 
играта изглежда доста елементар- 


на, но не се заблуждавайте - посте- 
пенно тя се задълбочава, докато не 
се достигне едно равномерно и добре 
балансирано ниво на трудност - 90- 
статъчно, за да не минавате Всички 
препятствия от първия път, но не 
толкова, че да не можете да ги прео- 
долвете след претия опит. В Края на 
Всяка мисия обикновено ще трябва 
да се справите с по някоя прудничка 
гад, но Всяка от тях си шма цака, 
Която сами ще трябва да откриете. 
Тук не работи системата „600, дока- 
то му омекнат зъбите“, Вкаран е л0- 
гически елемент, Който, мисля, пра- 
Ви схватката по-интересна. 


Минуси 


Ва Е щеше да е перфектна, ако 
не беше неадекватното поведение на 
Камерата от Време на време. Засяда 
В стени, не дава Видимост за про- 
странството напред, понякога е 
сложена под такъв огъл, че да не 
знаеш Какъв ефект ще шма Кла- 
Вишът, Който натиснеш за дадена- 
та посока. С малко Воображение (и 
умения, хехе; ех Колежке - с въобра- 
Жение и умения Какви резултати мо- 
Жете да постигнете с Колегите си, 
не е истина просто - бел. ми... „Коле- 
гите“) Всичко се минава без пробле- 
ми. Друг минус е, че поняКога не се 
показва персоналното меню на ак- 
пливния персонаж, чието място е В 
горния ляв ъгъл. 

Последната ми Критика е, че 
играта е сравнштелно Кратка. Какво 
да се прави - хубавите неща свърш- 
Ват бързо, хе-хе (айде бе! Искам ре- 
Вани! - бел. едно от „хубавите не- 
ща“). 


За завършек 


Обобщено: ВС8Е е разкошна 
смесица от елементи на еКшън, 3- 
следване, промъкване, Каране на ску- 
тер, работа В екип и решаване на ло- 
гически загадки. Всичко, характерно 


за една адвенчър игра - 
изпипано и зарибяващо. 
Приключение, В Което умело е 
Вплетен ненагтрапчив и свеж ху- 
мор - едно ог нещата, Кошто пра- 
Ви от играта истинско забавле- 
ние; просто няма да 
усетите Как ще се 
изниже Времето и 
ще дойпе 
Краят. Тя има 
неповторима 
атмосфера, 
пълна е с очаро- 
Вание, Както и 
главната 0 героиня. 
Толкова неща ис- 
Кам да изпища за бижуто 
на ИМбой, но Каквото и аа Ка- 
жа, то няма да се сравни с 
усещането, Коего ще изпи- 
тате по Време на игра. 
В настоящата суша 
на добри заглавия Веуопа 
Соой 8 Еу! е не просто 
глътка свеж Въздух, а цяла 
Кислородна буплилка пленителен 
геймплей. Изиграйте я - ако не за 
друго, то поне за да Видите нюанси- 
те 8 красивите зелени очи на Дже0йд. 


"ОММОБНА 


с Автор: Ошег 


интерес на истината 

до скоро си падах РС-шо- 

Винист. В смисъл - нека 
сме сериозни - Как е Възможно един 
скапан куфар, Който си ръчкаш В 
телевизора и поддържа само и един- 
ствено зашеметяващата резолю- 
ция от 640х480 може да задържи 
интереса на някой Който е преминал 
11 годишна Възраст? 

С Времето обаче бавно, но си- 
гурно осъзнах, че Конзолите, Въпре- 
Ки Всичките си недостагтъци (или 
може би именно заради тях) раждап 
много повече и оригинални гейм- 
концепции отколкото пазара на РС 
игри. 

Един дивелъпъор на Конзолни за- 
главия тръгва Винаги оттам, че 
сорса Който напише неизменно ще 
се налага да Върви на фиксиран хар- 
дувър. Моменптъот до болка познап 
на РС юзърите - „Ми ако искаш да 
играеш новата ни игра - ъпгрейа, 
пич. - просто не е Възможен. И ни- 
Кой не може да се измъКне със ста- 
налото Вече банално оправдание - 
„Еми Какво Като геймплея и исто- 
рията смърдят - нали графиката е 
дасиебемамата и реалистична?“ 

Резултатът от Всичко това 
са зашеметяващи шедьоври, Капо 
Гедасу 0? Кап, 5Пеп! НИ и Везтдег! 
Ем! сериите. В Крайна сметка спиг- 
нах до там, че през последните ня- 
Колко години започвам да се Вълну- 
Вам много повече, Когато Висшето 
благоволение на Конзолни богове, Ка- 
то Копап! и Сарсот осени и мен - 


Все по фрустрирания от изпощи- 
телните ъпгрейани изнудвания РС 
потребител. 

Цялото глова просгпранно ин- 
тро беше с цел да омаломощя мал- 
Ко потенциалните предубежаания- 
та, които може би имаш Ком Кон- 
золните портове за РС и да ти раз- 
Кажа за един плакъв... 

За игра, Която не блести с гра- 
фика, при Която интерфейса е ос- 
новно на традиционен японски и 
Която дори след пачване не може да 
се играе свястно на АТ! Кадеоп Кар- 
ти. Игра, В Която ще можеш да за- 
писваш само и единствено на ме- 
стата Които авторите са опреде- 


лили за целта и при това ще си 
ограничен от определен брой слопо- 
Ве за сейв. Игра, Която поддържа 
само фиксирана резолюция от 


зйоп фен застава мирно В знак на 
почит и сваля шапка пред блясъка 
на един гений. Компания дала на 
Гейм-Вселената заглавия Като Опо 
Сп515 и Везтдеп! ЕМ! (към популярно- 
ста на Която, дори Вездесъщия Хо- 
ливуд направи реверанс шия увекове- 
чи В едноименния филм с Мола Йово- 


Вич). . 
През последните години Сар- 

сот Все повече загърбва Напипа 

игрите, с Които стана популярна В 

миналото и В Крайна сметка се пре- е 


- п---- 


Върна Във Важна част от „светата 
троица“ на зигима! Поггог жанра (за- 
едно с Копапи! и Модгапез, да се 
светят имената им), давайки своя 
ценен принос за каузата на „ЕМ! 1151- 
де“ игрите. 

Специално тази игра - Отлизпа 

Мапогдв (или Оплизпа 
1) някой побър- 
заха па 


640х480 и нехае, че си дал над 300 
зелени гущера за последно поколе- 
ние графична Карта. И не на послед- 
но място - игра, Която ако не си В 
групата на т.нар. „напреднални“ по- 
требители е твърде Вероятно 00- 
рида не можеш да подкараш. 

Игра... Която обаче ме на- 
Кара да се Влюбя В нея. 

Която ме Върна В 906- 
рото старо Време, Когато 
Всичко едва започваше. 
Когато да подкараш 04- 
дено заглавие на сме- 
хотВорния си З86ОХ 
с 2МВ КАМ, си беше 
само по себе си 
цяла игра - забав- 
но приключение, 
Което завършваш 
с пот на челото, 
но ис дълбоко убо- 
Влетворение, че си 
успял. И Което пе Ка- 
ра В Крайна сметка па 
оцениш по достойнство 
това което с полкова 
мъки и усшия си успял да 
изкараш на мътния си 14 ин- 
чов дисплей. 

Играта се нарича Оплиза 
Мапогдв.... 

Правили са я същите онези 60- 
гоподобни Сарсот, при споменава- 
него на Които почти Всеки Рауз!- 


р 


Бе 
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определят, Като „Везеп! ЕМ! със 
самураш“. Както и Опо С1515 обаче 
(Която също не можа да избегне 
сравнението с емблематичния Кез- 
ет! Еу!) и това заглавие си има 
ообспвен облик и В никой случай не 
е някакъв плод на само-Клониране, а 
е напълно различно Като игрална 
Концепция. 

В Опитизпа пи си Саманоске 
Акечи - самурай-ронин, посветил 
живота си на преследването и уни- 
щожаването на група демони. В та- 
зи Конкретна част от серията (90 
момента играта се състои от 3 
части) адските изчадия са отвлекли 
принцеса ЮКи и Саманоске се Впуска 
8 шеметно преследване, Което го 
отвежда през разрушени среднове- 
Ковни японски Крепости и храмове 
чак со подземното Кралство на Ада 
ибо финалната развързка на при- 
ключението. По пътя си Саманоске 
е подпомогнат от тайнствена раса 
от магични същества - огри. Сим- 
патягите му подаряват магическа 
ръкавица, с Която Консумира души- 
те на убитите демони, за да го на- 
правят още по-коравВ пич. Рамо 90 
рамо В спранстването си, самурая 
е следван от младата нинджа Каесе 
- с Която също ще имаш Възмож- 
носп да играеш от Време на Време. 

Самата история е интересна, 
но доста объркана и неясна. Макар 
поднесена с целия арсенал от поз- 
нати похвати - оп прекрасни СЕ 
филмчета до изобилие от днев- 
ници, Книги и разкази на изгубени 
души (доста забавен момент), 
тя си остава крайно мъглява и 
нелогична - по един дейвидллин- 
човски начин - започва без преди- 
словие и свършва пак така, сякаш 
е просто един епизод от много 
други (както Вероятно ше, Като 
се има предвид В Какви „сапунени“ 
поредици излизат обикновено Кон- 
золниште заглавия). 


Следващото Което може би ще 
ти направи Впечатление е графика- 
та. Лошо Впечатление. За съжале- 
ние Сарсот не си правят сами пор- 
поВвете и резултатът е едно нека- 
дърно мазало. Проблемите шдваг 


основно от пам, че този РС порт е 


предназначен основно за Китайския 
пазар. В Крайна сметка се получава 
следното - Китайски порт на япон- 
ската Конзолна игра Оплизпа, раз- 
проспранявана от плайванския Клон 
на Еескотс Айз. В резултаг - фик- 
сирана ниска резолюция и грозни 
проблеми с исплалация под УЛпдому5 
98 и Кадеоп Карти. 

Въпреки пова играта изглежда 
сравнително добре - персонажите 
са 30, а фоновете - предварително 
рендирани Картини, но и едините и 
другите са рисувани с Въображение 
и шмат неповторим чар. Движения- 
та на героите са прекрасно 
моделирани - бойнаппа хо- 


реография, различния стил на дви- 
жение на двамата персонажи - мощ- 
ни, брутални удари на Саманоске и 
гъвкавите, пъргави маваши герита 
на Каесе - Всичко говори за прецизен 
моушън Кепчъринг. 

Ефектиуте също са на ниво - 
Враговеге Красиво експлоадират В 
Кървава пухтия, душите им пулси- 
рап из Въздуха, а зелените очи на 
ниножа-демоните оспавят мазни, 
светещи дири - сякаш храсталаци- 
те са се запалили от банда спотаи- 


ли се В тях хилдени. 
Реално погледнато играта 
страда не толкова от еспестВвени- 
те ограничения на плапфор- 
мата за Която е писана, а 


по скоро от некадъното порпване. 
В Крайна сметка, ако порлващите 
си бяха свършили работата Както 
трябва и бяха ВКлючили поне опция 
за повишаване на резолюцията, 
Крайната оценка на графиката ще- 
ше да е поне с 2 единици по-Висока. 
Иначе странно - за Конзолна 

игра проблемите с традиционната 
„Кинематографична“ Камера, Като 
че ли са избегнати. Във Всеки слу- 


чай по пази точка, Оплузпа подло- 
Жи нервите ми на далеч по-малко 
изпитания от акплуалния Гедасу 0! 
Кат: Оейапсе, например. Всъщност 
не мога на прима Виста да си спом- 
ня, да съм изпадал В ситуация В Коя- 
то персонажът шили Враговете па 
изчезнат от полезрението ми по 
начин, Който да ме подразни сериоз- 
но. Не че не се случва от Време на 
Време, но определено не Вбесява 
толкова Колкото някои моменти с 
Кейн и Разиел. 

Пъзелите В Оплизпа поже 
са фунКция на динамичния 
сплил на игра - пе са прости, 

хитри и доста от тях са на- 
правени за бързина - например 
Саманоске и Каеде се движат по 
Коридор. В един миг падат две пре- 
гради и Саманоске е затворен В ка- 
пан - стая Която бързо започва да 
се полни с Вода. Веонага играта 
прехвърля управлението Върху Каеде 
и тя трябва да нареди пъзел оп 
плочки за максимално Кратко Време 
- преди Водата да изполни Камерата 
В Която е затворен партньорът 0. 
Основното Което оглличава 
Отглизпа ог ппрадиционните „дим! 
ма! поггог. игри е бойната механика 
на играта. Изполват се основно 


хладни оръжия, захранени с душите 
на убитите демони. На база на пре- 
димно близкия 600 и по-сериозната 
екшън ориентация пук нещата са 
разчупени доста повече отколкото 
8 бащицата Нез!еп! ЕМ!, Като ъгли- 
те на Камерата са подбрани така, 
че да паснат на по-екшън ориенти- 
рания спим на игра. Дори овижение- 
то назад шма не само защитна 
Функция - едновременно с него Са- 
маноске нанася мощно мае гери, а 
Каеве - гери маваши. Различните га- 
дини В зависимост опт това Колко 
могощи са изпускат различни, Като 
Количество и Вид души, Кошто ма- 
гическата ти ръКавца Всмуква. 
Жълтите Възстановяват здравето 
на героя ти, сините зареждат ма- 
ната му (Която се използва за ма- 


гическите специални аглаки), ас 
червените се ъпгрейдват оръжията 
и предметите на определени места 
(магически огледала, Кошто между 
другото се изполват и за запис) и 
по определен начин. 

Специалните атаки са бругпал- 
ни, уншщожителни и сглрахопно 
анимирани със съответните спец- 
ефекти. Те убиват много по-бързо 
гадовете, а някой ог пях нанасят и 
масова щета. Иначе другият Вари- 
ант да си махнеш по-бързо някой 
нахален демон от самурайската 
глава е да зашеметиш Въпросния с 
ритник - след Което героя ти го 
пречуква с едно мощно завършващо 
движение. 

Тук следва да отбележа, че 
стила на геймплей сериозно се раз- 

личава В зависимост от това да- 
ли играеш със Саманоске или с Ка- 
еде. Играта с девойКапта-ниножа е 
доста по-предизвикателна, защо- 
то тя е лишена от предимствата 
на магическата ръкавица и съот- 
Ветно изполването на души. Оръ- 
жията 0 са по-слабовати - пя раз- 
чита повече на боя от разстояние 
и опе-оп-опе мелетага с нея са 
по-трудни. Докато Саманоске Аке- 
чие пежко-бронирана бойна маши- 
на, Която въоръжена с трети левъл 
меч с магическа атака просто раз- 
мазва всичко дръзнало да се изправи 
на пътя му, нежната Каеде разчита 
на по-предпазливи тактики и атаки 
от дистанция. 

Добрата новина е, че управле- 
нието е доста удобно, а бойната 
система е достатъчно проста - ня- 
ма да срещнеш никакви трудности 
при усвояването на базовите Кон- 
цепции - близка атака, блок, спе- 
циална атака, ритник. Някой от по- 


мощните Врагове нанасят 
атаки, Кошто не подлежат 
на блокиране, но такива га- 
дини обикноВено са 90- 
стаптъчно тромави, за да 
можеш да избегнеш навреме 
фаталния удар. Капо цяло 
битките са Кратки, дина- 
мочни и по японски брупал- 
ни. УВерявам те - не омръ- 
зват. 

В Крайна сметка всич- 
Ко това прави геймплея 
разнообразен и разчупен - 
две характеристики, Кои- 
то напоследък за- 
почнах все 
по-често 
да асоци- 
ирам с Конзол- 
ни заглавия. Нещата са 
така гениално напаснати, че 
просто няма начин да пи 
боскучае - екшън, Врагове, 

ЕМУ фшлмчета, комбота, за- 
ВършВащи движения, реша- 

Ване на позели - Всичко това 

се редува В перфектно балан- 

сиран порядък - просто пре- 

Красно замислено и изпълнено за- 
бавление, напълно лишено от Вся- 
Каква излишна мазнина - само стег- 
нат, мускулест, аплетично-изваян 
геймплей! Фън В от най-чист Вид! 

Именно това ме очарова В Оп!- 
тизна. Самурайският епос ми Върна 
старата тръпка, накара ме ба си 
припомня Времето Когато игрите 
не се изполваха за да си песпвам 
новия хардувър, а за да се забавля- 
Вам. И аз уважавам тази игра за 
това... 

Уважавам я 0 там, че да пре- 
глоътна отчайващия порт и про- 
грамните грешки и ца я изиграя 00- 
рицс цената на известно Количе- 


ство изхабени нерви. В Крайна 
сметка не толкова, Колкото може 
би си мислиш, защото Оттизпа е 
(това май гпрябваше да ти го Кажа 
по-рано) доста Крагка игра. 

Ия уважавам достатъчно, че 
да тия препоръчам Въпреки недо- 
статъците. Дори ще отида по-дал- 
еч - предизвиквам те да я изигра- 
еш... 


РЕВЮ 


поКрих Кой е преглияп 
най-добър приятел на 
човека! Оказва се, че 
Веднага след отрудената десница и 
кучето се нарежда... дъската, пичо- 
Ве! Капо почнем от стандартните и 
добре познати нам Сноубора, Скейт- 
борд и Сърф, минем през сравнител- 
но непопулярния Уеокбора, предмеп 
на настоящата статия, та чак 90 
най-новите гъзарии В екстремните 
спортове - Бодибора и Санобора (а, 
за пясък иде реч при последного!), 
стигаме до извода, че постоянният 
приток на адреналин се превръща В 
начин на живот за все по-голяма 
част ог младежта. АсйМвоп, оп 
своя сппрана, започнаха да пускат 
игри за Всеки един от тези спорпо- 
Ве. 

Що за чудо е Уейкборда? Ами Ка- 
то Сноубораа, с пази разлика, че е 
Върху Вода и нямаш собствено 
ускорение, поради Ко- 
ето се налага 
да те 


дърпа лодка. 
Както Сноуборца е ба- 
зиран на ските, така и Уеокборда 
черпи Вдъхновение от Водните ски. 
„Уейк“-ът или Вълната, Която мо- 
торнуицата образува след себе си, 
служи за оттласкване на уейкбордъ- 
ра от Водата, позволявайки му да 
изполнява различни трикове Във въ- 
здуха, т.е играе ролята на ова Ку0- 
пърпайпа (скерглърште знаят защо 
;)). Напълно В свой сплил, Асйи/5 оп 
гарнират заглавието с най-извест- 
ния предславители на уейка - Шон 
Мъри. Догпук с общата Култура. Тъй 
Като не ми оплива да препусвам (хе- 
хе), още по-малко от собствената 
си статия за Тони Хоук 4, ще Ви го 
напиша В прав текст - приковете са 
(почти) същите, Контролите са 


ЕЕАТОВИМО ЗНАШМ МОВКАУ | 


(почти) същите, енажинът е (поч- 
ти) същия, геймплеят - познахте, 6 
същия. Което не пречи на играта па 
е забавна. Моля, моля! Защото ако 
по има нещо, по Което МОЕВМ проли- 
ча в най-голяма степен на ТНР5 4, 
то пова е абсолютно „Всмуква- 
щият“ и прустрасгляващ геймплей. 
Напрежението да доржиш Комбо оп 
десетина трика и да препериш при 
Всяко приземяване е Върховно и неза- 
Висимо Колко игри от този пп си 
изиграл, гръпка Винаги има. Както 
Винаги има и някой с по-голяма ре- 
зултат от теб, Което те кара да 
убиваш цели дни В усъвършенстване 
изпълнението на приковеге. 

В играта ще избирате между 8 
реално съществуващи Величия на 
Уеокборва, с Които да порите Волни- 
те. Всеки от тях - с различни Каче- 
ства, съответно - различни филмче- 
та при превъртане на 
играта. 


Автор: Кгаз!ето 


поелеивевясоешев ЗВА СК 


И ЕЕ 1.5 


Може да избирате Къде да Карате - 
Хонг Конг, Флориа, Белиз, Венеция и 
няколко фиктивни местности Като 
увеселителен Воден парк или флот- 
ско Корабно гробище. Големи са. На- 
право огромни. Особено Каго хване- 
те няколкото разклонения (повече- 
то, ог Кошто доста „приково“ ди- 
зайнирани) или пък се Възползвате 
от Възможността да пуснете 
Въжето и ца се плознете по ро- 
ба на някоя ограда/сграца. Без 
моторницата обаче ско- 
роспита намалява прогре- 
сивно, плака че е добре па 
се придвижват на една 
ръка разстояние от хора- 
та, Които чакат да Ви 


повярвайте, истинските Кра- 
соти се постигат без Въже. 
Неща от сорта на Катерене на 

отгочна тръба поддържайки баланс, 

пускане на „Канапа“, скок и завъртане 


хвърлят Въжето обратно. А, 


860) 


и приплъзване по перилата на пиКи- 
ращ хеликоптер. Или пок слайд на че- 
тиурите страни на сграда и хващане 
на Въжето В Края, за да се изпоне то 
шда ви захвърли Във Въпрешността 
на самата моторница. Изобщо иде 
за невъзможно Висш пилотаж - В ре- 
алноспита слайдове не се правят, ни- 
по пък се пуска Въжето, нито може 
да се отсКочи дори наполовина пол- 
Ккова Високо. 

Налага се едно уточнение обаче 
- ако сте от по-несхватливите ня- 
ма да можете да си избирате Къде 
да Карапе, защото - подобно на 
Всички предишни игри - прогресира- 
те напред само ако изпълнявате 
определен процент от задачите из 
нивата. И се стига 90 момент, 8 
Който просто прябва да се Връщате 
назад и да се мъчите на Вече изигра- 
ни Карти, само и само да натрупате 
нужния експириънс за оппваряне на 
следващото ниво. Задачите са ова 
типа: 

Предизвикателствата се съ- 
стоят от събиране на звездички за 
определено Време; събиране на цифри 
(аналогично на собирането на бу- 
КВички от скейт-серията); заснема- 
не на филм (при Което Камерата за- 
става пред моторницата и се суче 
по всевъзможни атрактивни начини, 
но пък за смепКа на това не Вижда- 
те персонажа си и правите трикове- 
те наизуст); Каране на самата мо- 
торница за Време (Което пък е на- 
полно безсмислено); Както и преми- 
наване през определени места, обик- 
новено Високо Във Въздуха, изисква- 
щи адекватно изстрелване Във въ- 
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здуха. 
бгооие тоде е едно добро хрум- 
Ване (пей Като хем избягва досадния 
Времеви лимит, хем не те оставя да 
мързелуваш и да се наслаждаваш 
блажено на Виртуалната си свобода), 
- отгоре на екрана се модри един 
Жълтичък Сгооуе-метър (Всъщност 
за „метъра“ на Колегата Юлиян се 
носят маса слухове, Като например, 
че изоставал с някакви си 1-2 санти- 
метра от образеца, пазен 6 Лувъра, 
но това май са долни инсинуации), 
Който спада (Никога! - бел. Сгооуе) 
ако не правите доспапъчно сложни и 
разнообразни трикове, съответно 
се качва и стои пълен аКо сте вир- 
пуозчета. Идеята е, че докато л0д- 
Кага обиКаля из нивото, Вие трябва 
да правите предварително Възложе- 
ни трикове и да Карате по определе- 
ни места, поддържайки и Сгооуе- 
метъра пълен. Дотук добре, ама 
закона на Мър- 
фи, Все нещо 
трябва па е 
осрано и В слу- 
чая - пова е 
Клупунга и 0е- 
тектването 
на Колизииц. 
Случвало ми е 
да се препъвам 
ида си спирам 
комбото В 
най-малкото и незабележимо ръбче 
на пеозажа, случвало ми се еи ба ми- 
навам през бетонен блок Като лубри- 
Киран нож през масло. Също така и 
Въжето току се опторка В някое 
Клонче и се сКоса, докато минавайки 
през различните пуристически лод- 
чици държи здраво. С други думи - 


по 


Г таата 


има Какво още да си пипне по играта 


и множество бъгове за чистене - 
примерно ако Сгооуе-метъра вземе, 
че свърши, и Вие през това Време се 
разбиете или не се приземите пра- 
Вилно, печелите безапелационно из- 
Хвърляне В Уиндоуз. Но Златния 
скункс печели бъга със слайдърчепа- 


Ети 
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та. Обяснявам - Когато се прави 
приплъзване (слайд) се появява едно 
слайдърче с чертичка, Която се на- 
Кланя ту на едната, пу на другата 
посока и за да си задържиш Комбото 
трябва да я балансираш чрез стрел- 
ките. При тапиа! триковете (опа 
статично положение, не ВъВ Възду- 
ха) се появява друг слайдер, само че 
ВерглиКален, със същата идея. Пора- 
ди бъг В графиката обаче, глях ги има 
от дъжа на Вятър. При положение, че 
слайдовете и менюълите изнасят 


събота от 20 ч. 
по националното 


50, че и повече процента оп целия 
геймплей, пъй Капо служат за 
продължаване на Комботата този 
бъг сериозно може да навреди на ус- 
певаемостта Ви. 

Графиката, слава богу, се яова. 
Водната повърхност, с Включено 
отражение и ап!-аПазта, е почти фо- 
тореалистична. Е, Критикът В мен 
обажда, че отспрани все едно гледа- 
ме един Красив синьо-зелен двуизме- 
рен спрайт на уеока, но това е дре- 
бен кахър. Не пполкова дребен е тоя с 
моделите на хората и на сградите, 
но по Време на скоците Кой пи гледа 
околността. Идеята за ала-маприч- 
но забавяне по Време на някой оп по- 
мощните скокове също радва окото, 
а Водните пръски са толкова много 
и толкова достоверни, че В повече- 
то случаи не може да Видите как 
уейкбордъра Ви се приземява. Звукъп 
определено си е на мястото. Музика- 
та изневерява малко на Жанра - вме- 
сто обичайните бомбастични парче- 
та, ог Колонките се лее споКоен, 
почти лежерен рок и от Време на 
Време някакъв хеви мептъл, тип „ран- 
ните Мейдън“. Со0/, мен ме Кефш! 
Зпава батез обаче заслужават пох- 
Вали за Контролите - доКато Във То- 
ни Хоук 4 някои пикове, Включващи 
диагонали се правеха изключително 
тегаво, пук играта ги „лепи“ безпро- 
блемно. 

Е, това е. Хващам дъската и 
отивам да поря Вълни. 

Еваларка на Лара и Ас!и5/оп, че 
за пореден път нахраниха екстреми- 
ста в мен, Карайки ме да играя още, 
и още, и още... на поредната им игра. 
Пък била пя ис поизптъркана вече 
Концепция. 
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А0-НАКРАЯ МАСКИТЕ 
КоншшлЕ НА МАРПИОН 


ЦЕ РЪЦЕТЕ НА КУЛКОВОДА БЯХА РАЗКРИТИ. 


НО нАЙ-ПРОНИЧЕН ОТ ВСИЧКО БЕШ 
Първият... ГОРЧИВ ВКУСНА 


НАДЕЖДАТА. 


История 

Няма да бъде особено пресилено да кажа, че ис- 
порията на |едасу 0! Кап серията е едно от най- 
Красивите неща, Които са се случвали В дигиталния 
сВят изобщо. Сплилна, Великолепно издържана, дра- 
матична, болезнено мрачна и тъжна, преизполнена с 
обрати и неочаквано мъдра. История, В Която из- 
Вечните архетипни Внушения, стари Като самото 
писано слово, са преплетени В сюжетния гоблен по 
неустоимо оригинален начин. История, Която пре- 
обръща реалиште на митовете, за да се превърне 
сама 8 легенда. История, Която те замайва с Вир- 
пуозността си, прокарва бледите си нежни прости 
леко, но уверено по струните на емоциите ти, пра- 
Веоки те съпричастен със съдбите на героите си. 


Думите са твърде безцветни, за да могат да 


опишат В цялост шедьовъра, създаден от сцена- 
ристката Ейми Хенинг, може би последният истин- 
ски бард В съвременния свят на хладна дистанцира- 
ност. Единственото, Което може да се Каже без Ко- 
лебание за историята на |едасу 0? Кап е, че не м0- 
Жеш просто да играеш 6 тази игра. Ти или Живееш В 
света на Носгот, или изобщо не си се докоснал 90 
сърцето на поредицагпа. 

В този ред на похвални мисли е добре да Кажа, 
че Оепапсе е апотеозът на епопеята, започнала В 
далечния двуизмерен и грозноват оригинален Гедасу 


Кейн стои изправен. Неподвижен. СВет- 
лината на едно ново начало плахо пропълзява 
сред рушните на настоящето, Кара сенките 
на хшляди грехове да се отдръпнат с ръмже- 
не. Гали хладното, стоманено острие на Блъд 
Рийвъра, мечът разсякъл Историята. Отра- 
зява се В спуденшпе, Жълти очи, В Кошто за 
първи път от ВеКове проблясват чувства. 
Неясни, хаотични и объркани, те се скучпват 
Край черните Като нощ Вертикални зеници, 
Вншмателно доКосват каменните лицеви му- 
сКули В опит да ги раздвижат. 

Моште очи. Моето лице. Моят меч. На- 
шият, Всъщност... 

За миг бях успял ца се погледна отстра- 
ни. Могъща, Красива по един особено зловещ 
начин фигура. С Вятъра на промяната, тан- 
цуващ В плаща и Косите ми. Владетелят. 
Победителят. Роден, за да завладее света. 
Или да го унищоЖи. Да го разкъса на парчета 
шда изсмуче Кръвта от пищящото ядро на 
Битието. < 


Е Е 

Моето битие е парадокс, а историята 
мрази парадоксите. Неподвластен на смърт- 
та, не мога да се за- 
Върна и Към Живота - 
обречен завинаги да се 
скитам на граница- 
та между тях, без да 
успея да се влея от- 
ново 8 Колелото. Нас- 
рещният вятър ме 
тласна по път, Който 
бях принуден да прие- 
ма за свой. 

Почти физически 
усещах пустотата В 
гърдште си. И едва 00- 
ловшмото пулсиране на 


Е ПОСЛЕДНИЯТ 
ТАЗИ УЖАСНА ЦЛЮЗИЯ... 


ПАЛНАХА. - 
ЕТКИТЕ СТАНАХА ВИДИМИ. 
ЛАР НА РАЗПЕЛ. 


о! Кап и Която - Вероятно - ще приключи В една по- 
следна игра, В Която историята на Носгот ще на- 
мери своя завършек. Лично ние не Вярваме някога В 
безличния и Клиширан свят на Компютърншпе игри 
да се появи друг сюжет, който да успее да разптър- 
си по подобен начин лочнште ни идеи за света, по 
начина, по Който го стори птожната приказка за 
Вампира Кейн и неговия първи лейтенант Разиел. 
Поклон. 


Графика 
"Брилянтни текстури, почти невъзможно 00- 
бър моушън Кепчъринг, разчупена и екстравагантно 
декадентсКа архитектура на нивата, почти мани- 
акален усет Ком детайла и не на последно място - 
твърде незначителни системни изисквания. Къп 
сцените, разказващи похвалената по-горе история, 
допълват по невероятен визуален начин текста на 
Хенинг. Взривът на Полоните, грубата разправа с 
Мьобиъс, ужасеният поглед на Кейн, когато разбра 
и близкият план на лицето на Разивл, Когато цяла- 
та съдба на света се отрази В светлите процепи 
на очите му ш едно пляхно, почти незабележимо 
присвиване по-Късно, Когато Всичко беше решено, 
категорично заемат първите четири места В шм- 
провизираната Класация „Какво можеш да сътво- 
ршш с добър графичен енджин и много ппаланпт“. 
Знаем, че Оейапсе може и да не е най-Красива- 
та игра на пазара В момента (при все, че е пворде 
близо до това определение), но със сигурност е 
единствената игра, от Всеки 
пиксел на Която прозира 
не толкова Вложеният 
8 нея бюджет, Колко- 
то любовта и се- 
бвотдадеността на 
създателите 0. 


звук 

Още музиката В оглКрива- 
щото меню на играта, преплела 8 себе си по неве- 
роятен начин десетки различни мотиви и столове 
В името на една пропита с птога и агресия мелодия, 
успя да ни спести рецензентските терзания. Даря- 
Вайки ни с една единствена дума, способна да опи- 
ше тази графа от разбора на Оейапсе. Всеобхват- 


ност. От музикалните теми, през цялото звуково 
оформление (с основен акцент Върху симфониите 
от болка - просто трябва да чуеш обречения писък, 
Когато пелекинетичен удар изхвърли поредния не- 
щастник В бездната плс търженето на сгомане- 
ното острие на рийвъра, попъващо В Живата пул- 
сираща плът), чак 90 недостужимия Войс акпинг - 
Всичко е на обичайното за поредицата ВисоКо ниво. 
С Което Всъщност Кръгът на съвършенството, 
започнат с блестящите сценарни идеш и продължен 
с обличането им В смайваща графичност, бива за- 
творен. 

Озвучителите на поредицата отдавна са запи- 
сали имената си със златни букви В залата на диги- 
талната слава, но Все пак припомням основните 
четирима от учштвост - Саймън Темпълман 
(Кейн), Майкъл Бел (Разиел), Тони Джей (Древният 
Бог) и Ричард Дойл (Мьобиъс). 


Геймплей 

Прогливно на очакванията ти няма да започнем 
с прекрасно замислената система от Комбота (со- 
чени из медиите като основния геймплеен плюс на 
играта), нито с ужасяващата Камера (основният 
минус, Както несъмнено си чул, натежал Във Везни- 
те на няКои хора повече от горните три графи с 
похвали). Всъщност основното нещо, Което ни на- 
прави Впечатление В геймплея за пореден пот е на- 
чинът, по Който В Гедасу о? Кап Всеки цгрален ас- 
пект успява да намери перфектноппо си място Вия- 


лостния пъзел на Концепцията. Става дума за раз- 


ликите между двамата основни персонажи - Разшел 
и Кейн. Стилът им на 600, примерно. Че е различен, 
е ясно. Хищническата бързина и подвижност на Ра- 
зиел и бавният, тежък и някак ленив ш самодоволен 


Вящ след ПЕЕ си следа от прупове. 1 в блага емо- 
ции. Убива Колкото се може по- -5ърао ие „ефикасно, 
само за да изтегли поредната душа и па а продължи 
напред по пътя си. Чуждата смърт не му носи ра- 
дост. Нищо не му носи радост. Падащ Камък 8 
свят от сптъкло, Всичко Което пой исКа, е да наме- 
ри пътя и предназначението си. За разлика от него 
Кейн е могъщ, роден е за Владетел на света и го 
осъзнава преКрасно. Знае, че ВсяКа негова следваща 
стъпка Всъщност е поредната му победа. Той Жи- 


- Вве Във и извън Времето, наслаждава се на Всеки 


миг, на Всеки удар, на Всяка глътКа топла Кръв, на 
Всеки отчаян писък. Харесва надменност си, 
начинът, по Който се държи, звука на гласа си. 
Харесва ленивата си аристократична показ- 
ност, Която е запазил отвъд епохите и 
превръщането си 
ВъВ | Вампир. 
Той се бие за- 
ради самата 
битка, увлича 
се В панца 


„ ден, за да пронизва плътта и освоб: пава с ду- 


меча В ръцете ми. 

За пореден път стоях, 
Вперил поглед В останките 
от Колоните, В пропастта 
Към отвъдното, заплашващо 
да погълне Носгот. Моя 
свят. Но някак не можех да. 
Концентрирам мислите сш 
Върху последната бштКа. 
Битката, Която щях да спе- 
челя. 


Битката завърши. След. 
толкова победи, донесли ми 
само тъга. След загубите, Ко- 
ито се научих да подминавам 
с безразличие. Спечелихме. Аз 
- поКоят и отново възроде- 
ния смисъл. Той... оръжието и 
бъдещето, Които Жадуваше. 

Аз съм оръжието, над Ко- 
ето загубиха Контрол. Мечът 
няма своя воля, той е създа- 
; от удари, заслушва се В музиката на стенанията. 
Дори смъртната му анимация не се различава по 
никакъв начин от стила му на попуване между ло- 
Кациите - просто тялото му се разпада на прилепи, 
с ясното послание, че нищо не е приключило. Ще се 
Върне отново, щом събере сили. И ще победи. 

Ами неустошмият начин, по Който двамата 
герои извършВат простичКото действие „опваря- 
не на Врата“? Разиел протяга ръка и пристъпва Ко- 
лебливо, с плахата надежда и Вечния Въпрос „Може 
би тук, може би сега“. Това не е неговият свят, а 
поредното място, Където търси отговорите. 
Единственото сигурно нещо е самият под, Воплъ- 
тен В нематериалния си дВойник, оказал се Ключът 
за твърде много Врати. ДоКато Кейн притежава 
Носгот. Никой не се озърта, докато Върви из соб- 
ственште си владения, Където Всеки Камък оп 
стените и ВсяКа пламтяща факла му принадлежат. 
Той уверено изритва поредната порта, с ясното 
съзнание Какво би могло да се Крие зад нея. 

008 това с Кейн се умира изключително 
„ трусно. Поредната сбирщина Врагове 
можеше само да доведе до Въз- 
„торжен Възглас „Храна!“. ДоКа- 
„ Рази Винаги остава 
есигурност, Водеща 90 
поредния, изпълнен със 
3 „„ Загриженост ши пруми- 
рение поглед Ком спирал- 
Е а „ показваща след Кол- 
еме идва опастност- 
та от а повривие В отвъд- 
с ног Опра същество е 


шите. ПреКършва го единствено. уд: рът. 8 
стена. Но острието се разбуди. миг преди да 
я достигне и промени посоката. Срещайки 
единствено отпора на въздуха, то се обърна 
срещу себе си. Възкресен, за да унищожава и 
Въздава чужда справедливост 8 името на 
Криворазбрано отмъщение. Ръцете, Които се 
0 итаха да го задържат, се отпускат безсил- 
но. Дланта, за Която бе изкован В зората на 
емето, се разтваря за пореден път. И той 
ляга: удобно, живял само и единствено за 
ози момент, прозрял най-сетне отговори- 
те, В името на Които се. 


опита да заличи света. 


Каменната 
плът на мър- 
тва- 


ОТ КОРИЦАТА 


УДоковвормама ипо дпим оофио 


ч 


ШОИ 28 шозше 
ЦК чер. 


ше) ч Е 


„Сро огради“ 


одо ен евиуифи. иМним с оневковзк. 


оикидоо шех оо 


СРИВА 


оглежда се стреснато при Всеки по-непривичен 
звук, идващ иззад ъгъла. С Времето позаяква, но 
уплашеният поглед и напрегнатата стойка си 
остават. 

Е такива неща. Усещането оп превъплащава- 
нето 8 тези два персонажа е невероятно. |еасу 0! 
Кап серията и Оейапсе В част! е може би един- 
ствената игра, 8 Която само моментите 
шиат точно толкова значение за изграждането на 
персонажите, Колкото репликите шм или Кът сцени- 
те. 

Иначе действието В играта е разделено на 
петнадесет чаптъра. Двамата герош се редувап - 
започвате с Кейн, след това идват мъките на Ра- 
зиел, после отново Кейн. Това, Както и еднаквите 
локации, през Кошто преминават героите, спомага 
+ за обрисуването на ЖиВ, пълнокръвен и почти реа- 
лен свят (и за досада спомага, Когато преминете 
отнякъде за пети път, но пова - поне В нашия слу- 
чай - беше прежалимо). 

За прословутите Комбота. Оейапсе се радва на 
може би най-добрата Въздушна батална хорвогра- 
фия В историята на Компютърните игри. С една 
малко по-Кинематографична Камера изпълненията ст 
на Кейн и Разиел могат да приберат поредната не- 
доклапена Матрица В малкия си оЖоб. Това ви игра- 
та с най-слабо засптопен интелектуален елемент В 


мет 


та ВампирсКа цитадела бе надвиснала над 
мен. Обвих пръсти оКоло ръкохватката на 
меча си. Върхът на острието тихо иззвъня 
при досега си с древните плочи под Краката 
ми. ПруВведох се леко напред, облягайки се на 
него. Миг на отпускане, незначи- 
телно Късче Време В океана от 
гони умора. За първи път мо- 
Жех да си го позволя. Не бях 
сам. Странна идея. И странно 
Красива. Подобна на пролетен 
слънчев лъч, танцуващ по леца, 
сковал мислшпе и емоциите 
ми. Някой беше успял да прекра- 
чи В малКия ми личен свят, 
+ изпъкан от мрак, Кръв и Жажда. 
толкова Красив начин Свят, 8 Който доскоро имаше мя- 
Бъг репорт с: сто единствено за мен и моя 

С тежка мъка на 2 трон. 
сърце се налага па се Ач Той ш аз. Заедно. Двете 
Включи и тази Кра- я ез страни на монетата, която 
пичка графа. Няма бе паднала на ръба си 


цялата ста стаен 
не смятаме, че същес 
муто може да омръзне да 


нещо  по-болезнено и 7” противно на Всяка 

от петна Върху лЮ- г. гика. Можех. 

бимия образ, но 663“ т АМ доловя остри: 

тях ТЕ: ча разбиващите се 


Край нас пророчества. 
Тохшпе стонове на на- 
дигащата се изпод руй- 


плахия, първи плач на Възракдащидд 


8 полузабравените ил оли Нико: 
“га несъществували споме- 
ни... застанал зад трона, готов 
отзова а Всяко отегчено махва- 


их се на съдбата, неписа- 
еочакваната. Изкована 8 зората на 
Времето, по-древн: от В Всяка неясна рисунка 
по Коридорите на исто) ията. Създаден и Жи- 
Вял единстВено 3 з този миг на единение, аз 
прогледнах. И я избрах. 

Монетата пада на ръба си, но времето 
застива в мига, В Който тя все още е във въ- 
здуха - моментът на съдбоносния ни избор. 
Вече не мога да изричам „аз“, Въпреки че бро- 


ншпе на Съдбата история. и 


“- скак дори със заченки на бъгче. | 
„да си Кажа - бел. Зпаке/ 


ухлена стена - една малка, безкрайно 
урка, „загубена завинаги Във Вечния 
: Же да Ви докара незаличими душевни 
травми. Единственият проблясък на светлина 6 
дъното на плунела бе пламтящия Край на рийвъра, 
Който отвреме навреме се мярваше пред очаква- 
щите го Врагове. А те панцуваха, заседнали пред 
лобния ъгъл, Където се опваряше портала Ком 
безкрайното нищо. Но Сгузга! Оупаписв са се погри- 
Жшли за равновесието и противниците са споле- 
тяни от същата съдба - я Крайник заседне, я гла- 
Ва. Наистина, това ги спасява от справедливия 
гняв на Рази, но не позволява изчезването на така 
познатата ни енергийна бариера, блоКирала Всички 
Възможни изходи. Тук трябваше да спомена и спе- 
шъл сКила - поголовно напъхване на Всички учасп- 
ници 6 едно меле под срутените части оп стена. 
Не си мислете, че ова спря билката дори за миг! 
Това, че не Виждаш Какво и Коде мелиш, никога не е 
било пречка, нали? Лошата част бе, че Всички успя- 
ха да избягат от Капана преди Разиел, скупчиха се 
отгоре му и закриха дори и оскъдната Видима 00- 


„тогава част. Дотук с проблемите на соул рийвъ- 


ра. Да Видшм и Вампира. Съвсем В началото Кейн 
подскачаше по Камъни насред ширнала се заплаши- 


а телно Вода. Ако шмате нещастието да застанете 


по един определен начин спрей Вплория сКоК, пой за- 
без да може нито па 
(Конкретно относно 


Камерата : 

Тук думите просто не спиш 1. Тя е способна 
да докара до бяс дори и най-фанап зираните фено- 
Ве. Разбира се, Винаги по Време на ожесточено ме- 
ле е много по-Важно да се Види съответния ъгъл 
на стаята/тавана/декорациите/леко размазаната 
текстура вляво, отколкото биещите си. С това 
се свиква. С извъртането на Камерата глочно пре- 
ди някой много прецизен сКок - също. Играта въз- 
питава онази сляпа, спасителна вяра - следващата 
платформа е там, ти не я Виждаш, но трябва да 
повярваш и се усп ш Към нея с чисти сърце и 
душа. Ако са ти 0 подобни екстри. 


(Цоздана разчет, 


Теории 
Гсотаттад зройегз/ 


Кейн несъмнено знае древното пророчество за 
Наслеаника на Баланса и приема еволюцията на Ра- 
зиел Като знак за появата на героя. Може би пооа, 
а не моментната ревност Към Крилете му, е ис- 
тинската причина за захвърлянето В бездната - 
само плака Вампирът ще се превърне В демоигег 0? 
зошв (поглощач на души ще си му викате у Вас си; 
ние няма да го превеждаме). 

Обаче Крилете на Древните са подобни на 
птичи, докато при Разиел напомнят повече на при- 
лепови, Което навява асоциации с хилдъните. 


Кейн и лейтенантите му еволюират В демо- 
нични създания. Възможен отговор е покварата на 
Носгот, Която се отразява и Върху Вампирите. От 
друга страна В Воой Отеп 2 Кейн погълна голямо 
количество Кръв на хилдени, а това неминуемо по- 
Влиява и нему, и на създанията му. 


Когато Янос показва Рийвъра на Разиел, изри- 
ча следното - „Връзката трябва да бъде подсигуре- 
на. Колоните са Ключалката“. Рази продължава с „А 
рийбвърът е Ключът“. Или с други думи той е 
необходим за Възстановяване на бариерата между 
демоничното измерение и Носгот. 


Оръжията 

Оейапсе е първата игра В |едасу 0? Кап поре- 
дицата, В Която няма да имаш Возможността да 
награбиш първата налична остра ш сгломанена 


дих сам 8 света, Който не 
успявах да нарека „мой“. 
СВързани сме с невидимата 
нишка на предопределение- 
то, Която не успях да прек- 
ъсна, просто защото не я 
съзирах. А той я уКрепваше 
на Всяка Крачка. Виждах сле- 
дите му навсякъде, усещах 
почти недоловимо няКогаш- 
ното или бъдещо присъ- 
ствие. Неосъзнато следвах 
неговите стъпки. 


Аз съм Кейн... Наслед- 
нокът на Баланса. Послец- 
ният пазшпел на Колонште. 
Героят от пророчествата. 
Владетелят на мрака, Кой- 
то ще донесе светлината 
1 със себе си. Вампирът, Кой- 
то ще Върне мира и хармо- 
нията на Носгот, но никога 
не би могъл да Възстанови 

ши ” загубената му невинност. 
Върху бледния лик на безучастния Вселенски 
часовник пропълзя мигът, 8 Който отекват 
съдби. В Който смехът ще избухне В писъци. 
За последен път. Кръвта на Враговете ми 
ще се стече В гърлото ми, ще облее треп- 
тящият В ръцете ми меч. А аз ще бъца поб- 
едител, дори ако трябва да бъда последното 
Късче Късче материя В агонизиращата все- 
лена. И никой демон или бог не може да ме 
спре... 


Аз съм Разиел... Образът на Разиел В раз- 
пилените по пода Късчета от натрошено 
огледало. Сарафанът, Вярващ сляпо в идеали- 
те, тласкан от омразата и погинал от с06б- 


част от инпериора и па я интегрираш В пелесната 
структура на недружелюбно настроени индивиди. И 
Разиел, и Кейн от самото начало са Въоръжени с 
рийвърште си. Този път от Сгузга! Оупаписв са ре- 
шшли разнообразието В инвентара да се изразява 6 
ъпгрейди за мечовете. Спектралният и материал- 
ният рийвър, освен различната Визуализация и про- 
мяна В Количеството щети, Кошто нанасят, си 
шмат една графа, Която се полни след Всеки след- 
Ващ нанесен удар. За удобство ще я наричаме бер- 
зърк бар. Въпросната графа може да се пълни и по- 
бързо, ако след довършването на някой Враг, наме- 
сто да се нахраниш с Кръвта/душата му, написнеш 
още Веднъж бутона за удар и го екзекутираш по 
особено чаровен начин. След напълването 0 можеш 
да изполниш специалния удар на съответния рийвър 
чрез задържане на бутона за удар. По-долу следва 
надлежен списък със съответните ъпгрейди. Няма 
нужда да ни благодариш. 


Кейн 


Ва/апсе Неауег 

Визуализация - черепа В центъра на Баланс-ем- 
блемата. 

Спешъл - отхвърля враговете назад. 


Нате Неауег 

Визуализация - пламък 

Спешъл - предизвиква Кратък пристъп на лу- 
дост у опонентите ти, Каращ ги да се обърнат ед- 
ни срещу други. 

Още - ъпгрейдва телекинетичните таланти на 
Кейн и му дава Възможност да пали предвидените 
за целта мангали. Ох, не, Кейн не е скинар; става 
дума за... абе, няма значение. 


Ютепзгопа! Неауег 

Визуализация - зелено сияние. 

Спешъл - нанася единичен удар по Всеки враг В 
околността. 

При пълен берзърк бар - нанася дополнштелен 
демидж, Визуализиран по очарователен зелен начин, 
ако си падаш по подобни неща. Комботата обикно- 
Вено убиват от Веднъж. 


ОТ КОРИЦАТА 


см56 <<“! 


Пдвтта Веауег 
Визуализация - енергийно Кълбо 


Спешъл - не особено ефектен лайтнинг 9е-" 


мидЖ. 

При пълен берзърк бар - В момента, В Който 
удариш някой Враг, от пялото му ще изскачат 
мълнии, нанасящи щети на близките до него Враго- 
Ве. Е: < 


Пте Недуег 

Визуализация - око -# 

Спешъл - забавяш потока на Времето. Чудесен 
булет тайм, с други думи. Проблемът е, че шмаш 
шанс да го използваш единствено В една глупава 
битка с едни недоклатени ет с да мо 
Жжеш да наполниш спешъла повече от Веднъж. : 

При пълен берзърк бар - можеш Временно да 
бавяш потока на Времето + 


РАЗЧЕЛ 


(неговите ридвъри имат доста по-явни и л0- 
гични емблеми от балансните емблеми на 
Кейн, плака че с чиста съвест пропускаме 
графата „Визуализация“) 


Зресиа! Недуег 
Спешъл - шокова Вълна. 


Ма!епа! Веауег 
Спешъл - същото Като по-горе. 
Само че В маглериалния свят. 


Пагк Веауег 

Спешъл - невидимост. 

При пълен берзърк бар - при изполнение 
на спландартно Комбо от три удара оп 0с- 
трието му излитат очарователно злобни 
сенки, Кошто нападат близките опоненти. 

Още - с него можеш да потъмняваш едни 
специфични свеглинни сфери В името на някои 
пъзели. 


Поп! Ввауег 
Спешъл - изпраща Вълн 


ствената си ръка. Първият лейтенант на 
Кейн, чиято смърт дълго време бе един- 
ствената цел на осакатеното ми съществу- 
Ване. Получил своя трети шанс, за да подири 
отмъщение, Което се оказа само незначи- 
телна брънка във веригата. Два пъти прек- 
ъснах нишката на живота на братята си. 
Първият - 8 името на този, Когото някога 
мразех от дъното на непокварената си ду- 
ша, Вторият - В угода на собствения си 
гняВ. Колелото се завърта за пореден път, а 
аз напрягам усилия, за да го задържа - по- 
следната пречка, счупена и пометена от си- 
лите на историята... 


НИЕ ше ЗАВЛАДЕЕМ СВЕТА. 


с При пълен берзърк бар - ослепява противника, 
с Който се биеш В момента. 

Още - с него пок можеш да осветяваш тъмни 
сфери. 


Ай Неауег ф 
„сад : 

Спешъл - Вълна от Въздух, която отблъсква и 
парализира за малко Враговегпе. 

При пълен берзърк бар - при Класическопто Ком- 
бо от три удара ще направи същото, но с проглив- 
ника, Когото налагаш В момента. 

Още - с него акгливираш добре познатите на 
Всеки фен на поредицата ВерглиКални Въздушни по- 
тоци, с чиято помощ можеш да опллетиш 90 някоя 
неприятно Висока локация. 


Не Веауег 

Спешъл - изпраща Вълна от огън, Която пали 
ВсичКо живо В региона. Без теб, де, ама ти и без 
това не си особено жив, Като се замисля. 

При пълен берзърк бар - запалва Враговете пи. 

Още - пали мангали. Не, съжалявам и Разиел не 
е расист. Би настанал голям геноциа, аКо избиваше 
Всички, Които не са със син цвят на кожаппа. 


Иа!ег Недуег 
Спешъл - обезавижва Всички околни Врагове, 
Ева тъна ледена Коричка. 


"Още - замразява Водопадите ши можеш да се 
Катериш по гпях. с 


Еапт Ввауег 
Спешъл - забиваш го в земя- 
та и нанасяш страховит де- 
мидж на Всички околни Вра- 
гове. Стига ба са сптопи- 
ли на същата плоскост, Като пеб. 
Още - с него акгливираш еони специфични 
Еапп Оемсез и Във Воздуха обикноВено се появя- 
Ват едни неприятно бързо изчезващи Каменни 
плочи, сКачането по Кошто се оказа едно от основ- 
нште забавления на КолежКата (упочнение - сКача- 
нето беше за мен, забавата - за дълбоко уважава- 
ния ми Колега). Освен това изваждането на Земния 
рийвър премахва „плуващият“ ефект Във Водните 
басейни и ти дава Възможност да се разхождаш 
Кротко по дъното, да буташ Каменни блокове, да 
разбиваш стени и Каквото още там изисква сцена- 
руят от теб. 


Вр! Неауег 

Спешъл - убива на място Всички налични Вра- 
гоВе. 

Още - можеш да го използваш Както В мате- 
риалния, така и В спектралния свят. 


ма ти не си тук, за да ми 

помогнеш?!“ проплаква 

някакъв разкъртен оп 
600 руски моряк, завързан В особено 
неуютен на Вид фризер, В Компания- 
та на Класическите, овесени на Куки 
пленни свински оспланки. 

„Аз изобщо не съм тук“ просъс- 
ква му емблематичният шпионин 
Сам Фишър и зарязва безцеремонно 
нещасгтника да се оправя с Житей- 
ските си несгоди Както намери за 
добре. 

Всичко пова се случва В една оп 
трите нови мисии, лансирани В Ко- 
лекционерското издание на хитовия 
стелт шуутър дритег Сей и очевид- 
но шмащи за цел да подгреят на слаб 
огън очакванията от задаващия се 
със спрашна сила официален експан- 
Жън Рапдога Тотоггоу,. Както и сам 


можеш да се досетиш, принципната 
идея на Всяко колекционерско издание 
е, че 

А/ Ти си деградирал до отказ фен 
на оригиналното заглавие, сънуваш 
мокри сънища със Сам Фишър и 
Книжката Към оригиналната игра ве- 
че е започнала да лепне от - така па 
се Каже - обожание. В пози случай 
очевидно си готов да продадеш род- 
ната си баба и аВапа си шпиндела с 


азиатско порно, само и само да се 
докопаш до още някое нивце, шотче 
ши филмче от любимата си игра. 

и 

5/ Ти сиси деградирал по прин- 
цип, но до момента така и не си на- 
мирал Време, желание или пари да си 
Купиш тази прословута игра, Която 
ВсичКи пи хвалят Като един от най- 
добрите спелт екшъни. В пози слу- 
чай шмаш златния шанс да получиш 
надлежно пачната, удължена и 00у- 


Красена версия на оригиналната игра, 


за общо Взето същите пари, Които 
си щял да дадеш навремето, плака че 
определено си намазал от закъсняла- 
та си покупка. 


Това е. Зримег Сей: Сойестог5 
ЕдШоп пи предлага един допълните- 
лен бонус диск, на Кото можеш да 
откриеш точно четири еКстри. 

Трейлъри на Рппсе 0? Регета: 
Зап 0 Пте и ХШ. 

Пач Версия 1.3, Който анихшлира 
почти Всички забелязани В оригинал- 
ната игра проблеми, с изключение на 
онова особено гнусно пращене на 
звука, оправящо се единствено с ре- 


стартиране. 
Наистина Великолепно филмче, 
разказващо предисторията на Зр1п- 
1ег Се! - залавянето и екзекуплиране- 
то на агентите от ЦРУ Алис Мади- 


сън и Робърт Блостей, Което Всъ- 
щност даде ход на събитията оп 
играта. Както и очароваглелно Крот- 
Кия риболовен уикена, Който мистър 
Фишър прекарва с изненадващо сек- 
сапилната си дъщеричка, преди да се 
появи началството и да го напири В 
бившия соц лагер да спасява света. 
Вече споменатите три нови му- 
сии следват директно оригиналната 
история, но се опключват Веднага 
след инсталирането на бонус диска, 
така че няма да ти се налага ба пре- 
играваш целия дритег Сей, ако не си 
пазиш сейвовепе. В плях ппрябва да 


задник последователно до някакво 
шмение, до Корабна Военна база и 00 
Клаустрофобичните коридори на ру- 
ска подводница. Историята, свър- 


си промъкнеш облечения В черна Кожа 


зваща новите нива В хомогенно цяло 
е приятна, шмаш си няколко приятни 
обрата, а левъл дизайнът е на харак- 
перното за оригиналната игра Висо- 
Ко ниво. С две думи - прекрасен начин 
да прекараш още два-три часа в све- 


ат еее мъ 


та на бритег Се!, В случай, че си 
шиал желание да получиш още от съ- 
щото. Реални новости няма нито на 
ниво инвентар, нито на ниво гейм- 
плей - недоКлатеният на моменти 
изкустВен интелект, смъртоносно 
ниските нива на ингеракгивност и 
недообмислените ситуации (Врапи- 
те могат да се затварят само Кога- 
то им дойде Времето, Което е бе- 
зумна тъпотия; не можеш да взи- 
маш оръжията на Враговете си; 
лошкКовец, Който очевидно знае Кода 
за някоя Врата, не може да бъде при- 
нуден да ти я отвори, освен ако не е 
по сценарий) продължават да бъдат 
основните черни точки В пефтерче- 
то на бригег Сей. 

От гледната точка на почита- 
телите на поредицата тези три ни- 
Ва си струват дори и само заради 
разтърсващия момент, В Койо 
установяваш, че лошите разполагат 
с устройства за нощно Виждане и 
мракът престава да бъде основният 
ти съюзник. За останалите - испо- 
рията около подводницата Вселка 
определено няма да наклони Везните 
на фенщината Ви В полза на Сам 
Фишър. 
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нашето издание си пада- 
ме по перверзиште. 

Няма начин да не си го забеля- 
зал. 

Дори и ба не си присъствал на 
последното ни редакционно събиране, 
на Което любшмият ни главен редак- 
тор г-н Димитров ни чепеше с леко 
прегракнал глас избрани моменти от 
насполната си Книга на Ксавиера Хо- 
ландер, Включващи най-общо казано 


представяне на оглделителнипе ор- 


доволява еновепте на Колекпи- 
ва, барабар с една от Колежките, се 
бяхме спрупали Край него и слушах- 


ме с блеснал поглед Като порволаче- 


тата Край дядо Вазов. 

Опе Миз! Еай: Вайедгоипаз без 
Всякакви съмнения е точно заглавие 
Као за нас - от тежката саро-ма- 
зохистична артилерия. 

Но стига празни приказки, да 
прустъпим Към същината. Опе Миз! 
Еа!: Ва едгоипдв спада Ком жанра на 
онези стари Като света биткаджий- 
ски игри, Кошто В Крехката си мла- 
дост си ожиткал на големите авто- 
мати 8 задимените КВартални гара- 


! Жи. По неясни причини Омегвопв Еп- 
: Зепаптепт! са се опитали направят 


нещо Като римейк на Опе Муз! Ра! - 
компютърна баталия от началото 
на девепдесетте, отличаваща се 
идеята по монитора пи да се лее 
машинно масло и да хвърчат гайки В 
прогпувовес с любимите на Всички 
ни Кървища и Карантии ог Мопа! 
Когпбат. 

Дори и да игнорираме по някакъв 
неясно благоразположен начин ба- 
тальоните от бъгове (при все, че е 
трудно, защото някои от плях са на- 
истина забележителни; така напри- 
мер 8 избрани моменти играта услу- 


Жливо те изхвърля В УМпдоми-а, като 
междувременно на монитора пи и3- 
скача аутлуук еКспреса, подканващ 
те надлежно да изпратиш мейл) ня- 
ма Как да пренебрегнем факта, че 
ОМЕВ е безобразно плъпа. 


Имаш на разположение десет 
персонажа, различаващи се по след- 
ните таланти: сола, ловкост, издър- 


| Жиивост и фокус. Сред плях шма само 


све девойки, така че изобщо не Вяр- 
Вам да подбираш героя си на базата 
на уменията му. 

След Като приКлючиш с нелекия 
избор на Виртуалното си алтер его, 
ти остава да подбереш и робота, В 
който да го напиКаш. И пук нещата 
Вече наистина стават трагични. На 
моменти човек остава с Впечатле- 
нието, че дизайнерите са рипали из 
офиса си празна бирена Кутия и после 
с умиление са направили три де мо- 
дел, добавяйки няКое и друго смърто- 
носно на Вид острие и Кръщавайки 
така полученият робот с гордо и 


хищно звучащо име, Като „богомол- 
Ката“. 

Пропувно на прадициите на 
Жанра, Камерата не е заела услужли- 
Во странична позиция, давайки пи 
ясен шанс да се насладиш на впечат- 
ляващите си серии оп Комбота, а е 


лепната зад ръбатия гръб на избра- 
ния от теб робот. Ще имаш честта 


по-голямата част от Времето, без 
да имаш особено ясна представа да- 
ли В съответния момент биеш или 
те бият. В редките моменти, кога- 
то Камерата се завърти - без да ис- 
ка, очевидно - В някаква малко по- 
удобна позиция, ще разбереш, че гле- 
дната плочка В ОМЕВ Всъщност си е 
ЖиВа благословия, защото хаосът 
от зле анимирани и неКоординирани 
движения със сигурност ще пи по- 
действа депресиращо. 

В премъдростта си автлорште 
на тази садо-мазо екстраваганца са 
се опитали да предпазят играещите 


да наблюдаваш същия този гръб през 


шот срама на преждевременната е 

я, Капо Веднъж влязъл (на аре- 
ната) не пи дават да свършиш за 
по-малко от три минути. Няма зна- 
чение Колко бой изяде Вражеският 
робот, биткага не приключва с не- 
говата Кончина, а с натрупването 
на определен брой точки. Противни- 
ците пи са наясно с пози факт и и3- 
ползват осКкодното си А! основно, за 
да бягат от теб, плака че ако си и3- 
береш някоя от по-бавничките ма- 
шини, можеш да поставяш олимпий- 
ски рекорди по свършване. 

В спусъка с перверзиите трябва 
да добавим покъртителната графи- 
Ккаи невероятните звуци от боя, 
очевидно пресъздадени чрез налагане 
на поцинковани Кофи с тръба. 

Не мога да се спуорпя да цити- 
рам 8 заключение един западен Коле- 
га-перверзник, Комуто също се е на- 
ложшо да мине през изпитанието 
ОМЕВ: Ако искате да играете добра 
битКаожийска игра - изиграйте ня- 


Коя Конзолна такава. Ако нямате 
Кконзола - Купете си Конзола. Ако 6 
момента нямате пари за Конзола - 
спестете и си Купете Конзола. Ако 
нямате пари за Конзола, не ви се пе- 
сти и неистово Ви се играе бипкад- 
Жийска игра - може да пробвате и 
Ва еогоипдз. На Ваша отговорност. 


наеш ли, любими мой чу- 
3 тателю, В момента гле- 

дам с мрачен поглед мо- 
нштора си, слушам Аморфис, налег- 
нал ме е грип, Кашлям с усърдието 
на агонизиращ глиган и ме е обзело 
неконтролируемото желание да се 
протегна през белия уърдовски доку- 
мент и да хвана за гърлото човека, В 
чиято замаяна оп чикии главица се е 
зародила идеята за наслоящото ди- 
гитално безумие. Не мисля, че някога 
съм бил по-близо до идеята да прило- 
Жа на непознат прекрасната гайри- 
чиева идея за пребиване до смърт с 
черен изкуствен член с олшмпийски 
размери. 


Не, на спари години не ме е на- 
легнал осптор морализъм, успокой се. 
Фактът, че на единица екранна площ 
8 тази игра могат да се Видят пове- 
че зле нарисувани цици, опколкото В 
дългогодишните моКри сънища на 
загорял художник еротоман, може да 
бъде дори чаровен оп някаква Кон- 


Креглна гледна точка. А самото съ- 
ществувание на подобни игри пред- 
полага, че на пазара има търсене за 
игрални продукти, В Кошпто пълншпте- 
лят на плазмената ти пушка не е 
единственото нещо, Което се праз- 
ни. Проблемът ми идва оп опвраща- 
Ващото безличие на Айте 69. Един- 
стВената ясна идея В главата на съ- 
щия онзи автор е било исКонното па- 
зарно правило, че сексът продава. 
Факт е. Ама нямаше да е зле да си 
зададе още Въпросите „Кой секс“, 


„Как продава“ и „защо продава“. 
| Ох, двеба и гадната Кашлица. | 
Кой ми го натресе баш сега това | 
ревю... : 
Какво?! Виж, повече от очевидно 
е,че не съм В настроение да пи пи- 
! ша нещо забавно, за това престани 
да пълзиш по редовете с този блес- 


нал В очакване поглед, защото и ти 
започваш да ме дразниш. ПъК и защо, 
дяволите да те Вземат, си останал 
с Впечатлението, че щом Видя някоя 
игра, В Която Курсорът на мишката 
представлява гола мома, друсаща 


цици, а В опкриващия Кадър можеш 
да Видиш аве Клатещи се исперично 
черни Котки и Веднага гпрябва па и3- 
падам В литературно-саркасплични 
откровения. Ми ебат си се живоплин- 
ките, размножават се. Аз Какво па 
направя по Въпроса? 

Както отбелязах, Айте 69: Не- 
Тит Юю Сазаапса просто е безлична. 
Самоцелна. Объркана. Съдейки по 
стила на анимациите, човек първо- 
начално очаква, че ще се сблъска с 
пуперлив сеКсуален хумор, но такъв 
просто липсва. Играта не може па 
те разсмее дори с глупости по начи- 
на, по Който го правят някои прова- 
лящи се В претенциите си игри. Еро- 
тучната Въздушна линия просто ня- 
ма претенции, за да може аа го на- 
прави. Тя няма реална геймплейна 
концепция, В рамките на Която да се 
появят гафове. От тази гледна поч- 
ка може да се каже, че именно така 
изглежда безупречната игра. 

Играта не може и да те Възбу- 
ди. Ншто няколкото оглчайващи 
стриптийз Клупчета на някаква за- 
старяваща порно звездица с едри ци- 
ции Конска физиономия, нито фак- 
път, че повече от половината дви- 
Жение, Което ще Видиш сред ста- 
точните декори на монитора си е 
Копулационно-Коитално, а практиче- 


ски Всички звуци, придружаващи 
Клкване с мишката, пресъздават 
стоноВе, лизания, Влажни прониква- 
ния у прочее еротични манипулации. 

Играта не може и да те забав- 
лява. Не Вярвам да се прогнеш 0со- 
бено от историята на оплешивяващ 
пшот, Който открива, че превозва 
някаква сексапилна френска бунтов- 
ночка В един Кашон и след Като по 
неясни причини самолетът му бива 
свален от германски изтребители, 
двамата се чукат половин интро 
насред пустинята и след пова оглу- 
Ват 8 Казабланка с идеята да си 0с- 
новат самолетна Компания. Нито 
от идеята да цъкаш Като полушдиот 
из някакъв град, да Купуваш и прода- 
Ваш информация, тоалетна хартия ц 
порно списания, за да направиш пари, 
предполагам. Нито пък оп борбата с 
перверзните хазартни идеи на авпо- 
рите, представени В местното Ка- 
зино, принуждващи те да залагаш 
едри суми при неспасяемо ниски шан- 
сове за успеваемост. И още по-мал- 
Ко - от необходимостта да задово- 
ляваш онази същата досадна френска 
любовница, Като я биеш, хапеш, ли- 
жеш, галиш с перо и тормозиш с Ви- 
братор В зависимост от желанията 
0, подскачайки Като бесен Върху една 
серия от иконки, В името на поред- 
ния 0 фалшив оргазмен Вик. 

По-нататък В играта шма и още 
някакви градове, ама си търси друг 
малоумен рецензент па пи разказва 
за пях. 

Предупредих те, че няма да е за- 
бавно. Хайде, изчезвай да пормозиш 
Кколвгите. Ще се Видим пак след ня- 
Колко страници. До тогава се надя- 
Вам, че ще съм оздравял. 


Проглмм ил 
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е, не шне! Не може на РС- 

то ми да съжителству- 

Вап МЕЗ: Опдегдгоипд и 
недоразумението Сгагу Тах! 3. Раз- ! 
правят, че това било Конзолен порп. 
Глупости! Това чудо първоначално 


явно е било предвидено за игрален 


автомат - ог ония депо пускаш 50 
стогпинКи, срещу Които получаваш 
един Кредит и шанса да Вортшш, 
колкото искаш (можеш) с него. Но 
явно оп беда са се свеглнали, че па- 
ка няма ба изкарат никакви пари, за- 
щото Кой би повторил (че и попър- 
Вил) да играе на този такси симула- 
тор. Да, именно. Симулатор на так- 
си |ца бе, Колега, заглавието не Ви ли 
подсказа пози факгл по досглаптъчно 
категоричен начин - бел. паке). Ама 
не зъл, Каковто беше Оиагапипе на- | 
Времето, нито пък плолкова Весел, ! 
Колкото са такси мисиите В СТА. 

Но да Караме поред, че апара- 
поп цъка. 

Както Вече споменах, Сгагу Тах! 
Зе симулатор на таксиметров биз- 
нес |плова имам смътнопо усещане, 
че го схванахме - бел. бпаке!. Не знам | 
кой сие мечтал някога да става бак- 


шиш, ама ако има такива, може и да 
се зарадват на играта. Целта е (по 
се подразбира) да събираш Клиенти и 
да ги Возиш до определено назначе- 


ние за определено Време. АКо успееш, 
получаваш Кинти и евенплуално ня- 
какво Време бонус. Целта е да взе- 
меш Колкото можеш повече секунди 
бонус, за да въртиш геврека по-дъл- 
го и съответно да изкараш повече 
Вирпуални доларчета (Въпреки, че 
някаКов глас В началото на мисията 
ти Казва: „Ок, #5 те то таке зоте 
гееееева! топеу!“ аз не Видях една ис- 
плинска сглоплинка). Лошо, ако се пла- 
щаше да играеш тази игра щеше да 
шма много по-голям смисъл, оплкол- 
Кото В настоящият Вариант ние па 
си плащаме, за да я играем. Клиенти- 
те, Кошто Качват, са няколко пипа, 
като над всеки, Който маха ръка с 
Възторжен Вик „Таксш“ има доларче В 
някаков цвят (син, зелен, Жългл шли 
черен), Което се явява да покаже 
колко е труден Курса и Колко добре 
платен ще бъде по0. Съответно В 


началото може да си избирате по- 
лесни пътувания, та да натрупате 
секундички и после да се мепнете на 
големите пари. Това В никакъв слу- 
чай не подобрява Качеството на 
играта, обаче. И за да не Кажете, че 
съм голословен ще Ви кажа Какво не 
ми харесва Всъщност В идеята на 
тази СТЗ. Няма стимул, другари и 
другаркш За Какво ми е да Въргя Ка- 
то един халипаВ по някакви измисле- 
ни улици, Като не печеля нищо |ми- 
сля, че схващам идеята, Която се 
мъчиш да прокараш от няколко рева, 
но наистина ли смяташ, че това е 
начинът да пи повишим заплатага - 
бел. Бпаке|. Няма „заключени“ Коли 
ши градове, нито пък някакви особе- 
ни бонуси. ВсичКо си е досптопно оп 
началото и се иска само да имаш 
здрави нерви, да слушаш простогпиц- 
те на пъотншците, които Возиш и д0- 
стапточно незаето с нищо време, Ко- 
ето да осмисля това действие. Въ- 
преки, че чак толкова да няма какво 
друго да правя, за да си пусна тази 
игра, едва ли ще ми се случи някога. 
Другото безумие е, че паксито Ви 
освен, че Върви В обичайните за Кола 
измерения скача! Да, бе, със зрасе-а 
се изпрелвате на 2-3 метра над 3е- 
мята и Клиентите Ви пищят оп Кеф. 
Тази функция направо уби Всичко 
детско В мен и ме накара да се зами- 
сля доКоде може да се простре ма- 
лоумието на някои гейм дизайнери и 
какво ли още можем да очакваме оп 
тях. В Крайна сметка, ако попадна 
още Веднъж на нещо такова, най-ве- 
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роятно ще си изхвърля Компютъра и 
ще се Върна Ком доброто старо „Не 
се сърди човече“. 

Както споменах вече, В СТЗ има 
3 града, из Които да печелите гва! 
топеу (пфу!). Във Всеки ог плях мо- 
Жете да избирате из между чеглири- 
ма шофьори с различни Коли, Които 
да бъдат Вашето Виртуално алтер 


его. Разлика В поведението на Коли- 
те и скоростта почти няма. Ако Я 
шма, то тя е полкова незначителна, 
че не си струва да се споменава. Ос- 
Вен споменатите локации има и на- 
бор от мини игрички, В Които тряб- 
да (примерно) да спукате 30 балона, 
Като минете през глях за 30 секунди 
ши да Карате слалом през торнадо, 
Което постоянно пуска други Коли 
Върху Вас. Тъпотия. 

Но стига Критучност. Дойде 
Време да Ви споделя хубавите неща 
от играта. Кошпо реално не са мно- 
го. Всощност са точно две. Първо 
графиката е много свежа. Красива, 
приятна за окото и шаренка. Градо- 
Вете, макар и с измуслени имена 
(сег Оа515, Мез! Соаз! и 5та! Арр!е) 
са Всъщност преработени Копия на 
1а5 Медав, Зап Егапс!5со и Меуи Уогк. 
Има и достаптъчно разнообразие ог 
превозни средства В заобикалящият 
Ви прафик, Кошто да дополват шаре- 
нуята. За смегка на това спомена- 
тиште мини игрички изглеждат 00- 
Волно постни откъм графика и уби- 
Вап Всякакво желание за игра на 
тях. 

Второпо нещо, Което може па 
се причисли Ком плюсовете на СТЗ 6 
музиката. Много свеж набор от ве- 
сели пънк и ска песнички, Които 00- 
принасят приятно за динамиката на 
играта. 

Общо Взето пова е. Моят съ- 
Вет е - не я играйте. Няма смисъл. 
Инсталирайте си СТА и си Въртете 
там такси мисишпе, поне ще може- 
те да излезете и да разстреляте 
пътника, ако не Ви допада или ба сга- 
зите поя-оня. 


Толкова. Нова година - нов Къс- 
мет, дано да не продължи така, Как- 
то е започнала. 


ага 
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естно да пи кажа, точно 

В случая с Роза! 2 ме 60- 

ли хуя за боговете, пеж- 
Ките ситемни изусКвания и недокла- 
тения геймплей. Все неща, относно 
които западните колеги побързаха да 
се разпищят навремето, Като про- ни подготвили този път от Виптпд 
низани анално назгули. Розта! 2 никога : ум 9с!550г5. Перверзия е правилната 
не е имала за цел да се впише В г60- | дума. 
мърската история, Като съвършен | Имам неприятното задължение 
комерсиален продукт, изчистен оп | да те информирам, че Наге не Рап 
грешки ис мазен и плавен геймплей. | Всъщност е от онзи пп експанжъ- 
Идиотите от Виппто МИП 8с!550г5 
са Вложшли прекалено много усилия 
да измислят начин да завреш пушка- 
та си В задника на някое нещастно 
Ккопленце или да си извъртиш Верпти- 
кално пишкаппа, за да можеш ба пика- 
еш Върху себе си, да се изгасиш, ако 
си запален и още по Важно - да чуеш 
гнусливата Кашлица на Пича, Когато 
8 Кривото му гърло Влезе урина. Къ- 
де ще ти остане Време за опглими- 
зиране на енажина и прочистване на 
бъгоВете, Като имаш такива Важни 
задачи. 

Важното е, че играта е изрод- 
ска. И авторите 0 са стигнали 90 
наполно логичния извод, че ако искаш 
да поливаш хомосеКсуалисти с бен- 
зин, да ги палиш и после да риташ 
обгорените им, агонизиращи ппела по 
някоя централна улица шли да обез- 
главиш свещеник с права лопата, 
тяхната игра е единствената на па- 
зара, Която може да отговори на и3- 
Вратените пи Желания. Ако не искаш 
и идеята за подобни гадости те от- 
Вращава - ами дори и Роз!а! 2 да 
предлагаше изкуствения интелект и 
геймплея на Най- е, пак нямаше са 
можеш да я понесеш, нали? 
Тук ще приема, че си от моята 

партия и си посегнал Към ЗПаге Ме 


да шм го завреш, да не си остане са- 
! мо на хартия. Благородно начинание 


само по себе си, стига да не става 
дума за моите 30 долара. ЗТР Всъ- 


Рат с хищен блясък В погледа, поро- 
ден оп Въпроса Каква ли перверзия са 


ни, Които големите Компании пускат 
безплатно на официалния си сайг, но 
за съжаление дребосъци Като ВМУу5 се 
опитват да ти продадат за приде- 


щност пи предоставя пачнат докол- 
Кото е Възможно оригинален Роза! 2 
с няколко леки Козметични промени В 
познатия ти град, едно ново оръжие, 
леко редуцирани системни изисква- 
ния и забележително занижено Време 
за лоудинг (15-20 секунди, Което сие 
приказка В сравнение с двуминутния 
тормоз от едно Време). И добавена 
опция за мултиплейър. Ако си следил 
Внимателно пова, Което съм изпи- 
сал до тук (което автоматично зна- 
чи, че не пиеш достатъчно, не си 
добре напушен, а Жената В скута пи 
не се справя разсейващо, Което пък 
още по-авпоматично те прави недо- 
стоен за читател на това списание) 
може и ба си забелязал споменаване- 
то на факта, че добре полираният 
екшън трудно се лансира сред добри- 
те черти на Роза! 2. Да Видим все 
пак за Какво точно става дума в по- 
Ва мулти с неясно предназначение. 
Чегири сглла на игра. Стандартни- 
те Овайта!сн и Теат Оеа!таксп, 
бпайсн, Което Всъщност си е също 
така сгандартния Саршге Не Вад, 
само че - В пипучно посталскКи стил 
- с пички, наместо с флагове - и Сгар, 
Което Вече е нестандартна, но не 
особено интересна идея за разпилени 
из съответното ниво десет чувал- 
чета с пари, Като победата идва със 
събирането на Всичките. Всяко ново 
чувалче увеличава щепите, Кошто 


сет долара. С благородната идея да 
съберат достатъчно пари, за да мо- 
Же идеята им В Роза! 3 освен бутон 
за разкопчаване на панталона и из3- 
Важдане на малкия Пич да имаш и 
такъв за обървяне, па да можеш ос- 
Вен да пикаеш по съгражданите си и 


нанасяш, но ако събереш повечко - 
сам се досещаш - Всички останали 
играчи забравят междуличностните 
си Конфликти и погват пеб. Има ня- 
колко нови Карти, но се оказва, че за 
капак на всичко немалка часп оп 
мултиплейъра се развива Върху пое- 
рени от оригиналния Роза! 2, Което 


Вече е съвсем нагло. 

Нека добавим и факта, че оп 
ВУМ5 пак не са се престарали с бета 
тестинга и не са успановили, че сек- 
ъндъри файър режима на гранатите - 
позволяващ им да си лежат Крогако 
някъде Като мини, акливиращи се 
при появата на играч - превръща 
мултиплейъра на Зпаге пе Рап В бор- 
ба за оцеляване, а не за убиване, за- 
щото на петата минута от играта 
половината терен бива услужливо 
миниран. 

Присъдата? Ако не притежаваш 
Розта! 2, ЗНаге е Рап си е една 00- 
ста добра покупка, защото В общи 
линии отсгранява основна част оп 
проблемите на оригинала. В проти- 
Вен случай смятам, че можеш да Жи- 
Вееш достаптъчно пълноценно и без 
да споделяш болката си с няКого... 


ум до. 5405608 ул Вшшипи лор 
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С МАВОО 2: ГОВ0 ОЕ ОЕЗТАШСТОМ ; 


1.10 бШОЕ 


Автор: Сагиза 


начи, преди да почна ба 
3 споделям Впечатленията 
си от паглча за 1.10 на Ди- 
абло - Лорд ъф Дистракшън, нека на- 
правим следните уговорки: 

1. Ако си начинаещ В играта, ако 
си свикнал да развивВаш героя 90 Не! и 
после се отказваш от трудност, ако 
чийтваш айтъмс - НЕ ЧЕТИ! 

2. Целта на сглатията не е па 02- 
Ва насока, а е споделяне на Впечатле- 
нията на база игра В изминалите 5 г0- 
дини. 

3. Ако искаш да разбереш Как па 
направиш герой, който се справя на 
Ней - ЧЕТИ. 

4. По принцип става Въпрос за 
Зе; ТСРИР и Ореп на плейърс 8 пре- 
димно, но се Взима предвид и игра В 
Риълмс/Батълнет. 

5. Стагията визира РУМ (играч 
срещу зверове), а не РуР (играч срещу 
играч). 


След Като попълните анкетата, 
ще си /Ви задам Въпроса на глас - 
струваше ли си чакането този патч и 
променя ли той играта, Както обеща- 
ха от ВИггага? По моето скромно мне- 
ние - Да! 


Промените: 

Лорд ъф Дистракшън 1.10, В 
КрагаКост 100 1.10, прави опит да 
промени играта радикално и донякъде 
успява. Нови уникални предмети, про- 
мяна в стапуса на монспторите, раз- 
Виване на скиловете на героите по 
нов начин, нови сграхотни рецепти за 
Хорадрик Куба, разместване на мон- 
спърите по актовете, разширяване 
на нивата (някои), нов Монсптър - Ди- 
абло 2 :-))... но да започнем подред: 


Предметите: 

Едва ли някой малко ог малко за- 
познат с Диабло ще отрече факта, че 
солта на играта са шменно предмети- 
те, тръпката Какво ще се падне след 
поредното разчленено, Взривено, набу- 
чено, изкормено и т.н тяло. И В/2гага 
много добре знаят това, знаят как да 
бръкнат 8 дълбините на съзнанието 
нии ба изкарат наяве жестокостта, 
хазартното начало, стремежа Ком „Аз 
съм най-добрият" - да ти го поднесап 
като игрица и ти да се поплопиш В нея, 
Воден от насладата да съм този 8 
играта, Който не мога да бъда В реал- 


ния Живот. Заплова не мислеге, че 
убивам пощальона с Кухненския нож с 
надежда да ми пусне уникална покана за 
запис от 100 000 долара, или че преди 
да правя секс Крещя Като варварин 
пред спалнята за инкрийз ... (сеглете 
се сами). Предмепите В игрите пле Ка- 
рап да развиваш героя си, и ония пичо- 
Ве от В/2гага знаят как да пускат на 
час по лъжичка, Как да те зарибят па- 
ка, че да изпребваш денонощно, да се 
Вкаглилиш така, че погледа ти да е са- 
мо леволи и меджик файна и капо 
Вдигнеш чашата Кафе и Видиш, че е 
празна, да си Кажеш на глас: „МоГ 
епошдп тапа“. Приспрастените знаят 
защо! 

Ето, сега В (00 1.10 има над 100 
нови уникални предмета, за Бога! Ня- 
маг милост, нямат. Купища нови уни- 
кални предмети с разбиващи 
геймърсКо сърце стаглиспики. 

Изискванията за левъли 
на предметите са намалени, 
много са малко предметите 
изискващи левъл над 80-ти ве- 
че. Това на пръв поглед звучи 
добре, но де: факгло няма мно- 
го смисъл, защото е Въведена 
нова формула за Вдигане на 
опит, на Която ще се спра по- 
Косно (есгествено, че е плей- 
ъро-убиваща). Имам чувспво 
че В Ви2гага са се разделили на 
ова лагера, лоши програми- 
спКовци и добри програми- 
спКовци, и Като правят игра- 
та сключват примирие и раз- 
делят създаденото ог тях по- 
равно. Като В случая, пъкмо 
се зарадваш, че добрите про- 
грамистКовци са намалили 
изискванията за левъл на предметите 
ихоп, шамар - след 70-пи левъл има 
наказателна формула за прупане на ек- 
спириънс, п.е опит - с Уважение: Ло- 
шите програмистковци! 

Подобрени са показателите на се- 
товете, Както и са добавени някои 
специални ефекти; след Като сглобиш 
сета, т.е. събереш Всички предмети - 
например некрото се превръща Във 
Вампир, променя се цялата анимация 
на героя. Другите Класове свеглят Ка- 
то Валкирията, а Асасинката стоиш по- 
лупрозрачна Като сКола си Таде. В бону- 
сите от събран сет са добавени пока- 
затели от типа: 3096 намаляне на по- 
еглите щети /Асасин/, 35096 увеличе- 


АМ Пу 1-30, 


Ам 31-50, "пегез а 6090 


ние на пручинените щегпи /Друшо/ и 
много други такива играчоугодни ек- 
стрици. Гадната приумица на някой не- 
доспал пич /лош програмистковец/ ог 
Близ - че ако сета е от 5 предмета и 
то имаш 4 от плях, забравяш да ти 
дропне 5-ия В сингъл - остава. Но В 
парти при убиването на озвер от 
друг, може да си падне спокойно. Поли- 
плката на Близара за насърчаване на 
мулгпиплейъра е здраво прокарана и В 
този патч - има предмети, предназна- 
чени само за играещи В БаптолНет. 
Жълтите - редките - гаге предме- 
тиоте са със завишени показатели и 
може да се намери наистина доспа це- 
нен предмет, особено на Ней. 
бранжевите - сгакед предметите 
са с мнооого добри показаппели, капо 
шма формула за фиксираните такива: 


апйа 20“о спапсе 
еасп 02, Зог4 
а хез. 


Шегез а 4090 Заден 
Татх 


апйа 2090 спапсе 
васп 013 ог4 а!- 


спапсе 0! 


2 атхез Е 
Пхез. 


Шегез ап 
8090 3 ай хе 


А Пмв 51-70, 


Айпъет 
Евошвеор |еув:: 56 


Шегев а спапсе 0! 
10096 4 айхез. 


Айк 71+, 


Имайте предвид, че понякога В(0- 
09 амулета, да речем, е с 4-пе фикси- 
рани показаглеля и с 4 произволни (гап- 
дот). За Бога, брапля, Крафгвайгпе, по- 
лучават се невероятни предмети. 


Златните - уникалните - итдие 
предмети Вече добавят Възможности 
за присвояване на скил от друг Клас - 
например има уникална Каска (с155 
зрес с Пет) за Варварин, Която му да- 
Ва Възможност да спане ММегемой - 
Върколак. Руническата дума за оръжия- 
та на Асасина 0 дават Възможност да 
се Върти Капо Варварин с УРмипа 
(вихрушка). Некромансъра, след Капо 
сглоби сета си, може да кества (звучи 


спапсе о! апд а 200 спапсе 
014 ай хез. 


глупаво на бг) Нгема!, Нера! и даже 
има "ге пазтегу. Става некро-маги- 
Вампиро-мансър. Повечето рунически 
думи (новите) дават достъп до раз- 
лични сКкулове на различни Класове. Как 
Ви се струва нагрухтяното прасе Вар- 
Варин с 2000 живот, призоваващ оп 
пръстен духчето на друиаа Оак заде 5 
левъл. Ами Как - 5096 лайф - демек 
3000. Ами ако има и КасКата, с КОЯТО 
спава Вълк? Не ми се смята... Вариан- 
ти, Колкото щеш. 

Търсеге, намирайте, Кествайте 
исе кефете. Тенк ю, Близ. 

Помните ли единия от слуховете 
8 началопо на излизането на играпа, 
че мечът на Тиршъл, Който пада В Гее- 
ната огнена при битката с Мефисто 
(да, там на мостчето), присъства 6 
играта Като супер рядък предмет, 
неспоменат никъде и падащ се на 
„много играли играчи“. Е, не е слух, 
уникален предмет си е, изискващ 85 
левъл (всъщност, имаше преди пред- 
мет с такова име Агигемгат, но беше 
меко Казано смешен, недоспоен 
за ръка на ангел). Сегашния Аги- 
гемгат е доказаплелспво, че слу- 
ховете достигат и 90 ушите на 
пучовете от ВИ2гагд. Невероятно 
е мечлето. 

В играта вече има и уникал- 
ни |еме!, Кошто са ориентирани 
Ком магиите от влементалните 
шкКоли и пойзън магиште. Идеални 
са за Вграждане В предмети на 
магьосници: 

х 10096 Спапсе То Саз! |еме! 
51 Ровоп Моуа Мпеп Хои Оте 

+ +37 Ровоп Оатаде Оуег 2 
Зесопд5 

« +3-596 То Ровоп ЗКП Оа- 
таде 

х -(3-5)96 То Епету Ро!воп 
Везттапсе 

Сокнати по сета на некро- 
то, иди по други предмети, Коц- 
то носи, значштелно ще му помогнат 
ако е ориентиран Ком пойзон магиите. 
Или 8 Джавазонка с лайтнинг страйк, 
лайтнинг ориентирания |емие!. Тенк Ю, 
Близ. 


Руните. Колко от Вас са намирали 
209 руна (69лвл)? Знам, знам - малко 
сте. Аз лично съм намирал само една 
за 5 години игра!. Търгувал съм за нея, 
падала се е В мулти, но лично съм на- 
мирал една. А сега В 100 1.10, можеш 
да си я направиш В Куба! Трудно се по- 
стига, но ако преди от един дроп на 
монсптър, сандък и прочие, шансът ба 
се падне 209 беше 1:750 000, сега с 
топене е факт! А именно: 


3 таш Випез + 1 Стррей Тораг - Атп Кипе 
3 Атп Випез Е 1 Стррейд Атейуз! + 801 Випе 
350! Випез Е 1 Стрред пълен ш: Зпае! Кипе. 


ав с 
Зет Вшев |+ | 1 Нашей Етега | - | Ри Воте | 
(енивин |. пиипатай -| ите | 
енве "оспикаране 
Совзан  Тдвива |-| има | 
лозонксслааистта 
вие | тва Д-Р мили 
сиозаикессиианстса 
овтвана С овен |- пое 
2 Го Випез 


саоабососсооитса 
овие || пеинавот |-Гонз пое | 


Вилен |. панве воин - зе тин | 


речем. 
В крагце. За предметите 
мога да говоря много и ще 
трябва да изкараме притурка 
Към спусанието, Което - сами 
разбирате - е неприемливо. 


Съществата: 

Е, много са гадни В 100 
1.10. Намалена им е успойчи- 
Восгта Към физически щети, 
за сметка на увеличени поКаза- 
тели Като Живот, Бързина на 
атака и т.н. 

Вметка : Ако героят Ви 
не е развит добре, забравете 
за Ней! 

От Вагагд твърдят, че са 
поработили над скрипта за по- 
Ведението на същеспваа, Ка- 
то са ги направили „по-умни“, 
Което е много спорно, защото 
ако умен значи да си с увеличе- 
на скорост на ходене и Когато 
Живота пи падне под 3396, бя- 
гаш със скоростта на ракета - 
меко казано ми се Вижда малко 
„прах В очите“. Но да, гадовете 
са много бързи. А Как Колцат, 
особено на Не! - поняКога си 


Тенк ю, Близ. 


В Год 1.10 има два нови уникални 
спагт - единият (бгапа спагт) се пада 
сравнително лесно иес не лоши пока- 
заглели, оршентиран е предимно Ком 
подпомагане растежа на банКова- 
та/сташовата сметка на героя. А 
другият (та! спагт), е нещо, за Ко- 
ето съм си мечтал и мечтая Все още. 
С невероятни данни е, Колеги от Зака- 
рум! ЕдинстВеният проблем при него 


е, че може да падне само В Бапълнет. 
Излъгах, не е само пова проблема - 9а- 
же и да играете В БаптолНет, за па 20 
получите ще се изправите лице В лице 
с... Диабло 2 (ще обясня после) 

В този чарм, Както и В някои 
предмети, е прибавена нова ексгпра - 
от 5 90 10 96 повече експириънс, Което 
е добре за Високите левъли, Където 
то0 се Качва бавно, бавно, Като брут- 
ния Вътрешен продукт на България, ба 


шослошосториста 


мисля, че героите са те, че ге 
играят Паскпзази, а не аз. Та- 
Ка е направена играта, че се- 
Кунда невнимание - наплют мо- 
нитор, КрясъкК и Кезап! п Тоууп. Няма 
го безметежното „мачкане“, „газене“ с 
развит прасоподобен герой. До 99 ле- 
Въл, ако ще и облечен с „новите дрехи 
на царя“, си на пръни. Е това заслужа- 
Ва овулации... опаааа, овации за момче- 
тата оп В22агд. Капо хардкор фен, 
адмирирам такава трудност на игра- 
та и знам, че много хора ще я заре- 
Жат, след чесането на монсптора В 
продължение на 10 минути и пиене на 
Колби Като руски моряк. Ще Ви дам съ- 


Вет: ако изпаднете В такова положе- 
ние, погледнете го от добрата спра- 
на: Вие сте ожакузи (един испински 
Джакузин хироу), и оКоло 999 999 мон- 
спора ще се изпребят Кой да се под- 
ложи на Вашия масаж и гъдел. 


В Уакт има промяна относно на- 
селяващите го същества. Ингересно- 
то в, че са предимно стрелящи. По-ин- 
тересното е, че са предимно Скелепо- 


ни, във зилиа шм иреетиния 
които правят колосални щети. 

Стар факт е, че оп тях не може 
да се Краде мана и Живот. Аиса В не- 
изброими Количества. 

А В подстъпите Към Баал, Ви чака 
много „приятна“ изненада, особено 
ако сте меле характер - милите, слад- 
Ки, айрънмейдън Кестващи ОвпМоп 
Кгио!в (аз шм Казвам ЛюбВвеОблувиън 
найтс). Сещате се, В добри Количе- 
ства. Има и други „приятни“ мон- 
стърс, Капо Сам Мрегв ( пия от 
акт), с много завишен демиож на по- 
добната си на бопе зреаг спрелба, 
сладките Куклички „Опдвад Зусап 
Оо!“, Които по моето мнение са с леко 
намален демидж при разпръскването 
си. Но те са Все някак си убиваеми. Ис- 
тинският озвер В 1.10 е подразоеле- 
нуето на МШомивр - Соат, Виттд 
Зош, Васк Зош В У Акт. Тези гадинки 
ме подлудяват - 9096 устойчивост на 
физически демидж и т.н. Стрелят със 
струи лайтнинг - отврапително 
мощно. Топят 1000 плочки Живот с 
три струи - ако има и 4-та - летален 
изход. А ако има и герой с плях, не 9а0 
Боже да е Сигзвй и да Ви лепне ебин 
Атршу датаде - гушвате искейпа. 75 
лайтнинг резист не Ви оправят, тряб- 
Ват предмети с лайтнинг абсорбира- 
не, Като По вабге, например с 2595 
Помпа абзого. След Като минете през 
тая паплач и отидете В ппронната за- 
ла на Баал, „миньоните“ му, Кошто са 
последната пречка преди него, ще Ви 
се сторят все едно режете масло с 
топъл нож. Листър дъ Торментър, 
който преди ме Караше да застана на 
макс-концентрация при битка, сега ме 
гледа Как пия Кафе с едната ръка, уби- 
вайки го с другапа... 

В обобщение, МУ Акт е изцяло про- 
менен по опношение на монстърите - 
Всички Космати, грухлящи и пърдящи 
гадини са си били чакалък В земите на 
Варварите. Без изключения! Че ипо по- 
тя май са Взимали стероиди, мамка 
му, мнооого стероиди! 

Когато Влезете В игра на Не, да 
речем, плеъйрс 8/сингъл и пя си гене- 
рира картата и монстърите по нея - 
ще Ви направи Ввпечаглление, че шам- 
пионите и баровците със свитите си 
(игдие попятегв мйп питопз), са МНО- 
ГО повече от преди. По мои сметки, 


около 6 поти. Което е супер, заради 
„дропа“, и ако може да се справяте с 
тях, чакайте хубави предмети за раз- 
глеждане В инвентара. Риск печели, 
Риск губи - би Казал един известен 
халфлинг. Ще си позволя да цитирам 
самите В2гага: „Ве ргерагед (о ехесше 
а Пази Заие апо Ех!“. Коментарите са 
излишни. 

И сега - новият монстър - Диабло 
Клонинга. Всъщност, си е същото Ди- 
абло, Като анимация, но Като показа- 
тели е ЧернобилсКо творение. Появява 
се само В БапълНет, абсолютно про- 
изволно Във Всички Видове ппрудности 
на играта. ДжитКате си с некво неща- 
стно геройче 42 левъл В Найтмеър и 
Ви се появява надписа Оаво Майк "не 
Мопд и знаете, че на мястото на ня- 
Кой Супер уникален озвер (Вакапвпи, 
Ввпрози, Ефисп, Рифевкп и т.н). се е 
появил Дидо (не Фриймън, а Диабло - 
аз така му Викам, то не, че има разли- 
ка). Туй съкровище пуска един уникален 
чарм, за Който говорих преди малко. 
Можеш да имаш само един брой в ин- 
Вентара. За да го дадеш на друг герой, 
не можеш да го прехвърлиш през, 
хммм... „пърговския екран“, а трябва 
да го метнеш на земята. Но преди пло- 
Ва трябва да изпторбушиш гадта, а пя 
мре зверски трудно. Устойчивост на 
елементални магии 9595! На физически 
щети 959! Регенерира адски бързо - 
представете си, че сте го добили и 
лентата с живот над главата му пад- 
нала 00 пред „Д-то“ - полумъртъв, на- 
ли?. Ама не, ха се Върнете за две се- 
Кунди В града за Колби или наемник - 
Когат се Върнете - чисто нов, Кат су- 
трешен Вестник! А Колко Живот има... 
По-добре не питагле! А с Какво се 
бив... Освен с екстрите на по-малкия 
си брат от, пова гущерче пуска и 
един много, ама много убийствен Ар- 
магедон (Като на Друида). Тук ще се 
опитам да отговоря на Въпроса, Кой- 
то сякаш чувам Как се рови Като чер- 
Веоче В мозъците Ви: „Бахо“! И Как ще 
трепя пва говедо?“ Има начин. Първо, 
Дидо не понася меджик щетите - Бер- 
зерк, оръжие с меджик демидж. Гомиег 
гез!5! на Некрото и Сопмсйоп на Пала- 
дина му свалят устойчивостта на 
влементалните магии и пойзъна. Не 
съм пробвал, но мисля, че и Апу да- 
таде-а на Некроменсъра ще му събори 
шустойчивостта Към физически ще- 
ти. Файс Нейца, Както при всеки Акт- 
бос, е много полезен, сгивппо Боуи на 
оръжието също е от полза, Както и 
оръжията, Кошто са предотврапява- 
щи регенерирането на живота /огеуеп! 
топяег пеа/. Предмети с процентни 
щеги на демони (Гаупа о! папдв, Спа- 
118 0? попог - думата и т.н) също. И! 
Резистънс, особено на патппо и "ге - 
задължително на МАХ - ако имате аб- 
сорбиращи „материали“ - слагайте. 


10 Ве сопипией... 
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Сценаристи: Франсис Уолш, Питър Джексън, Филипа Бойънс 
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Пътуването приключи. 


Враплата Към любимия на цели поколения фенгъзи свят на ДЖ. Р. Р. Толкин беше 
тържествено затворена, за да бъде открехната само още Веднъж В Края на пази 
година с удължената ОУО Версия на филма. 

И тогава приказката ще свърши. Ще остане единствено горчивият, заспоял Вкус 
на реалността. И споменът... 

Третата и последна част от надй-мащабната фантастична продукция на Всички 
Времена (какви Звездни войни, бе?!) в способна буквално да помете представите 
ти за Кино, такива, Каквито са били до пози момент. Два Кадъра - изненадващото 
начало с червея в едър план и закономерният финал със запварящата се Крогла Х0- 
битска Врата - заключват помежду си една ог най-високите точки В солголетна- 
та история на седмото изкуство. МалКо са филмите, съчетали в себе си плиха, 
Вдъхновена и ненатрапчиво истинска актьорска игра с най-невъобразимите Ком- 
пютърно генерирани ефекти, създавани Ком онешна дата. Има сцени от този 
филм, Кошто буквално се Врязват В съзнанието на зрителя и оставят В него беле- 
зи от Кинематографична наслада, Кошто ще пречат при Възприемането на Всяко 
филмово произведение, попаднало пред погледа на същия този зрител в близките 
месеци. А, може бич В близките години. Кредгтливният гений на Джаксън се е боКос- 
нал до Всеки Кадър, всеки детайл, предлагащ филм, презареден с драматични Сълзи 
и баглален адреналин, оставяйки нейде из пометеното ми от силата на Внушения- 
та съзнание неясния Въпрос дали пък това Всъщност не е най-великият филм на 
Всички Времена. За мен. Не смятам да ангажирам никого с мнението, Което Всъ- 
щносга дори не бих могъл да изразя наполно ясно с думи. Каквото и ба ти Кажа за 
този филм, ще бъде недостатъчно. Знам, че думшпе на тази рецензия ще се раз- 
бият и размият Като Капки съжо В океана ог емоции, предизвикани от Завръщане- 
то на Краля. Третата част от епоса просто успя да ми подейства на толкова 
много и различни нива, да докосне глолкова различни центрове В душата ми, че се- 
пиувата и емоциите ми по някое Време просто дадоха на Косо. Този филм е Като 
Влюбване. Разптърсващ, унищожителен, променящ личните ти представи за ЖиВо- 
та, даряващ равни дози болка и щастие. Съжалявам, ако ге разочаровам Като Ки- 
но КриплуК, сКопи мой читателю, но не мога да разделя Краля на отделни Кадри, Ко- 
ито да анализирам, да изпъквам Високи и ниски моменти. Любовта не предразпо- 
лага Ком анализ. А Към леко неебателно отдръпване от реалността и топка от бу- 
шуващи В стомаха емоции. Факт е, че Кралят има своите несъвършенства, но те 
са Като бенки Върху лицето на любимата жена. Знаеш, че са там, Виждаш ги, но 
просто не можеш да ги осмислиш Като недостатък, докато потъваш В безкрая на 
очите пи ти иде да се разревеш от мъка и радост. 

И понеже и без пова съм заебал професионализма и съм го ударш на лични посла- 


ния, изглърпи ме още малко. И без пова Вече трябва да си забелязал, че Конкреглно 
тази рецензия я пиша за себе си, не за теб. 

Скъпа моя Еовин, това ще си остане нашият филм. И Краят на Толкиновата пру- 
Казка Всъщност беше началото на нашата лична такава. Запази завинаги сВегли- 
ната В очите си... 


факти: 
Виго Мортенсън твърди, че В хода на филмирането на трилогията е убил Всеки 
един Каскадьор На снимачната площадка по поне петдесет пъти. 

В Края на снимките Питър Джаксън подарява на Илайджа Ууб и Анди Съркис по е6- 
но Копие на Единствения пръстен. Дълго Време Всеки един от двамата си мисли, 
че само той има такъв подарък. 

Бшли Бойд лично Композира и изпълнява песента, Която героят му Пупун пее на 
Денетор. Стиховете са на Толкин. 

Финалните надписи са с продължителност от 9 минути и 33 секунди. 

В първия филм от гприлогията - „Задругата на простена“ шмаше 560 Компютърни 
ефекта. В „Двегле Кули“ бройката достига 800. В „Завръщането на Краля“ Ком- 
пютърните ефекти са 1500. 

Бапалните сцени, Кошто 8 настоящата продукция включват в себе си над 200 000 
дигитални бойци, са били толкова мащабни, че В сглудиото за Визуални ефекти 
умета попа! се е наложило да построят дополнителна стая, Която ба побере 00- 
пълнителната хардуерна мощ, необходима да задвижи цялата тази Виртуална ма- 
щабност. 

В настоящия си - обичайно орязан Вид - „Завръщането на Краля“ е дълъг 3 часа ц 
21 минути. Слуховете са, че първоначалната дължина на филма е била шест часо- 
Ва преди окончателния монтаж и между 4 часа и 30 минути и 5 часа В цялостния 
си Вид, който по ппрадиция ще Видшм на ОМО В Края на годината. 


Цифршпе на трилогията: 

Приблизително 1000 Киломегра заснета лента 

48 000 меча, брадви, щитове и прочев Вооръжение 

15 000 костюма 

42 шивачи и дизайнери, отговарящи за сътворяването и поддръжката на горни- 
те 

20 602 статисти 

Допълнителни 10 000 статисти, дегизирани Като орки 

От всички тях - 114 актьори с реплики, В рамките на гприте филма 

На 30 оп пях пък им се е наложило да научап фиктивни езици и диалекти 
2 400 пуши филмов екип 

1 600 чифта латексови хобитови Крака 

250 Коня, използвани само В една сцена 

180 специалиста по Визуални ефекти 

100 реални новозеландски локации, използвани за снимките 

7 години работа по гприте филма 


Емблематично изказване: 

„Вижте, след Като прочетох „Властелинът на пръстените“, за първи поп осъзнах 
простичкият факт, че това Всъщност е Книга за Пипин и някакви други герои... 
Били Бо09 


Не 


ПРИСЪДА ЗА ПРОДАН 


Изключително обещаващ В началото си съдебен 
трилър, подпрял доста свежа и оригинална идея 
(големи Компании, Които не могат да си позволят 
да губят дела плащат на гениален специалист по 
легални съдебни измами и екипа му оп елитни 
психолози, за да подбере и манипулира по такъв 
начин съдебните заседатели, че присъдата В Края 
на Краищата да бъде благоприятна за Въпросните 
Компании) Върху плещите на доста силен акпльор- 
ски състав (Джийн Хекман, Джон Кюсак, Дъстин 
Хофман и Рейчъл Вайс). В началото си обаче. Ком 
Края - дори и ба не си Внимавал много В надписите 
- ще установиш, че Всъщност Присъда за продан 
е базирана Върху текст на Джон Гришъм, Когато 
един безобразно лигаВ и политически Коректен хе- 
пиенд отнесе очакванията пи подобно на товарен 
Влак, преобърне историята с хастара нагоре и пе 
изостави самотен и горко псуващ В хладния Кино- 
салон, прегърнал тъжно празната си Кутия оп пу- 
Канки. 


Оценка: 6/10 


ЗАЛЕПЕН ЗА ТЕБ 


Когато някъде по средата на филма едробузест 
американски редник плесна инфантилния си прия- 
тел зад Врата, за да привлече Вниманието му Към 
някакъв КръчмарскКи телевизор с думите „Гледай 
щоуто, бе пъпак“ трябва да ти Кажа, че леКо се 
стреснах. Защото тъкмо бях започнал да се 
оглеждам за изхода от салона В тъмното. Така 
реших да остана до Края, за па се убедя оКонча- 
телно, че Залепен за теб е уникален филм. Той е 
Комедия, Въпреки че лова може да ти стане ясно 
единстВено от графата „Жанр“ В прес рилийзите. 
Проблемът е, че за двата му часа дължина залата 
беше потънала В онази лепкава тишина, характер- 
на за особено тежките и предразполагащи Ком 
размисъл драми. Иде реч за двойка сиамски близ- 
наци (Мат Деймън и Грег Кинцър), единият от Ко- 
што исКа да прави Кариера В Холивуд, а другия - 
както подсказват заглавието и логиката - е зал- 
епен за него. Някой явно е решил, че идеята еди- 
ният брат да чуКа новозавоювано гадже зад ня- 
каква завеса, докато прикаченият му Ком него 
брат пише любовни и-мейли на любимата си е 
смешна. Не е. 


Оценка: 3/10 


ПОСЛЕДНИЯТ САМУРАЙ 


ВСИЧКО ЛОШО СЕ ВРЪЩА 


Ако има истина В заглавието, някой В най-скоро 
Време прябва да хване режисьора Боб Рафълсън, да 
го Върже за един стол В Киносалона и да му прожек- 
плрат наспоящия филм, чак докато не започне да 
моли за милост и не обещае пържестВено, че ни- 
Кога повече няма да посяга Към филмирането на 
Класически Криминални разкази на Дешиъл Хамет. И 
по Възможност - Ком филмиране по принцип. Всич- 
Ко лошо се връща - ако чак толкова пе интересува 
- е безобразно плоска Криминална история, В Която 
благ по характер детектив (Самюъл Джаксън) се 
натъква по случайност на банда измамници, начело 
със Стелан Скаарсгаро, флиртува ловко с любовни- 
цата му (Мила Йовович) и накрая решава да се от- 
Каже от попването на сбръчканата си черна пат- 
Ка В нещо Влажно и източноевропейско В шмего на 
правдата. Заеби. 


Като се замислиш обективно, пози филм е д0 па- 
Кава степен претъпкан с Клишета, че В него няма 
практически нито един Кадър, Който Вече да не си 
Виждал многократно. Като започнем от начало- 
то (алкохолизиран Военен с добро сърце, Който е 
непрестанно измъчван от спомените за едно Кла- 
не, В Което са загинали стотици Жени и деца), ми- 
нем през средата (същият попада в среда на раз- 
лична Култура, преоткрива себе си и бившите му 
Врагове Всъщност му стават най-близки друга- 
ри) и стигнем до Края (пак лой повежда Въпросни- 
те близки другари В самоубийствена апака, 6 
шмето на добрата стара чест). Прогливно на вся- 
Ка логика обаче, Последният самурай е доста 
приятен филм. Би могъл да бъде дори добър, ако 
беше попаднал В ръцепе на някой малко по-Кадъ- 
рен от Епуърд Цушк (Легенди за страстта) режи- 
сьор. Но и В наспоящия му Вид получаваш няколко 
наистина презаредени с драмапиичен потенциал 
сцени, много идилично-хармонични японски пейза- 
жи и един съвсем приемлив Круз. Не е малко. 


Оценка: 4/10 


Оценка: 8/10 


Отговорът на загадката на Александра Филмс от миналия брой за режисьорския дебют на Клинт И0- 


Тпе ЕаПеп Апае! (дпхрофФабу.дд) - „Ядрото“ 
Алеко ПальоВ (оппу ЮагефФабу.рд) - „Терминатор 3“ 
Дамян Манолов (ИЗ зрпЗгЗФуапоо.сот) - „абят час“ 


Отговорът на загадката на Сънш Филмс е относно фрапиращите ментални отклонения на рибката До- 
би от Търсенето на Немо е загуба на Краткотрайната памет. Наградите отиват при: 


Жеко Стефанов (за зп Боффару.рд) - магнит за Хладилник от Те Наитео Мапзоп 
ИВан Гамански (992(Фабу.0а) - звънче за пормоз на потенциална прислуга от Тле Наитвд Мапзоп 
Тодор Ангелов (+ апоеоуФтай. во) - шпионсКи бинокъл от Тле Веслий! 


ДВете ни нови загадки са закономерно награцови: 


Колко златни глобуса получи Завръщането на Краля и В Кои Категории? 
Избройте ми петимата актьори оскарово номинирани за главна мъжка роля? 


Трима от отговорилите на първата ще получат ОМУ0-та от Александра, а на Втората - филмови сувени- 
ри от Зиппу. Отговорите на Кпо гадайка(Фару.рд. Аре със здраве. 
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КАРИБСКИ ПИРАТИ: ПРОКЛЯТИЕТО НА ЧЕРНАТА ПЕРЛА 


Може би най-свежият летен блокбъспър на 2003 година. Вече и 
на Видеокасета и ОМО, дето се ВиКа по рекламите. На цената 
на наема получаваш очаровапелно истеричен Джони Деп, В ро- 
лята на може би най-КултоВия пиратски главатар В Кино ис- 
порията, прекрасни Визуални ефекти, много хумор, сплилен ек- 
шън и Леголас с говедарска прическа и реплики. 


УНЗ/ОМО 


Ослепштелно глупава Комиксова адаптация, чиято поява В 
близката Видеоглека за пореден пот Води до Ва особено ре- 
зонни Въпроса: Защо, В продукция за голямо зелено чудовище 
драматични актьори Като Ник Нолти и Дженифър Конъли са 
си дали повече зор от специалистите по Визуални ефекти? И 
защо тази гневно-мутираща реакция, спохождаща главния ге- 
рой, не засяга по никакъв начин зеленясалия му пенис па гащи- 
те продължават да му стават, дори и след Като порасне при 
пъти и останалите му дрехи се разпаднат?! 

УНЗ/ОМО 


Факт е, че това е най-тъпият филм от таксиджийската поре- 
дица на Все по-рядко определяния Като „френско чудо“ Люк Бе- 
сон. Но плака или иначе най-Вероятно ще бъде с поти по-добър 
от В момента подготвяния американски римейк на първото 
Такси с недостижимо протувната Кушйн Лафайа В ролята на 
таксиджийкага. 


УНЗ/ОМО 


Мрачната история на упопично бъдеще. Носеща идеята за 
границите, Кошто човек не бива да премине, ако иска да остане 
д 2 такъв. Защото Вместо да достигне Бог, се превръща В пвър- 
! Уди и да, но отдавна изпразнена от съдържание и смисъл черупка. 
Н вой. ез г 

3 |- пт Добър филм, с други думи. 


я 
УНЗ/ОМО 


ФРОНТАЛНО 


Задолжителен. Капо Всеки филм на Содърбърг. Струва мизер- 
ните 2 мшлиона долара, при Все звездния си Каст. И е заснет за 
18 дни. На всеки акгльор, заедно със сценария е бил Връчен след- 
ния спусък: Пътуваш с личната си Кола до снимките; Изпол- 
зваш дрехи от собствения си гардероб; Грижиш се сам за гри- 
ма и прическата си; Импровизаците ще бъдат насърчавани; 
Имай си едно на ум, че неща от извонснимачното Време мо- 
гат да попаднат В готовата продукция; Ако някоя от точките 
е проблем - Върни ми сценария. Култово до отказ. 


зъу 
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НЕОБРАТИМО 


Прекрасна и иновативна френска дра- 
ма, отличаваща се с нестандартна Ви- 
зия, интелигентен фрагментарен на- 
рагиВ В обратен ред, чудесна актьор- 
ска игра, може би най-отблъскващата 
и тежка сцена на изнасиване В Кино ис- 
торията и фактът, че Всеки исплински 
ценител Вече отдавна го е гледал на 
пиратски носител, защото филмът е 
отпреди две години все пак. Навреме, 


ез южуъл. 
на 


ЛИГАТА НА 
НЕОБИКНОВЕНИТЕ 


Доста глупав филм, чието българско 
заглавие Казва достапъчно относно 
способността му да забавлява. Визи- 
рам онази не чак полкова необикновена 
лига, Която КротКо се проточва оп 
ъгъла на устата пи, докато похър- 
КВаш блажено, приспан от жЖалките 
опити на банда литературни герои да 
се преборят с някакъв лош пич, ова по- 
ти по-лоши Визуални ефекти и невъ- 
зможно лошата режисура на Стивън 
Норингтън. 


унз/оуд 


ЛЪЖЛЬОТО 


Ох, олекна ми. Какво? Какво за Лъжлвото? Ами В него Джим 
Кери влиза В ролята на адвокат, Който губи способността си 
да лъже. Какво пи пука Всъщност? 

ОМО 


ТРУДНА СВАЛКА 


Абсолютно задължителен. Както може би си чул - това е фил- 
ма, събрал В брачно ложе Бен Афлек и Дженифър Лопез. Освен 
това е най-пъпата мейожър продукция на Всички Времена. В 
него можеш да мернеш Ал Пачино, Който за пореден път уда- 
ри ожакпота, участвайки В най-добрия (Кръсникът) и най-л0- 
шият (настоящето говно) филм В историята на Киното. 
унЗ/оуо 


УБИВАЙ МЕ НЕЖНО 


Неспасяемо поп еропичен гршър. Спто0 далеч от него. Има 
поне две по-приятни места, Кодето да Видиш Хедър Греъм 
чисто гола, ако чак толкова държиш - Интернет и Буги Но- 
щи. 

оу0 


Етогии 
двамата 
глупаци... 

За пореден 


й Кога ли ще се светнат 


Плюс домашния 
Че са ми до болка 


им любимец, 
разбира се. 


така и не се научи, 
че с огън не може 
да ме впечатли. 


| Глупавото животинч Гад 2 2 


М-мм, май ми миришеш 
на изгоряло... 


СЛЕДВА ПРОДЪЛЖЕНИЕ... 
ТНЕБОЦВСЕ.НЕАЬОЕЕ СОМ 
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ВЪПРОСИ И ОТГОВОРИ: СТЕФАН СТУДЕНКОВ 


„В момента чета три Книги наведнъж: „Така започна 
Войната“, „Сану Батуре“ и “Емоционалното състоя- 
ние и атеросКклерозата“, изживявам истински духо- 
Вен ренесанс, човече“, ми Казва той, малко преди да 
се разделим. Не е трудно да му повярваш, докато ус- 
мивката грее на лицето му. „Кажи ми едно нещо, Ко- 
ето според теб мъжете задължително трябва 
знаят за жените?“ - питам го на изпроводяк. - „Пич, 
гледал ли си „Белите не могат да скачат“? Там всич- 
Ко е Казано. Оня момент Когато Снайпс отива при 
Харелсън и му вика: „Слушай жената!“ Ами това в. Да 
слушат повече жените, те знаят. Мъжът трябва да 
слуша жената и по-често да се съгласява с нея“. Цъ- 
Кам с език - това ли било то. Ще опитам да не го 
забравям... 


Стефан Сплуденков е на 24 години, зодия Стрелец. За- 
Вършш 145-то СОУ „Симеон Раев“, София, понастоя- 
щем студент 8 НБУ, Катедра „История на Култура- 
та“. Уволнява се от Казармата през 99-та. През 
2000-та, В продължение на 3 месеца, работи Като 
продавач на Весглници. През октомври, същата годи- 
на, с още 120 младежи се явява на Кастинг В БТВ, за 
Водещ на „СпоКо“. Пристига последен, но понякога по- 
следните наистина стават първи. В продължение на 
3 години, Кошто определя Като едни от най-хубавите 
8 Живопа си, присъства В съботите на Всички фено- 
Ве на предаването. В Края на 2003-та напуска. Трени- 
рал е хандбал и баскетбол. Гордее се с родителите 
си. Неженен. 

Срещаме се В едно Кафе наблизо 0 редакцията. С мен 
са Джовани (Ип-Оеа0) и нашият помощник редактор 
и фотограф Весела (МС КШег). 


Сядаме и Викаме по вана бира. Докагто чакаме лафче- 
то почва да пече, обменяме Клюки, един-два вица - 
обичайните заподозрени. Бирата доприпква с по- 
мощта на сервитьорката, Казваме си „Наздраве!“ и 
отпуваме. 

- Ееех, Който не е усетил Как сутрин първата глът- 
Ка студена сутрешна бира минава през тялото ка- 
то горещ женски поглед, нищо не е разбрал от жи- 
вота - Въздъхва с наслада и премрежен поглед ДЖо- 
Вани. 

- А пък, според мен, жените излишно ги издигат 8 
Култ за сметка на бирата, да ти кажа. Бирата си е 
бира. Никога няма да Каже, че я боли глава - опитвам 
да апострофирам Колегагпа 23. 

- Гва не е Вярно, Копеле - аз имам такава Жена, че 
удря всякаква бира В земята... - Включва се и Ст- 
фан. 

- Що бе, КВо става - Като отвори хладилника, и би- 
рата вкисва? 

- Виж сега, - подхващам аз - Тъ0 Като, по твое на- 
стояване, се разбрахме да не ровим около напуска- 
нето ти на „Споко“, а ние се надявахме ексклузивно 
да се докопаме до някоя тлъста Клюка, ще трябва 
да Компенсираме с нещо. Тъй и тъй броя ще е тема- 
тичен, викам да си говорим за секс. Предимно. 

- Абе вие много Внимавайте, защото има такива, 
дето само дебнат. Знаеш ли примерно Какви хора са 
звънели при нас? Лудница е, Казвам ти, внимавай 


много. Веднъж говорим за хомосексуалистите и по- 
сле се обажда някакъв човек и вика „Абе Как може да 
учите децата да си бъркат 8 гъзовете“. 

АБЕ, тва нещо записва ли? - обръщам се Ком ДЖо- 
Вани и соча тр плеъра, Който използваме за диКто- 
фон. - Колега, я Кажи оня Виц. 

- Кой оня? Аааа, ОНЯ Виц! За онанизма? Ама ще гово- 
рим ли за такива неща? - прави се на Дева Мария, 
деда Ви Ънсвео. 

- Абе мани тоя Виц сега - маха с ръка гостът ни. 

- Що бе, Вицът е хубав. Проблем ли имаш с мръсните 
Вицове? 

- Не бе, може да си говорим и за чекии, няма про- 
блем. За друго говорим - става Въпрос за това, че 
има жена на масата. 

- „Споко, човече“, свикнала съм! - лежерно маха с ръ- 
Ка свикналата ни Колежка. 

- СВикнала ли си? Добре тогава, да се Върнем за би- 
рата и за жената. Кое е по-добре - бира и чекия ши 
жена без бира? 

-... (мълчим) 

- Изобщо не можеш да ги сравняваш! Друго е да 
имаш топла Жена сутрин В леглото си, да ти мърка 
и после да правите секс поне 2 часа. И едвам да се 
сдържаш да прекрачиш прага на оргазма, щото ти 
пъшка и ти говори 8 ушето „Чукай ме, Копеле, чукай 
ме!“и да те хване за задника, браткоо0о... 
Споглеждаме се с Колегите. Я по-добре да почваме с 
интервюто... 


Жените Винаги са с предимство. Кажи нещо за га- 
ожето си първо. Имаш ли? 

Имам. Ами обичаме се, държим се за ръцете и се 
гледаме 8 очите. Познаваме се от много време и 
общуването ни е на едно по-високо ниво. С нея сме 
много повече приятели, отколкото с Която и да би- 
ло друга. 

И тьш Като сте приятели, не мачкате чаршафи- 
те, само се държшпе за ръце... 

(смее се) С приятелите от срещуположния пол ги 
мачкам, с тях може! Това с приятелите е малко 
странно, защото Като Кажеш „приятел“, то е от 
мъжки род и затова е трудно да приемеш жените 
за приятели. 

Има такъв Вечен спор, Кото Водим В редакцията 
- Възможно ли е приятелството между мъж и же- 
на? 

Много ясно, аз имам много приятелки. Е0 сега вдна 
фоенака се Върна от Германия, обади ми се, събрах- 
ме се супер много хора. Само трябва да се преодо- 
лее момента със секса. Тя е легнала на леглото, Каз- 
Ва ти „Прави с мен Каквото искаш“, но аз просто: 
„Не мога, брат ми“. 

А след Като си бил гадже с няКое момиче, спали 
сте... След това оставате ли приятели? 

Почти Въ всички случаи - да. Виждаме си се, запива- 
ме заедно, лафим си, споделяме... 

Казваш, че сте доста Време заедно с приятелка- 
та си. Каква е тайната да държиш Женшпе при се- 
бе си? 

Да си естествен, аз Винаги разчитам на естестве- 


ност. Никога не съм бил някакъв престорен, Както 
имаше примерно една статия в „Егоист“, че жени- 
те обичали да ги лъжат. Няма такова нещо. Напри- 
мер с тази Жена, с Която съм сега, ходихм 2.5 г., 
сКъсахме за известно време и пак сме заедно. Но 
Квото и да е било, съм се опитвал да не я лъжа. Сега 
много се Кефим един на друг и е някво много яко. 
Много се обичаме, направо не мога да се позная - 
ноВ човек съм. 
Важи ли старата маКсима, че идва момент, В 
Който В една ВръзКа назрява нуждата от пауза, 
от глътка Въздух? Да си изчистиш главата, да 
помислиш. То защо я направи паузата? 
За да имам някаква база за сравнение. Далеч съм от 
мисълта, че тя междувременно не е била с други 
мъже. 
Путал ли сия? 
С: Не ща да разбирам. Не ме интересуват подроб- 
ности. Тя е супер готина, няма начин да не е била. 
Има ли нещо, Което ние мъжете си мислим за же- 
ншпе, а то не е така, според теб? 
Още откак Наполеон беше Казал, че всички жени са 
Кучки, май тази теза здраво е поКълнала В съзнание- 
то на мъжете. Днес много често можеш да чуеш, 
че жените мислят предимно за секс. Ето това не е 
Вярно. Всъщност те повече търсят внимание и 
уважение. Много по-Ввроятно е една жена да ти 
прости издънка в леглото, отколкото невнимание, 
незачитане или обида. 
Винаги съм се чудил това за известните лично- 
сти - Как се отразява славата на сексуалния шм 
ЖиВот? 
Виждал съм отблизо Как някои използват „славата“ 
си и минават през Всички агенции за модели, при- 
мерно, Казват ти „тая е добра, тая - не 
толкова“, но просто не съм такъв 
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Игра Мопгомпа 

Дума Смелост 

Музика Вадда, Нр-Нор, ОВ, Ча22 

Книга „Властелинът на пръстените“, „Силма- 
рилион“ 

Филм „Властелинът на пръстените“ 

ЦВят Луляво. 

Облекло Небрежно, смъкнапо. 

Държава ВС 

Време Средновековието е яко, може и антич- 
ност. 

Животно Черни дракони, елфи (стрелят по 2 
пъти) и спатр!оп-и 

Миризма Ъ! 

Число 42 

Секс поза Аз отгоре 

Путие Водка, може и с бира 

Цитат „Ворвам че Въображението е по-силно 
от реалността“ 
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човек. Имало е случаи, Когато съм залитал Към ня- 
Какви Жени, с Които съм се запознавал, но то не е 
било... такова, В смисъл отпреди сме се познавали... 
Да Кажем, с това гадже, с Което съм В момента, се 
познаваме от много преди да започна работа в БТВ. 
Ходили сме много по техно партита заедно... 

Техно не може да се слуша без марихуана... 

(смее се) Ех, човече. Да го Кажем така - тя не пуши, 
покрай нея не пуша и 23. 

Бил ли си напушен по Време на предаване? 

Веднъж само ми се случи нещо такова. Дръпнах два 
пъти, но бях доста Концентриран и го преодолях без 
проблем. Пиеш едно Кафе, щот знаеш, че ти се д0с- 
пива, и си ОК. 

(„тактично“) Ами щото един път, Като те гле- 
дах, можех да се заКълна, че беше напушен... 

Наеш ли Кво, случвало се е да пийна, случвало се е и 
ако е с приятели малко да попрекаля - 4 големи 8од- 
Ки например, ей така, преди да вляза... 

Кое е предаването, Което ще запомниш? 

Имаше едно предаване, 8 Което хората взеха да от- 
Кровеничат много, споделиха неща, Които направо 
ни оставиха с отворени усти целия екип - Кой с Кого 
спал, всякакви неща. Темата беше за бездомните. 
Веднъж пък един човек беше пил бира преди предава- 
нето и по едно време вика „Не мога, пикае ми се. 
Отивам да пикая“. И това 8 ефир. Отиде и се върна 
после. Това ще го запомня. 

Сега ако пи Кажа, че те поКанихме на това интер- 
Вю, за да мога наКрая да измъкна телефона на Ко- 
лежката ти, Силва? 

(смее се) Ще ти го Кажа бе, ама после. Тя е добър ч0- 
Век, супвр точна е. Ходим да си запиваме заедно. 
Ама и ти трябва да си точен, ей, че после... 

Научи ли нещо от ВсичКи тия предавания. Обогати 
ли се с нещо? 

Научих се да мълча, да ти Кажа. Когато не трябва да 
се обаждам, да мълча. Научих се да се оправям в не- 
предвидени ситуации... Абе много неща. Но най-голя- 
мата далавера ще си остане екипът, хората, с Кои- 
то работих. Много яки хора. Даже с някои от го- 
стите още се Виждаме от време на време. Има ед- 
но момиче от Плевен, ходих няколко пъти при нея, 
сега на рожден ден ме е Канша и мисля пак да 0 ида 
на гости. ЕО това момиче, например, ми показа Как 
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човек може да е супер отКровен е В отношенията 
си с хората. 

Искаш ли да заминеш В чужбина? 

Кво да правя там, нищо не знам, нищо не мога... 
Сега Какво работиш? 

Всичко... даже щях да Ви питам няма ли работа при 
вас. 

0, ще помислим. Знам, че си запален по игрите, 
какво играеш? 

Сега се мъча да подкарам Е!дег Зсго!в 3, но нещо ми 
е прецакан Крака. (ТуК Джовани услужливо предлага 
да го оправи В замяна на свирка, ТМ Воодпоипа 
дапа). И Негоез 4 житкам много, доста повече ме 
Кефи от тройката (тук Егеетап лично се засяга, 
той си пада по тройКите). Огакап цъкам с огромен 
Кеф, ей много е яка тая мацка, Каква пазва има са- 
мо... (лук пък Весела се почувства естетически не- 
дооценена). 

За или против порното? Имаше такъв Версус В 
един от нашшпе броеве... 

За! Гледам. АКо не е правено с малолетни, съм твър- 
до „за“. Няма проблем, стига да е нормален секс, из- 
Вратениите ме отвращават обаче. 

Гледал ли си, докато го правиш? 

Не, не ми трябва. 

Разбрах, че обичаш джаз? 

С: Слушам всякаква музика общо взето, но ожаза 
рулира. Но онзи, по-ЖиВвия Вид джаз, по-стария, от 
самото начало на Жанра. Много се Кефя и на Бело- 
слава. 

Идеалист ли си? 

Дааа. Само ми дай да умра за нещо! 

Последен Въпрос. Кажи ми нещо, Което знаеш, че 
ще ми прозвучи идеалистично. Някакво Житейшско 
Кредо. 

Искам да съм добър човек. Да правя добро на хора- 
та. Наскоро спорихме с едни приятели. Те смятат, 
че това е невъзможна и неблагодарна работа. Но а3 
съм сигурен, че човек може действително да е 90- 
бър и да помага. С нещо дребно на някого, всеки ден. 
Вярвам също така, че това винаги се връща. Добро- 
то се връща, братко... 


Интервюто взе: Егееглап 
СнимКи: Весела 
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РЕВНОСТТА... НЕ Е ПОРОК? 


Автори: Егеетап 8 Зпаке 


„Само хората са толкова придирчиви. 
Пеперудата не пита цветето: Друг 
целувал ли те е Вече? Цветето не пи- 
та: Задиряла ли си друго цвете“ 

- Хайне 


Вечер. Полунощта отдавна се е отцедила 
Като Вода през стиснатите пръсти на 
мислите ти. Полъх на Вятъра раздвижва 
леките завеси. През полуотворения прозо- 
рец се прокоадват Кротките вечерни зву- 
ци на спящия град. Но ти не спиш. Вър- 
тиш се във влажните чаршафи, приютили 
трескавото ти тяло - затвор за една 
тревожна душа. „Къде ли е сега? Какво 
прави? Защо не се обади днес?...“, Въпро- 
сите Кънтят 8 слепоочията ти, забър- 
зват сърдечния ти ритъм, задъхано шеп- 
нат отровата си на страховете ти и те 
оживяват. Пред очите ти изплува голото 
тяло на човека, превърнал сърцето ти от 
анатомичен орган 8 пулсиращ ураган от 
емоции. Виждаш познатата, обична Кожа, 
любимите извивки на раменете, малките 
ямки 8 основата на врата, Които толкова 
обожаваш. Те още пазят аромата на уст- 
ните ти, знаеш го. 

И ето една ръка се плъзва нежно по тях, 
докосва гърдите, малките алвеоли на- 
стръхват, отвръщайки по свой начин на 
ласката. Пръстите леко се свиват, нок- 
тите едва-едва, сякаш боязливо - да не би 
да прекалят, целуват плътта, опитвайки 
за миг вискозитета 0. После смело се 
спускат надолу, оставяйки след себе си 
розовите следи на страстта. Ръката не е 
твоята... 

СТИГА! СТИГА! СТИГА! 

Изправяш се 8 леглото, Кръвта пулсира 
ВъВ вените ти, напира Към очните ями; 
тъмна, изгаряща топлина плъзва във Вът- 
решностите ти; обхващаш главата си с 
ръце и натискаш, натискаш, натискаш... 
Не искаш тези мисли, пръстите стискат 
Кичури Коса, зъбите хапят настървено 
устните, но ти не усещаш вкуса на со6б- 
стВената си Кръв. Ах, да можеше да раз- 
Късаш гърдите си, да можеше да избух- 
неш, би дал Всичко да можеше да се раз- 
паднеш на атоми. 

Само болката да спре... 


Ревността е най-саморазрушителното 
човешко чувство - по-лоша от омразата; 
по-лоша и от любовта. Тях поне ги насоч- 
Ваш навън, с нея - атакуваш най-вече себе 
си. Подлагаш се на съмнения, Ком Каквито 
нищо друго не е В състояние да пе подти- 
Кне. 

Ревността е бич за самочувствието, 
змия, промъкнала се и увила мазните си 
спирали оКоло самата основа на пиеде- 
стала на личността ти. И стяга. Спяга. 
Стяга! Кърти парчета от човечността 
ти, премазва душевната пи хармония, ду- 
ши те с фанатично постоянство... 
Ревността е най-горчивата чаша на сам- 
оизтезанието. 


Едва ли бих могъл да го Кажа по-добре от 
Волтер, затова ще си позволя да го цити- 
рам: „Ревността е изкуството да причи- 
ниш на себе си по-голямо зло, отколкото 
на другите“. 

Една позната Каза Веднъж следното: 
„Ревността е очарованието на един свят, 
различен от теб, Който Все още не си го- 
тоВ да приемеш. И страхът, че може би 
никога няма да се разшириш до там, че да 
го Видиш приобщен Към същността си.“ 
Боже, това звучи Възвишено. Разбира се, 
че не съм съгласен. И не само защото В 
ревността няма нищо Възвишено. Не са- 
мо защото е порвична и древна, засукала 
своята сила още В оня далечен ден, Кога- 
то първият звяр с грозно ръмжене се е 
озъбшл на събрата си, опитал се да споде- 
ли трапезата му, „Долу лапите, това в 
мое!“ 

Мое! Нека пръгнем оттук. Желанието за 
притежание. Нуждата да се нахраниш са- 
мо ти. С любовта на другия. Гладът за 
Всяка частичКа от уникалния вкус на поч- 
но тази любов. По същия начин разсъжаа- 
Ва ци съвременният звяр, скотал безценна- 
та си Колекция от шедьоври зад бронира- 
ни Витрини, аларми и системи за сигур- 
ност. 0, да, той ще пи даде да надникнеш, 
да се полюбуваш - Къде е пръпката иначе? 
Но ще те дебне, Внимателно ще гледа В 
очите ти, опитвайки се да чете В душата 
ти. Съзре ли пламъчето на алчността, 
долови ли сърбежът на желанието В ми- 
слите ти... хоп, решетките се спускат с 
трясък, Вратите се запварят, лазерните 
лъчи на охранителната система прониз- 
Ват пространството Край теб, пусъкот 
на алармата отеква В ушите ти. Изри- 
тан си на прага, а отвътре се разнася 
глухото ръмжене: „Долу лапите, това е 
мое! 

Да, хората не са Картини, тях не можеш 
да ги притежаваш по същия начин, но все 
пак - какво е ревността ако не желание да 
си единстВен собстВеник на нечия любов, 
на нечия душа или тяло? 

Чувал съм и друго. Да ревнуваш означава- 
ло, че обичаш. Така ли било? Виж тш Рев- 
носпта, според мен, няма нищо общо с 
любовта. Любовта е огън В сърцето и ро- 
як пеперуди, пърхащи В спомаха ти. Рев- 
ността се изражда В нуждата да прите- 
Жаваш, да задържиш на Всяка цена. Тогава 
огънят В сърцето ти се превръща В спи- 
хия от развилняла се ярост, уншцожаваща 
личния свят на човека Крао теб. Красиви- 
те пеперуди на чувствата ти се издигат 
над него, закривайки небосвода, потапяйки 
го В мрак. Където единствената свет- 
линка е изродилият се блясък В погледа 
ти. Защото ти искаш по0 да бъде с теб. 
Завинаги. Или поне докато ти не пожела- 
еш друго. Искаш да се превърнеш В цен- 
търа на личната му вселена, да бъдеш 
Всевластния му Бог и Господар. Искаш ду- 
мите „обичам те!“ да бъдат неговата мо- 


литва В храма на егото ти. Къде пук е 
любовта? Отело е убил от ревност. Кой 
би унищожил нещо, Което обича? Всъ- 
щност точно любовта би следвало аа и3- 
ключва ревността. Израз на Висша любов 
е да отвориш Вратата на Клетката и па 
пуснеш ппучката на свобода - там, Коде- 
то знаеш, че ще е щастлива. „Без мен?“ 
Да - без теб! 

Квинтесенцията на любовта е желанието 
да даваш или да не го правиш, аКо отсре- 
ща не го желаят, на ревността - да полу- 
чаваш. Любовта е чувство, насочено на- 
Вън, Ком другия; ревността - навътре, 
Ком самия себе си. 

Кои са ревнивците? Понякога честолюби- 
Ви хора със свръх развито его. Егдисти, 
поставящи „Аз“ пред ВсичКо. И преди Ввсич- 
ко. Егоцентрици, чието Възпалено, гнояса- 
ло его Вие злобно при мисълта, че може и 
да не са номер едно, че могат да бъдат 
заменени. Хора, Кошто Всъщност не знаят 
да обичат, но знаят да притежават. 
Други - настоящи шли бивши Комплексари. 
Казват, че ако обичаш трябва да Вярваш 
на човека бо теб. Добре, вярвам. На него 
Вярвам, но... хм, дали Вярвам в себе си? 
Живеем В свят, наситен със сексуални 
хормони. Крачим, провираме се през Въ- 
здух, Копящ от нагони, през чужди погле- 
ди, ползящи по телата ни, съблучащи ни 
8ъ8 фантазиите си. „Боже, Какви Крака 
има тази, Какво дупе, Какъв бюст. Дали 
той ги забелязва? Ах, Как го гледа. Дали 
тайничко не отвръща на погледа 0? Дали 8 
този момент Вече не я чука В мислите 
си?...“ Какво, пи нямаш Крака, дупе, цици 
или твоите не са полкова хубави? Не са! 
Факт. Знаеш го. И той го знае. Въпросът 
е дали ти пука. Или пок на него. А мислиш 
ли за Всичко онова, Което ти имаш, а пля 
не? Гъвкавият, провокативен интелект и 
уникалната ти чувствителност, чув- 
ството пи за хумор, невероятната пи 
способност да създаваш настроение, 
естествеността и непринудеността ти. 
Сещаш ли се за това Колко добре си пасва- 
те В леглото, КолКо си страстна, Колко 
добре познаваш желанията му, с Каква 
Виртуозност ги задоволяваш, Как идеално 
се съчетават размерите Ви. Не? Май 
трябва да оптегля това за интелекта. 
Всъщност В умерени, оптимални Количе- 
ства, ревността може да бъде градивен 
фактор В отношенията, аи В личен план. 
Да е духалото, Което раздухва любовната 
Жар. Оня малък, сладостен дразнител, 
Който Възпламенява страстта и тласка 
личността Към развитие и самоусъвър- 
шенстване. „Хм, Виж ти, тя приема уха- 
жването му, добре де - нека се позабавля- 
Ва. Но трябва да съм нащрек за себе си. 
Трябва да се поддържам Във форма. Дали 
пък напоследък не позанемарих внимание- 
то си Към нея? Боже Колко я Желая в този 
момент, и не съм единствен, Както забе- 
лязвам. По дяволите, няма ли да свършва 


вече този Купон, за да се приберем Вкъщи 
Мой приятел ми сподели Веднъж, че му се 
случвало да участва с гаджето си В гру- 
пов секс. Признавам, нямам Кураж за побо- 
бен експеримент, егото ми Все още не би 
ми го позволшло. Или пък комплексите - 
Кой знае. Но никога няма да забравя думи- 
те му: „Копеле, гледах я Как се лЮби с най- 
добрия ми приятел, докато аз правех съ- 
щото с неговата. Никога през Живота си 
не съм я желал и обичал повече“. Попитах 
го: Не ревнуваше ли? „Да, ревнувах. Малко. 
Но това само ме Караше да я обичам още 
повече...“ 

Разбира се, че я е обичал, ще серешиш, ако 
си помислиш друго. Но той просто е чо- 
Век, намерил сили да се пребори с егоизма 
си. Един оп малцината, Които имат сме- 
лостта да отворят Вратата на Клеглка- 
та, и точно поради пази причина да дожи- 
Веят щастието птиучката да се Върне и 
да Кацне на рамото му - свободна и Все 
пак негова. 

На другия полюс е болезнената, деформи- 
рана ревност. Разяждаща Като проказа, 
грозна, озъбена, прожектираща на екрана 
на мислите пи десетки пениси, устреме- 
ни, набъбнали, напиращи да Влязат В Нея; 
чужди женски ръце Впити с изгаряща 
страст 6 Неговия гроб, притеглящи Го 
лакомо и ненаситно Ком чужди женски ге- 
ниталии... Още по-лошо става, когато В 
перзаещите те сцени оживяват познати, 
Конкретни лица - на приятели, познати, 
хора от обкръжението ти. Когато раз- 
познаеш потното, сгърчено Във Вакхана- 
лията на животинска похот мъжко пяло, 
притиснало под себе си Нейното крехко 
тяло, Взимащо грубо, без да пита, без да 
се съобразява плака, Както го правиш ти, 
Всичко, Което може да получи от него и 
Което пи смяташ за свое, докато Тя се 
извива сладострастно под чуждите 
тласъци; Когато над пърсещата, гореща, 
Женска уста, устремена да изпие Неговия 
дъх, а защо не и Неговото семе, блеснат 
забулените В мъглата на оргазма очи на 
най-добрата ти приятелка... 

Това е ревността, оКоваваща духа В за- 
твор, налагаща Вето над сексуалността 
на партньора, забраняваща, изискваща, 
абсурана, следяща за Всяко негово движе- 
ние и Жест, за Всяка усмивка и поглед, ос- 
лушваща се за Всяка дума. Обвиняващагта, 
търсещата възмездие дори и за несъще- 
ствуващи прегрешения. Ревност, Коя- 
то убива любовта. 

Не, не се опитвам да ти Кажа, че не бива 
да ревнуваш. Това би била проява на лице- 
мерие от страна на човек, Който също не 
е успял да изкорени напълно пова чувство 
от душата си. Но бих исКал да запомниш 
нещо, Което няма да чуеш В час по физика 
на уроКа за звуКовите Вълни. Песента на 
славея звучи много по-истинска, чувсптве- 
на и Красива, Когато между него и теб не 
се намират решетките на Клеглката му. 


ДВАДЕСЕТ ЗАБЛУДИ 


Автор: Оатопа 


Войната между половете е древна, 
колкото света, а изкушението да 
налвя масълце в огъня и да я раз- 
паля отново, пощраквайки нежно 
със запалката наоколо е огромно, 
но Кой би спечелил от това? Жени- 
те със сигурност - не. Мъжете - 
още по-малко! 

Затова днес бих желала просто да 
споделя някои неща с любимата 
ни, по детски наивна, завинаги 
останала В удобството на пубер- 
тета, мъжка половина от човече- 
ството: 


СКъпи мъже, 

Не си усложнявайте излишно жи- 
Вота да анализирате женското по- 
Ведение. Ние съвсем не сме непре- 
оВвидими и при нас не са нужни ана- 
лизи - това, от Което се нуждаем 
Всъщност в... да мислите Като 
жени. Позволете да Ви разкрия най- 
съкровените Кътчета на женска- 
та душа. За Ваше и наше добро, 
преодолейте следните мъжки за- 
блуди: 


1. „Не“ наистина означава не, освен 
В някои случаи: 

е пя иска оса Каже „па“, но силно 
се притеснява Как лова ще бъде 
прието - жената се уЖжасява оп 
евентуалния Ви присмех; 

е Колебае се между „да“ и „може 
би“; 

в сигурна еза „може би“; 

е незнае Въобще какво трябва 
да оппговори; 

8 неечула Въпроса, но се опася- 
Ва, че той Всъщност е поредната 
прелюдия Към следващия такъв, 
Който ще звучи Като: „Мила, ис- 
Каш ли тази вечер да си останем 
само двамата, да се гушкаме и да 
направиш любимата ми мусака, 
Вместо да се разкарваме до онзи 
шумен Купон, Който чакаш от два 
“ месеца?“ 


2. Очевидната липса на интерес 
Към обект от другия пол, доста 
често е показател за обратното. 


3. Жените са съвсем наясно с ва- 
шата страст да си играете на л0- 
Вец, преследващ дивеч. Те приемат 
предизвиКкателстВвото с удовол- 
ствие. Не забравяйте обаче, че 
този театър е Взаимен. Често, 


докато Вие още „зареждате пуш- 
Ката“, „жертвата“ Вече Ви е огле- 
дала, обмислила Всички „за „и „про- 
тиВ“ и преценшла дали да Ви позво- 
ли да пирувате с нея. 


4. Т. нар. свободно поведение не е 
директна покана за секс. Понякога 
не еи намек за секс, а понякога на- 
мекът не е Ком вас. Жените флир- 
туват, защото пова е безкрайно 
приятен начин за забавление и пре- 
Карване на сВободното Време. 
Спомнете си ловната игра - Жена- 
та ловец твърде често няма на- 
мерение да Консумира плячката, а 
се задоволява само с това да я за- 
шемети. 


5. Бройката преди нас Винаги има 
значение. Но не при Всички Жени 
девствените мъже предизвикват 
умшление и Желанието да пиеш 
първа от извора. Имайте го пре- 
овид и ако сте девствен се посппа- 
райте да научите пова-онова пре- 
ди да „скочите В дълбокото“. Не 
Всяка жена ще е В настроение са 
Ви чертае плопографска Карта на 
района. 


6. За да се стигне до истинско 
приятелство между мъж и жена, 
не е необходимо да се мине през 
леглото. Но нищо не пречи да се 
уважаваме от Време-навреме. 


7. Не се заблуждавайте, че жените 
непременно се Влюбват В Дефло- 
ратора. Нерядко се търси просто 
подходящия батко, Който да свър- 
ши черната работа, пък след гова 
може да се опита и с някой друг. 
Все пак, ако някой е похапвал само 
шоколад Милка досега, защото да 
не опита и Нестле? 


8. За някои жени голият мъж не е, 
повтарям - не е еротична гледка. 
Особено В профил и от Кръста на- 


долу. 


9. Размерът абсолютно няма зна- 
чение. Пожарникарският маркуч е 
полезен единстВено, ако Ви се за- 
пали Къщата. ПъКи се хаби твърде 
много енергия за привеждането му 
8 работно състояние, Което зна- 
чително скъсява Времетраенето 
на трудовия процес. 


10. Продължителният секс не 03- 
начава Качествен секс. В най-л0- 
шият случай резултатът е лека 
мускулна треска. В добрия - скука, 
Която може да помогне за стара- 
телно преброяване на Всички не- 
равности по тавана и околнште 
стени и при по-голям Късмет - 
спонтанната поява на някоя гени- 
ална идея за отстраняването им. 


11. Една исглина - женште наисти- 
на ходят по двойки В ппоалетнапа, 
за да обсъдят мъжете - но не пте- 
зи с тях, а Всички останали. 


12. Не си мислете, че седящите В 
близкото барче Жени не оценяват 
стегнатите задници, преминава- 
щи покрай плях. Просто се прикри- 
Ват по-добре. 


13. Косите поли и тесните дреш- 
Ки, на Които се радвате през ля- 
тото, се дължат и на горещина- 
та, а не само на желанието за 
привличане на Вниманието на мъ- 
Жжете. Запомнете го, Важно е. Во- 
преки, че плочно заради Вас, често 
мръзнем с минижуп през зимата. 


14. И не, мили мои, жените не са 
Крехки и чупливи статуетки, Кои- 
то могат да се разтрошаВват при 
едно докосване. Те са не по-малко 
(а на моменти и повече) издръжли- 
Ви от Вас самите, така че давай- 
те смело и не ни Жалете чак пол- 
Коба. 


15. Вековете еволюция си Казват 
думата - дълбоко В съзнанието на 
Всяка съвременна жена е Вкоренено 
равенството: мъж + сила+ реши- 
телност. Да, харесваме чувстви- 
телностпа, но не и огъващ се под 
тежестта на най-дребните про- 
блеми гръб. 


16. Жените търсят Внимание, но 
Всяка дълбоко В себе си мечтае за 
онзи КораВ мъжкар с непърпящия 
Възражение глас, Който просто ще 
я вземе и отнесе надалеч, докато 
тя щастливо му шепне на ушенце 
- „Прави с мен Каквото пожелаеш“ 


17. СобстВеният оргазъм не е ос- 
новна цел, по-Важно е цялостното 


преживяване. Оставете ни да му 
се наслаждаваме и тихичко, не е 
необходимо Всички съседи да раз- 
берат с Какво се заншмаваме и 
колко в добър човекът над/под/зад 
нас. 


18. Въпроси от пипа „Ти свърши 
ли?“ не са Желателни. Погледни т. 
17 и запомни, че да дадем удовол- 
ствие за нас е не-малКко удовле- 
пворяващо. Няма нужда Всеки път 
да свършваме, ние не го поставя- 
ме пред мъжете 8 задължителна 
форма. Нито пък, ако на така запа- 
дения Въпрос отговорът е отри- 
цателен, следва Вие да го приема- 
те твърде лично и твърде навът- 
ре, да се самообвинявате или да се 
съмнявате В собствената си мъ- 
жестВвеност. Въпросът „Ти свър- 
шили?“ задава Всеки път, В Крайна 
сметка ще доведе до симулиране 
на оргазъм. Тя ще го направи зара- 
ди Вас, заради Вашето мъжко, лес- 
но наранимо его! Сшмулирайки оба- 
че, ще се отегчава и често ще си 
мисли: „..Ох, няма ли да приключва 
най-накрая, пусна ми да го гледам 
този паван?“; “Дали да не изпъ- 
шкам още няколко пъти, че много 
се умълчах и ще реши да го откара 
още половин час?“. Опегчението 
може да прерасне и В раздразнение 
“Ама трябва ли да ме наблюдава с 
толкова сериозно и нетърпеливо 
изражение... не, смяната на поза- 
та няма да помогне да свърша - 
напротив... 0, Господи, уЖас, Всич- 
Ко започва отначало...“ 


19. Да не забележиш една жена е 
почти сигурен начин да привлечеш 
Вниманието 0. 


20. Там, Където упорството не 
помага, понякога то просто не е 
достапточно 


СКъпи мъже, ние всъщност Ви оби- 
чаме точно такива Каквито сте - 
непораснали деца, непохватни Юно- 
ши, плейбои по душа или Животни 
по инстинкт... Не се заблуждавай- 
те - дори не исКаме да ни разби- 
рате. Достатъчно е просто да 
Виждаме, че се опитвате. 
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ЗАБРАНЕНО ДО 18 


Автор: Ееетап 


1. Проклятието „Искам!“... 


То протяга пухкави ръчички Към 
захарния памук. Какво чакаш, зашлеви 
протегнатите пръстчета със сво- 
ето „НЕ!“! 

То е окоКкорило Кръгли Като ств- 
Жени топчета, насълзени очи 8 
играчката зад щанда. Какво чакаш, 
остави червения отпечатък на сво- 
ето Красноречиво „НЕ“ Върху бузата 
му. 

То гледа, долепило лице д0 прозо- 
реца, играещите пред блока деца, от- 
печатвайки с дъх Копнежа си по стък- 
лото. Какво чакаш, изтрий със сту- 
дения замах на своето безкомпро- 
мисно „НЕ“ плоплината на кожата му 
от гладката повърхност! 


Той ши тя ти се обажда по те- 
лефона, за да те помоли да остане на 
рождения ден още малко след 7. Какво 
чакаш, прекъсни го с рязкото си „НЕ! 

Той или тя се опитва да те убе- 
ди да го/я пуснеш на дискотека. Как- 
Во чакаш, залости с несломимото си 
„НЕ!“ Вратата на стаята. 

Той ши тя ти говори за само- 
стоятелност и правото на тайни. 
Какво чакаш, смачкай с Власпного си 
„НЕ“ бунта на паралежа. 


Той или тя иска да можеше да 
обича... КАКВО ЧАКАШ, сложи своето 
„НЕ“ Върху любовта на детето 
сш... Теб)... 


Защото те Винаги исКап, нали? 
Децата. Така са устроени просто. 
Преди дори да могат да различават 
добро от Зло, от първия си земен ден 
те могат да исКат. Да искат силно! 
Неконтролируемо! Страстно и безу- 
словно. И това е проблемът, чието 
решение, В наши дни, е подпечагано с 
фразата „Забранено д0 18“, имаща 
прегенциите да обозначава Возраст- 
та, след Която човек е достатъчно 
зрял, за да Взшма правилни решения и 
да носи отговорност за неправилни- 
те. Кой, Как, Кога, Коце е установил, 


че точно 18-пата година прокарва 
граничния синор, разделящ дегспво- 
то от зрелостта, че В деня преди 
18-тия ти рожден ден ще си по-раз- 
личен, оплколкото на следващия, не е 
обект на онешния ми интелектуален 
напън, нито фактът, че някои и на 16 
са по-разумни от други - на 21. Мъд- 
рите Казват „Всяко нещо - с Времето 
си“. Преди това Време да настъпи 
обаче, преди зрелостта да издигне 
Коравия си бент пред сглихшите на 
Желанията, преди Волята и разумът 
да уКрепнат достатъчно, за да се 
пропливопоставят на „Искам! да се 
научат да го подтискат и Конпроли- 
рат, да поставят приоритетите 
преди него, проклятието бясно ще 
излива пълноводния си дебит В Коле- 
лото на „Забранено до 18“. Децата 
са лицето на невинността. Именно 
поради факта, че не осъзнават или 
осъзнават твърде бегло понятията 
добро и зло. Виждал съм как деца и3- 
мъчват малко Коте по начин, Който 
би поКортил Възрастен човек, Водени 
единствено от любопитството да 
узнаят дали наистина Котките шмаг 
9 живота. Нещо повече - аз бях едно 
от тия деца. Дори не помня да съм се 
замислял, че пова е Жестоко. Едно 
дете би опитало от Всичко, само ог 
любопитство. По същия начин деца- 
та изнасилват, по същия начин уби- 
Ват, по същия начин се пристрасгля- 
Ват Към цигари, алкохол, наркотици. 
Някоо трябва да пази и да се грижи за 
детската психика, да оптопче пъте- 
ките, по Които гля да мине и бавно са 
съзрее. Удовлетворяването на „Ис- 
Кам!, лесните победи, охолството, 
липсата на правила и забрани - Всич- 
Ко това Води до пагубно деградиране 
на ценностната система. Едно дегое 
не знае Как да се спре, нито мисли, 
нито желае, нито може да подтисне 
„Искам“. Кой ще го направи Вместо 
него? И ето Как стигаме 90 Край- 
ъгълния Камък. Нека си „припомним“ 
Времената, Когато бабите на бабите 
ни са били деца. Времената на спро- 
гите традиции, на „бащината Воля“ и 
уговорените бракове; Времената, Ко- 
гато семейството наистина е било 
Крепост, законите - предимно непи- 


сани, а моралът - оня, същият - за- 
Ккостенелият и опричан морал, пазил 
ни от самоунищожение и анархия 
през Вековете - закон. 

Прочее, ако се замислиш, без съ- 
мнение ще огбележиш, че Колкото 
по-назад се Връщаме, толкова по-яс- 
но изразена е тенденцията законите 
да се броят на прости - за сметка 
на Все по-стегнатия и Консервапи- 
Вен морал. Защо? Защо пия безком- 
промисни драконовсКки морални ус- 
тои? Струва си да поумува човек, но 
това ти го оставям на теб. 

Да не чувам спор - тежко се е 
битувало под тежестта на традици- 
ште, самият живот - несъизмеримо 
по-труден, белязан от прегърбен 
труд, но дедите ни били благословени 
с ЖиВвец и хъс. С дара да са щасплливи 
с малкото; да са Корави Като Камък и 
упорити пред трудностите. Наслед- 
нуците им днес? - разглезени от ле- 
сен Живот и нехайство, оп хиляди 
досплъпни удоволствия, - нещастни, 
депресирани сенки, смазани от стрес 
и самота, уморени В младостта си, 
бездуховни и бездушни. 

Как са съществували без пеле- 
Визия, Кино, Компютри, Комуникации; 
без МсОопа!й5 и порно тия бе? - ще 
махнеш с ръка. В личен план - трудно. 
Но обществото Като цяло, се е ка- 
перило по стълбата на развитието 
си здраво и стабилно. Не само, че е 
нямало наркотици и порнография, но 
иба ги е имало - тежестта на отру- 
оеното ежедневие би ги отхвърлила. 
Безделието е най-благодатната поч- 
Ва за пороците; попаднали В плоб0- 
родния му Климат, те избуяват Като 
плевели. 

Дъщерите по онова Време са се 
Женели на по 16 години, синовете 
отрано свикнали да поемат отговор- 
ности и изКкъсо форжани от бащите; 
и Когато си говорим за анешната ак- 
селерация - ох, благослоВена да е! - е 
хубаво да помним този факт. Кому 
са били нужни тогава законите, очер- 
таващи онешното „Забранено 90 
18“? Най-лошото, Което е можело па 
ти се случи, е било самото битие. 
Сега можеш да свършиш В затвора, 
да умреш от свръх доза, да те пре- 


бие агитката на Левски, сКкинари, му- 
три, цигани, деградирали отрепки, да 
бъдеш заспрелян на улицата, да 61- 
деш взривен В Колата си, да ти пре- 
леят спинозна Кръв, да пе блъснат 
докато пресичаш на зелено, да изка- 
раш живота си на чеКии, да сгланеш 
обратен, да умреш от смях, посеща- 
Вайки форума на Планета ТВ, да бъ- 
деш облъчван от реклами, изграждай- 
Ки си съвременни Консуматорски цен- 
ности, да си останеш мамино синче, 
да живееш без приятели... 

Демокрацията > разгърна пред 
бизнеса и парите необятно поле за 
деоствие. Вездесъщият чичко Долар 
измести егиката и морала, днес пой 
шма Възможност да Купува законо- 
творци и политици, да си създава 
Врагички, да продава порнография, 
алкохол, наркотици. На Кого се прода- 
Ва най-лесно? На неукрепналата дет- 
ска психика, на алчните детски очи. 
Защо се продава поКова лесно? За- 
щото семейството се превърна В 
мястото, Където няколко човека се 
срещат за обяд или Вечеря пред пеле- 
Визора. Защото традициште не са 
това, Което бяха. Моралът, порядки- 
те, обичаите, диклуващи да се под- 
чиниш на желязната родителска Воля 
- това са били регулаторите преди 
години, те са определяли Кое е пра- 
Вилно и Кое - не. Днес безпрекослов- 
ният респект Ком родителите е 
мъртъв и се налага да бъбе сменен 
от страха от институциите. Това в 
простата исплина, а причините за 
това не са обект на настоящата 
статия. 

Инстутуциите обаче, смея са 
твърдя, не се справят. Не съществу- 
Вап закони, толкова добри, че да са 
способни да заменят ппрадициите. 
Сухите текстове, част от Кошто - 
приложени Към статията, не могап 
да Компенсират вградената В птокан- 
та на битието Воля на глрадициите и 
тежкия пиедестал на родителския 
авглоритет. Далечната и мъглява за- 
плаха оп някакъв закон, чието прила- 
гане изисква задвижването на Всички 
звена от тежката бюрократична ма- 
шина, не спряска полкова. Да не за6- 
равяме и Винаги угпешштелната 


сламка, наречена адвокати, Корумпи- 
рани прокурори, съдии и пр. Законът 
буксува там, Където строгите по- 
рядки на миналото са дълбаели дъл- 
боки бразди В оформящата се човеч- 
ност и психика на родното чаве. 

Неподлежащ на дисКусии факт е, 
че леснодостъпните удоволствия 
Водят до деградация. Лесно се свиква 
с хубавото и много сКоро по започва 
да не е достатъчно. Стратегията на 
постоянния недоимък е В основата 
на здравото общество, плака Както и 
ограниченото, балансирано хранене, 
бържащо те на прага на лекия глад, е 
презумция за здраво пляло. 

Хедонизмът е порочен модел за 
изграждане на личността. ЧоВек се 
ражда в мъка и така и трябва да Жи- 
Вве, ако питаш мен. Пресищането 
рано или Косно Води до извратено- 
сти. Трябва да соществуват забра- 
нш Те са единствената гаранция за 
това, че 8 неконтролируемата си 
алчност няма да ограбим бъдещето 
си още днес. 


П. Гладът на хшцника 
(С благодарности на Нета) 


Излязъл си на лов... Градската 
джунгла ласкаво те приема. В дисКо- 
теката е шумно, понколоните раз- 
биват талазите цигарен дим на син- 
Кава мараня. Фокусираш. А! Ето ги и 
Крехките газелки, полюшВащи бедра В 
хаотичен ритъм. Лъвската ти Кръв 
кипва В Жилите. Хищническият глад 
сръгва ловните ти инстинкти и оно- 
Ва тъй тягостно сластно, първично 
чувспво, Което Крещи: „разСКЪСАЙ 
А. 

Излъчващ хормони, се употваш 
Към групичката Вече пищящи и КиКо- 
тещи се жертви... Стоп! 

Да, ама не. Тежък е, друже, напо- 
следък животът на хищника. 0, сла- 
дички са наистина, да, да - шаз го 
Виждам онова русичкото с порочния 
поглед и пухкавите устнички. Как са- 
мо те гледа, нали? Но знаеш ли Какво 
носят В бикините си, дето се мяр- 
Кат под микроскопучните модни пар- 
цалки? Знак „СТОП“ носят, приятелк! 
Днес навсякъде е пълно с плях, драги. 
Гледаш ги - Коршат тела, устните 
шм сякаш те подканят с усмивка, 06- 


ещават секс... 

И строги наказания - 
„лишаване от 
свобода“ 90 
оВасе- 
сет 


години, 
например, 
ето Какви! 
Черна несправедли- 

Вост, така е - 8 теб сластно се 
отъркВа грациозно изкушение с пре- 
дизвикателен Вид, а пи Какво пра- 
Виш... четеш. Какво четеш - Наказа- 
телния Кодекс четеш. Искат ти се 
малко френски ласки, знам, но НК по- 
трива доволно ръчички и прошепва: 


„Чл. 149. Който извърши дей- 
ствие с цел да възбуди или удовле- 
твори полово желание без съвкупие- 
ние по отношение на лице, ненавър- 
шило 14-годишна възраст, се наказва 
за блудство с лишаване от свобода 
до пет години.“ 

Е да, но дамата определено е ми- 
нала чегиринадесетте, ще Кажеш ти 
- Виж 0 дупето и тия големи... плака 
де - и Всичко останало. Но Видя ли 
нещо Верно на бяло? Именно, В тия 
дрешки едва се побира бельото 0, Ка- 
мо ли документ. А НК оплново злобно 
шепне: 


„Чи. 191. (2) Който се съвъкупи с 
лице, навършило 14-годишна Въ- 
зраст, Което не разбира свойството 
или значението на извършеното, се 
наказва с лишаване от свобода 90 
три години.“ 


В онешните Времена на полова 
акселерация, приятелю, е практиче- 
ски невъзможно да се определи точ- 
ната Възраст на мацето В песните 


граници малолетно лице (00 14 гоби- 

ни) и непълнолетно (14-18 го- 

дини), Както и разбира 

ли то свойство- 

то или зна- 
чението 

на из- 


ВършвВано- 
то от него. За 
целта не е лошо 
предварително да устано- 


Виш: 


1. Дата на раждане, съгласно 00- 
Кумент удостоверяващ това (Акт за 
раждане). 

2. Дали лицето разбира сво0- 
стВото или значението на извърше- 
ното (доказва се с психиатрична еКс- 
пертиза с психологическо изследва- 
не.) 

Е сега Вече оттече - ще пи 
трябват месеци да се доКопаш 90 
психиатрична експертиза, недвусми- 
слено заявяваща, че секс-бомбата е 
съвършено наясно Какво 0 мислиш и 
докъде ще я докарате. Най-много па 
Вземе да ги навърши тия проКлети 
18 дотогава... 

Ядец, с други думи. Сексуалната 
революция те топли, почно Колкото 
хладилник - ескимос. И Какво излиза 
на Всичкото отгоре - на пеб Всичко 
и Всички благинки са пи забранени, а 
така наречените непълнолетни прак- 
тикуват зашеметяващ секс... по- 
между си (защото закона по пози по- 
Вод гадничко си премълчава). 

След Като става ясно, че сексът 
с непълнолетни Категорично отпада 
от графата „разрешени удовол- 
ствия“, не пи остава нищо друго, ос- 
Вен с подвита опашка да се прибереш 
8 Къщи. Крехката плот отпада, звъ- 
ниш на полнолетната си приятелка. 


Тя е достаптъчно опКрехната, за па 
ти позволи да щракнеш една-ове 
снимчици, че дори да спрепнеш една 
специална Касета с „акробатични но- 
мерца“. 

Само да не се подведеш и тпъж- 
ният пуберски поглед на Комшийчето 
да те накара благосклонно да му пре- 
доставиш с образователна цел сним- 
Кките или Видеоматерцала, че тогава 
направо си стягай Куфарите за пан- 
делата. Законът предупреждава: 


„Чи. 159. (1) Който създава, изла- 
га, представя, излъчва, предлага, про- 
дава, дава под наем или по друг начин 
разпространява произведения с пор- 
нографско съдържание, се наказва с 
лишаване от свобода до една година 
и глоба от хиляда до три хиляди ле- 
ба“ 


Иди обяснявай, че става дума за 
невинна семейна еротика... 

Да, най-добре в така - остави 
секса и града, съсредоточи се Върху 
работата си. Имаш магазин за алко- 
хол? Хм... Внимавай. Защото законът 
пак заплашително Клати пръст: 


Ч. 56. Забранява се продажбата 
на алкохолни напитки на малолетни и 
непълнолетни и на нетрезви лица 


Знам, знам, драги - няма Кой 
днешно Време да опази един хищник 
от тези „деца“. И аз, често се пи- 
там, защо законите не забраняват 
носенето от неполнолетни на праш- 
Ки, съблазнително очертаващи спег- 
нати полуКолба под полупрозрачни 
панталони и полички, В Които Вложе- 
ният материал е по-малко от този 
Във Визитната ми КартичКа? Защо 
не се прекрапи използването на гри- 
моВе, подплънки, специални сутиени, 
Всякакви предизвикателни парцалки и 
чепички? Защо няма ясни правила и за 
горкия хищник, Който, попаднал В 
бленувания рай, сред стадапа газел- 
Ки, ръцкащи му се току под носа, се- 
ди В нерешителност без да знае на 
Коя може и не може да скочи и само 
от Време на Време проревава, ей птъй 
- Колкото да покаже Все по-припъпя- 
Ващите се зъби... 


ии 


18 


в 
# па во 


ПРОТИВОПОСТАВЯНЕ: ЗА И ПРОТИВ СЕКСЪТ ПРЕДИ ПЪЛНОЛЕТИЕ 


Автор: Егеетап 


Един от основните белези за социален 
и финансов просперитет В мъжката 
екосистема може да бъде простичко 
обобщен с „дванадесетгодишно в ча- 
шата и четиринадесетгодишно В сКу- 
та“. 
Един от основните начини да блеснеш 
сред съучениците си, да се понесеш на 
Вълната на славата и да спреш да бъ- 
деш сКучния аутсайдер от последния 
чин е да чуКаш. Да разкъсаш оковите 
на проклетата обременяваща проспе- 
ритета ти 8 Компанията девстве- 
ност. Девическите манастири отдав- 
на са затворени, а еволюцията си знае 
работата и Крехките тела на дванаде- 
сет-тринадесет годишни деца Вече се 
огъват под бремето на женските 
форми. Какво чакаш изобщо? 

Едно от най-Красивите и възвишени 
неща 8 живота е сливането на две те- 
ла, Всепомитащият взрив от Концен- 
трирано удоволствие, разпиляващ съ- 
знанието ти на трептящи оргазмени 
Късове. Според много древни религии, 
единственият начин да се докоснеш 
до боговете е бил В мига, Когато 
свършваш и за целта 8 храмовите 
предели винаги е имало жреци и Жрици, 
Които да те обслужат молитВено. А 
девствеността се е отстранявала 
при първа възможност, Като основна 
пречка пред духовното израстване. 
Единственото нещо, стоящо между 
теб и логичното желание да правиш 
секс, сега, тук, веднага, без да губиш 
нито секунда повече от изплъзващото 
се покрай теб Време, са някакви недо- 
клатени закони, Комбинации от хладни 
и дистанцирани букви и цифри, въвели 
насилствено В света от страст и на- 
гон алогичното понятие „пълнолетие“. 
Кой дърт идиот изобщо е решил да 
Върви срещу природата, да поставя 
между тръпнещия млад пенис и Крехка- 
та млада вагина глупави ограничения? 
Ами аз, например. 

И то не защото заспивам с Консти- 
туцията под възглавницата и ще сед- 
на да ти чета морал, Кое е правилно и 
Кое не. АКо искаш да чуКкаш и желание- 
то ти е споделено, не могат да те 
спрат нито законовите разпоредби, 
нито глупавите ми есета, нито дори 
бащата на гаджето ти, понесъл ловна 
пушка с мрачно изражение. 

Просто защото считам, че сексът е 
един от онези плодове, Които трябва 
да бъдат откъснати, Когато им дойде 
времето. За да можеш да им се насла- 
диш истински. 


Детство 

Твърде често онази плънка, но ясно за- 
бележима граница между детството и 
зрелостта минава точно през химена, 
през първото напасване на мъжки и 
женски първични полови белези В древ- 
ния позел на природата. А, дегство- 
то, любими мой читателю е нещо, Ко- 
ето не може да Ворнеш назад. Зре- 
лостта нахлува неконтролируемо през 
пролуката 8 разкъсаната невинност и 
Вече не можеш да направиш нищо, за 
дая спреш. Един от най-важните пи 
Житейски избори е Кога точно да от- 
дадеш и отнемеш тази невинност. И 
тук не слава дума за някакъв Криво 
разбран морал. Говоря за цялостна 
необрапима промяна на светогледа, 
на нов свяп с нови усещания, цветове, 
форми и Желания, Който ще заличи 
почти Всичко, Което си познавал и 
приемал за Константно. На един нов 
свят, Който ще трепти В мараня пред 
погледа ти, чиито атоми ще се раз- 
местВват объркано В опит да се наме- 
стят В неукрепналите реалии на съ- 
знанието, да покрият с тънък пласп 
зрялост Желанието ти да гледаш ани- 
мация и да подскачаш от радост из 
стаята при Вида на новия Велосипед 
под елхата. Не че някой те спира па 
гледаш Том и Джери и след Като си 
ебал... просто не е същото. Приеми го 
на доверие - има си Време за Всичко. 
Всеки може да се изчука. Номерът е да 
не го направиш заради идеята. 


Опит 

И Казваш Клиторът се намира Вдясно 
от менискуса, плака ли? Опитът, прия- 
телю - и ти си прав - е нещо, Което 
Все някъде прябва да се придобие, но 
сексът не се оплличава особено от 20- 
минустратиувната джунгла, Където 
очакват от теб невъзможната Ком- 
бинация от младост и дългогодишен 
опит, за да те Вземап на работа. Ни- 
Ккоо не исКа некадърният Кадър да се 
подготви за работа именно В негова- 
та фирма. Съжалявам, тук не си гово- 
рим Къде точно ще го придобиеш този 
опит. Тук си говорим протиВ секса 
преди пълнолетие. А шансът да нале- 
туш на нещо некадърно и непълнолет- 
но е доста по-голям от шанса да нале- 
туш на нещо некадърно и пълнолетно. 
Няма Какво да си се ложем - мъжете 
са доста по-склонни да Вземат някое 
КрехКо и енгусиазирано девойче и да го 
обучапт Как точно да им доставя удо- 


Волствие, оглколкото жените - да ри- 
сувВат ппопографсКка Карта, Където 
ерогенните зони са отбелязани с ярки 
цветове, а пустият Клотор - с при- 
Веглливо хиксче. Личното ми мнение е, 
че Качественият секс е зрелият секс. 
Въпросното съзряване си е доста 
условно понятие, но В общи линии на- 
истина идва с годините. Другото си е 
Като правене на лицеви опори с парп- 
ньор под теб. Гори Калории и повишава 
тонуса, ама така и не пи става много 
ясно защо разни хора обясняват, че е 
почти толкова хубаво, Колкото шокКо- 
лава. 


Разлика В годините 

И Какво си говорите през останалите 
23 часа, Всъщност? Резонен Въпрос 
Към всеки поотраснал индивид, уловил 
8 примката си от зряла сграст някое 
неполнолетно създание. 

Изобщо не си говорим за ум, защото 
то0 рядко е Въпрос на години и се про- 
явява на съвсем изненадващи меспа. 
Говорим си за мироглед. Ако ли шмаш 
Важно заседание, а пя - Конгролно по 
химия, никой от Вас не може да Вникне 
8 проблемите на другия. Както казва- 
ше една стара мъдрост - не е идеята 
да гледате един в друг, аи двамата па 
гледате В една посока. Ае малко пруд- 
но, Когато и двамата Живеете - бу- 
КВвално - В различни светове, чиято ос- 
новна допирна точка са Вече преек- 
сплоатираните Ви полови органи и - 
евентуално - онези подли страстни 
хормони, бушуващи у Вас благодарение 
на добрия стар нагон. 


Невинност 

Нека уважа предимно мъжката ни ау- 
дитория и да си поговорим малко за 
Жени. И за онзи не чак толкова рябък, 
дори В циничните Времена на наспоя- 
щето, момент, В който можем да по- 
ставим знак за равенство между дев- 
стВеност и невинност. С ясното 
уточнение, че физическата девстве- 
ност не е гаранция за невинност, а не- 
Винността не е гаранция за наличие на 
девствена ципа. Така че пук говорим 
за дефлориране чисто условно. Защо- 
то девствената ципа, противно на 
твоите очаквания, обикновено се на- 
мира в мозъка. 

И да тръгна да пи обяснявам, че съм 
ангел, няма да ми повярваш. Най-мал- 
кото защото не съм. Но един от спа- 
булните ми житейски принципи гласи, 
че пенисът ми няма да проникне през 


девствена ципа, освен ако нямам на- 
мерение да се обвържа сериозно с при- 
тежателката 0. Можеш да ме наре- 
чеш старомоден идиот, няма пробле- 
ми. Но никога не забравяй, че между 
КротКото изчукване за една Вечер и 
Кроткото изчукване за една Вечер с 
девстВеница има чудовищна разлика. 
Нямаш си идея Как няколко милиме- 
трова нищо и никаква ципа може па 
превърне секса В обвързване. Дори и 
момичето да пе убеждава с Всички си- 
лии средства, че не иска от теб нищо 
повече от това да я освободиш от 
бремето на девствеността В унисон 
с Казанопо ВъВ Второто изречение оп 
увова. 

А тук разглеждаме именно случая, В 
Който непълнолетната девойка В ръ- 
цете пи наистина е девойка и от теб 
се очаква да бъдеш Дефлораторът. 
Психологическият заряд, вложен В по- 
зи порви полов акг, е прекалено силен. 
Независимо дали си еквивалентно не- 
Кадърно девствено създание, мушка- 
що неориентирано на посоченото ти 
място или си општният батко, Който 
Внимателно ще Води новозародената 
Жена по пътищата на удоволствието. 
И това порво сливане на тела, пози 
първи акт на интимност ще пречупи 
нещо В съзнанието 0, ще акгливизира 
хормоните на любовта у нея, незави- 
симо дали го иска или не, ще опключи 
първичното Желание да бъде с теб, си- 
гурна и защитена В обятията ти. И 
Всяко повторение на акта ще подсил- 
Ва тези емоции. Има реален шанс ба 
оставиш личния 0 свят потънал 6 
руини, хаос от разпилени чувства и 
емоции, ако решиш да си тръгнеш, 
Както обикновено, В пърсене на нова 
авантюра, с бодра песен на уста след 
еднократно или неколкократно чукане. 
Пак повтарям - не говоря задължштел- 
но за онази белязана с Кръв дефлора- 
ция, а за пронизването на ценптъра на 
любовта В съзнанието 0. Център, Кой- 
то е много по чувствителен за непъл- 
нолетните Времена, за Които си гово- 
рим. Не подценявай лабилността на 
неукрепналата психика. Чак такава 
сВиня ли си, че да рискуваш да разру- 
шиш нечий живот заради неясното 
Желание да го похнеш В нещо младо и 
невинно?! 

Защото аз лично се гордея, че поне 
този грях го нямам В архива. 
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„Куова!“ най-често се изплЮва с пре- 
зрение. Обикновено В гръб. „Курва“ по- 
някога Кипи от едва сдържана завист 
и злоба. Обикновено женска и твърде 
често! Случва се „Курва“ да сияе от 
обожание и исКрено възхищение. Само 
мъжко и твърде рядко. Каквото и да е 
сКрито зад него обаче, така лепна- 
тият етикет неизменно е ядрото на 
Кометата, бележеща снижаващата се 
траектория В графиката на социалния 
статус за всяко момиче, удостоено с 
доверието да 0 бъде прикачен. В про- 
точилата се отзад опашка, наред с 
лицата на знайни и незнайни дейци и 
лауреати на Креватното дело, с по- 
следно припламване изгарят рано из- 
губени мечти, идеали, перспективи. 
Знаеш ли, че една огромна част от 
Курвите са нимфоманки? А знаеш ли 
Колко от нимфоманките са започнали 
сексуалния си Живот престъпно рано, 
дори по анешните снижени от дивата 
акселерация Критерии - повечето! Съ- 
щото Важи и за мъжете. 

За разлика от източните общества, 
Където дори религиите отрано подго- 
твят бъдещите жени и мъже за секса 
- начините да бъде практикуван, така 
че да доставя удоволствие, да е носи- 
тел на духовна пълнота и чувство за 
сливане и цялост между партньорите; 
Както и с всички Възможни съпът- 
стВащи го проблеми и методите да 
бъдат преодоляни - Консервативна ЕВ- 
ропа предлага на подрастващите из- 
мислените си часове по сексуална Ку- 
лтура, които нито ще те научат Как 
да се разделиш с девствеността си 
Възможно най-безболезнено, нито Как- 
Ви пози да практикуваш с партньора, 
8 зависимост от физическите Ви да- 
дености, така че да не чувствате ди- 
скомфорт от евентуална несъвме- 
стимост, В Крайна сметка - по никак- 
ъв начин няма да те подготвят да 
приемеш секса Като нещо съвсем 
естествено, Което няма причина да 
те плаши, притеснява, подлага на 
стрес и натоварва психически по Как- 
ъвто и да е начин. В нашата действи- 
телност, подготовката да стъпиш 8 
света на пътските наслади изисква 
време. Една моя дасКалица Казваше на- 
Времето „Защо толКова бързате да 
пораснете, това така или иначе ще се 
случи и после ще е за цял Живот - взи- 
майте умерено днес, за да има Какво 
да получите и утре.“ Мдам, долавям 
логика. Защото, сКъпи ми приятелю, 
първото разтърсващо усещане, Кога- 
то издутият ти д0 пръсване, горещ и 
пулсиращ член се докосне и оКъпе с влу- 
дяващата влага на прага на нейната 
„Врата Към рая“; първият му допир с 
обгръщащата нежна мекота на преле- 
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стното 0 Като цвят на роза „предве- 
рие“ и последващото първо хлъзване В 
топлите 0, приласКаващи „дебри“ из- 
Веднъж ще отпуши хормоналния гей- 
зер и у двама ви със страшна сила. 
Разкъсването на химена/препуциума е 
Като разкъсване на Крехката ципа, 0т- 
деляща и двама Ви от един нов свят 
на изкушения и сласт, така наситен с 
мускусния мирис на могъщи и първич- 
ни животински инстинкти, че - ако не 
си извървял пътя д0 момента на пър- 
Вото проникване плавно и постепенно, 
ако не си си дал Времето, нужно ти да 
Калиш Волята си - звярът 8 теб може 
просто да разкъса веригите, наречени 
„придритети“. Помитайки от мисли- 
те ти образование, Кариера и бъдеще. 
натиквайки те В слепия вакуум на ви- 
дения за Вагини, задници, цици, гърла и 
надъхващи фантазии за тройки и 
разюздани оргии... 

И Кой би посмял да те тласне Към по- 
добна перспектива? Кой е Антихри- 
стът, чиито раздвоен език шепне 
отровата си В добре Възпитаните ти 
уши, приели априори да пропускат Към 
Все още девствения ти слух един- 
ствено ВисоКкоморални, затлачени с 
Каривристични внушения лекции, В Кои- 
то „Трябва“ се среща десетки пъти 
повече от „Може“? ЕстестВено, че е 
Снейка. По принцип. 

Но този път, ще съм 23. 

И то не защото намирам ранния секс 
за нещо задължително, или пък - спу- 
снал В името на спора пердето пред 
опасностите, съпътстващи немарли- 
Вата прибързаност - съм останал 
сляп за последиците. 

Просто защото нито текстовете 
от закона, нито дори бащата на га- 
джето ти, понесъл ловна пушка с 
мрачно изражение, може да промени 
факта, че живеем ВъВ Времена на аксе- 
лврация, 8 Които „Когато му дойде 
Времето“ със сигурност стои В абс- 
цисата на жизнения ти път (доста?) 
преди цифрата 18! 


ЗоВът на нагона 

(Акселерация) 

Всъщност, този Версус спокойно мо- 
Жжеше да се Казва и Младия онанист И5. 
Младия тъпкач. Защото когато започ- 
неш да се дорвиш още на 12 или 13 г0- 
дини - за момичетата да не отварям 
дума, някои от плях по това време ве- 
че са отКоснали оп дървото на секса 
ябълката на познанието, че и здраво 
оглхапали няколко пъти - единстВвена- 
та алтернатива, която плака или шна- 
че стои пред теб В близките 5-6 годи- 
ние да си избереш един от двата ва- 
рианта. И аз, и ти много добре знаем 
Кое би избрал, но В името на спора, не- 


ка помислим - не е ли наистина по-006- 
ре да се лишиш от девственост след 
18? 

Виж сега, приятелю, ако скапаните за- 
кони действително работеха, но та- 
ка, че наистина да изолират непълно- 
летните от порнографията, от про- 
ституцията, от лошите Влуяния - 
може би щях да преосмисля позицията 
си. Истината е, че сексът ни облъчва 
отвсякъде - оп телевизионния екран и 
радио ефира, от Кориците на списа- 
нията, оп заглавните страници на 
ежедневниците, от слушалката на 
телефона... Защото ПРОДАВА! Дори 
съдбата не разполага с Воображение, 
толкова неизчерпаемо, че да 0 позво- 
лява Всеки път да измисля достапъ- 
чно убедителен повод да ге накара да 
се обърнеш В противоположната по- 
сока, минавайки покрай поредната 
улична икона на бог Секс - рекламният 
билборд. И дори да приемем, че Всичко 
останало го нямаше и останеше само 
Интернет, той пак би бил повече от 
достатъчен да чукне небрежно депо- 
нагора на следващата сексуална рево- 
люция. Агресивно атакуван от сладо- 
страстни плътски Внушения и Визии, 
мозъкът реагира по единствения му 
Възможен начин - Към жлезите с Вът- 
решна сек(с)реция със скоростта на 
сВегллината политат електрически 
шмпулси, принуждавайки ги ударно ба 
помпат хормони В Кръвоносната си- 
стема. Резултатите са приятно оче- 
Вадни - набъбнали В пищни, женствени 
форми тела. За Жалост, сКкрили В себе 
си - неукрепнали, но бързащи ба 90г0- 
нят В съкратени срокове дръпналата 
напред физика, психики. Търсейки ре- 
шение на хормоналния терор, младите 
се обръщат Ком секса. А Всичко, Ко- 
ето може да направят обществото, 
семейството и инспитуциште за 
тях, е да ги образоват. Ние наистина 
сме на прага на сексуална револЮция, 
драги, дори нещо повече - без някои от 
нас, Като Колегата от съседната 
страничка да речем, да разберат - пля 
Вече е започнала! За едно нещо със Са- 
шо поне, със сигурност сме съгласи и 
двамата, - няма абсолютно никакво 
значение Какво говорим. Нагонът си 
иска своето. Бих го оставил да напъл- 
ни цялото списание с доводи защипа- 
Ващи тезата му, а на мен да ми оста- 
Ви само един ред, Колкото да напиша 
„Бий си фала, пич! Мачът е уговорен“. 


Логиката на реалността 

Ще прозвучи цинично, спрямо жените, 
за Което се извинявам, но шма един 
лаф - Когато така и така ще пе изна- 
силват и няма шанс за спасение, най- 
доброто, Коепо можеш да направиш 
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за себе си е поне да се Кефиш. Сори за 
Вулгарния изблик. Изхождайки оп Кон- 
текста, бих Казал - след Като така ц 
така сексуалните ти щения започват 
твърде рано и шансът да докрепаш 
девсплвен/а до полнолетие е пренебре- 
Жжимо малък, то поне се општай да се 
подготВиш психически и чакайки удоб- 
ния момент - се образовай. След един 
определен момент на пренасищане 
хормоналният дисбаланс започва да се 
отразява на поведението. Липсата на 
съсредоточеност, | нараслващата 
нервност и засилващата се агресив- 
ност са само малка част от негатив- 
ните ефекти, Кошто Въздоржанието 
предизвиква. Да се освободиш оп 
Всичко това, дори с риск да се напова- 
риш с други грижи и терзания, е за 
предпочитане пред подигравателните 
погледи на съучениците и усмивките 
тип „той/тя е още девствен/а“, Кои- 
то те сдухват до степен да намра- 
зиш училището. Чувството, че си 
марсианец, когато Всичките пи прия- 
тели започват да говорят САМО за 
секс, а пи не знаеш Къде да скриеш 
Конфузната си усмивка, е исплнски 
чернозем за Комплексите. Имай пре- 
овид, че колкото повече Време минава, 
толкова по-трудно ще става да се 
опървеш от Клеймото на девстве- 
ността. ЦелоКупното мъжко Войн- 
ство, привлечено от неуспошмия сек- 
сапшм на съвременните Лолити е 
Втренчило пламнал поглед В 16-17 го- 
дишни палавници. Днес девстВен/а на 
20 сие Вече притеснително. Веднага 
изниква Въпросът Какво му/0 има, 
толкова ли е задръстен/а? Да не заб- 
равяме и ефекта на Вакуума. Да започ- 
неш твърде рано е опасно, да започ- 
неш твърде Късно - също! Подтискани 
иудържани с години зад преградата на 
целомъдрието, Веднъж освободени, 
дивите хормонални стада се Впускапт 
В бесния галоп на реванша, успяващ са 
заглуши с пропота си почти Всяка 
друга мисъл, освен тази за секс. 
Но Всичко пова са глупости. Знаеш ли, 
приятелю, ще ти го Кажа плака: 
Зрелият секс, той няма да избяга. Ня- 
ма да ти се изплъзне и удоволствие- 
то Все някога да натискаш сланините 
си В започващата Вече да провисва 
плът на партньора, или обратно. Но 
ако сега пропуснеш своя шанс, удовол- 
ствието да го похнеш В нещо наисти- 
на младо и невинно, да се окъпеш В 
обожанието на девственицата, да се 
превърнеш Във Владетеля на девиче- 
ските 0 пориви и да проследиш Как те 
постепенно угасват съзрявайки, може 
би никога няма да те спохоби. 
0, са - разбира се, че сом сВиня... 
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0004 


ТЕСТ: ДЕВСТВЕН/А ЛИ СИ? 


Дефл Орагор:Отепзтп 


Всичко започна преди месец, Когато 
шефът влезе при Верните си хора и 
Каза: „Пичое. Ще правим брой (дружно 
уоа). Еротичен брой (мълчание). Ня а 
да ми мълчите, е0. Искам от вас да 
бъдете зли, хапливи, е“ливи и вьоб- 
ще... Квото си правите всеки път. Са- 
мо дето този път нема да Кълцам... 
Ми тъй де! Инаф, Както Казва кака 
Джени Лопез! Еманципирам се! Стига 
съм бил лошия. Така хем аз доволен, 
хем вие ненае”“ни, хем н.В. Читателя 
задоволен отвсъде - мир и сговор! 
Викам си: „Малеййй - шефът пак е пил 
нещо забранено. Последния път Като 
го направи, Каза, че Всички сме гейо- 
ве.“ 

„А ти бе, пиндел! Я, Вземи напиши 
един свестен тест накрая, да та...“ - 
тук си напъхах палците В ушите и 
Взех да припявам шумно „няня-няня- 
няна...). 

10 минути по Късно - палците ън- 
плъга, тъкмо, за да хвана прочувстве- 
ното шефско аут-тру: 

„Искам да имам риъл тест. С истин- 
сКи хора... И да има жени... Бе въобще, 
Всичко да е Олрайт.“ 

(„Олрайт“, „Олрайт“! 

И си мисля - сори Дидо, жени няма. 
Няма да е „Олрайт“ агейн, ама и аз не 
съм Ийст Севънтийн! И седнах да пи- 
ша: 


Забележка: Този тест се извършва 
под медецинсКи надЗор. Въпросите ще 
задава 9-р ВърдЖин Онан, ръКоблуди- 
тел на сексцията „И лудшпе сме хо- 
ра“ Към Министерство на здраво-из- 
празването. 

А сега, скъпи читатели, облегнете се 
спокойно назад, Вдшшайте дълбоко, 
правете, че усмирителната ризница не 
Ви пречи и спокойно зачетете на- 
татък...“ (бел. мед. редактор) 


Поза 1. Знаете ли Кой е най-добрият 
приятел на мъжа? Разбира се, членът - 
стои му с години до задника и не му 
посяга. 

80: Първата ми задача Като психиа- 
тър е, Когато се настанште В Кабине- 
та ми, да Ви попитам „Как се Казва- 
те?“, а Втората, да Ви задам Въпро- 
са „Нормален ли сте“? 


А) На мен ми Викат Сшмпатяго. Нада- 
оено Копеле съм. В най-ранна, бих казал 
депоска Възраст, шмах една любима Ко- 
зичка - запазшл съм попли спомени ог 
нея, аи пя от мен - сощо. Щото 


Веднъж Като се забавлявах с нея и из- 
правих рогата. Навремето излекувах и 
двете ни Крави на село ог стломашно- 
чревно разстройство, щото бяха Влю- 
бени В един и същи бик. Как се чув- 
ствам сега ли? Стига бе докторе... пе 
на село, аз В града... това Живот ли е? 
Да, нормален съм! 


Б) Няма да пи Каа как се казвам. Ти КВО 
ще ми дадеш? Кунти имаш ли? Ква Ко- 
ла караш? Абе аз жена ти Виждал ли 
съм я? Хм, тва сина ти ли е на сншмка- 
та? На мен се е метнал. Нормален 
съм, ншщцо мо няа. Комшиште по стая 
8 спуденските общежития ми Викап 
Псецко, щото много сецкам, ааахаха, 
чатКаш ли? Внимавай само ва не се за- 
приказваме много, че да не си станем 
близки... 


В) (Пук) Добър Вечер! Аз съм Транслока- 
тор. УчтиВ и... еееблиВ ми бе, що да 
те ложа! Знаете ли, скъпи ми докторе, 
че позата, Която сте заели, може да 
Ви докара миКроинфаркт на 35 г. Въ- 
зраст. На Колко сте Вие? На 34? Хм, на 
Ваше място бих намалил холестерола и 
бих правил секс по-малко. Няма да се 
отрази добре на сърдечната дейност. 
Но защо гледате така уплашено? Как 
казахте, че се казва съпругата Ви? Аха. 
По-малка от вас, Казваге... С десетина 
годинш! Брех! Бихте ли ме извиншли за 
момент? Вие си постойте тук да се 
успокоите, аз ей сега се Връщам... 


Г) Здравейтье дофторе. Моекийя говор 
дан та приписнйава. Каам се Сласто- 
Кратер. Още от малко детов мноо 
обичам жените (и бахура). Всяка су- 
трин Като се събудя, поглеждам свет- 
натите лампи в залата и оппувам оп 
направеното с любов, сутришно Кафе 
от машина, и Виждам Как света е чуде- 
сен (и бахура поже!). После, докторе 
поглеждам Ком най-скъпата си Жена на 
тоя свят (да, и Ком бахура) - Уллшмка 
Мапричкова Денонощова и така пре- 
Ккарвам целия си ден В любов и ласки 


(ос бахура). 


Поза 2. По принцип нито един мъж не 
може да спи с всички жени на света, но 
е длъжен поне да опита. 

В0: Моля опишете ми Всички обстоя- 
телства оКоло Вашата първа целувка 
с Жена, или Както някои от Вас Каз- 
Ват „ту БИсП“. 


А) Кога целунах Кучка за пръв път ли, 
нещастен мижетурещ смръдлив док- 


торе? Хм. Ами Като се Върна назад, на- 
зад Във Времето, спомням си, че беше 
топло и горещо утро през лято на 
2003 г. Тогава срещнах любовта на жи- 
Вота си. Мисля, че беше пекинез, но не 
съм сигурен. Погледнах я В очите и та- 
Ка я депресирах, че добичето се затича 
срещу мен и аз срещу нея и Като поч- 
нахме да се целуваме, чак обяд стана. 
Изпратих я д0 тях, разменихме си ре- 
гистрационните номера и се разделих- 
ме... 


Б) Леле, пиич. Един ден така се хвана- 
хме с една мадама, че не моа ти опи- 
ша. Такива ВротКи си хвърлихме, че си 
разказахме играта отвсякъде, ама 43 
повече. Ей на, тпрега година мина, още 
шоколад и бонбони ми Купува. А, пу пи- 
таш дали сме се целували ли? Виж тва 
не помня вече. 


В) Искате Всички обстоятелства ли, 
докторе? Окей, идеге на Книжния пазар 
на Славейков и си Купете Книгата му 
„Една целувка с Транслокатор“ ия про- 
четете. Малко е обемуста, 380 стра- 
ници - оппделил съм по една глава на 
Жена. Как така имала само 3 глави? Ка- 
чеството е по Важно, пани докторе! 
Забравете Количеството! Между дру- 
гото ако Ви интересуват допълнител- 
ни подробности моля хвърлете едно 
око на 500 страничната притурка - 
„Нецензурирана Версия на Една Целувка 
с ТранслоКапор“. Мога дори да Ви дам 
автограф. Следващият Ви Въпрос? 


Г) Моята първа целувка с жена беше... 
ъкъ бешеее... Момент. Абе трябва а е 
шмало... А, да. Като се набарахме с едно 
девойче преди две-при години (пя по- 
гава беше на 36г.) и се почнахме, целув- 
Ки, ВрътКи, целувки, ВрътКи, целувки, 
та ни се подуха чак Клавиатурите. Да 
Ви дам ли скрипта на целувката или 
сам ще си го намерите? 


Поза 3. Защо жените симулират 0р- 
газъм? Защото си мислят, че на мъ- 
Жете им пука! 

ВО: Случвало ли Ви се е да останете 
насаме с момиче /респективно мъж 
(аКо сте Жена), В едно легло за повече 
от един час. И ако да, разкажете ни с 
подробности Какво се случи. 


А) Е0, пъп, мизерен, песногръд и ма- 
лоумен докторе, Как ше ме пипаш та- 
Кива глупости, бе? Естествено, че 
съм оставал насаме. Естествено, че 
повече от час. Искаш подробности, а? 


Ами ВсичКо правих, КВото си поми- 
слиш, че и анална даже. Нямаше а се 
смееш ти, ако знаеше Как болш! 

Б) Е пааа, случвало ми се е - В едно ау- 
ди А6. Като се хванахме, първа, втора, 
ръчна, газ, прета, четвърта, задна.. 
така се Върпляхме, че не е исплина, ман. 
Обаче ми изтърваха спирачките на по- 
следния завой и оттогава не сме се 
Виждали. Дали да не Взема да 0 звънна, 
а докторе? 


В) Какво се случи ли? Както Вече спо- 
менах Всички подробности ги има В 
„Голяма Еротична Енциклопедия Моят 
Див Секс“ - прочетете там за какво 
иде реч, че не ми се разказва глолкова 
дълго. Иначе, ако желаете, с ове думи 
ще Ви го Кажа - що се отнася 00 „прис- 
пуването“ на жени - цар съм. Цяла нощ 
шм чета подбрани извадки от „1001 
теории Как да докараме жената 00 0р- 
газъм“. ЕстестВено, че аз съм я писал, 
бе докторе. 


Г) Знаете ли, докторе... имам огромен 
проблем. Хубав съм. Снажен съм, Идеа- 
лен съм, обаче насаме с момиче не мо- 
га да остана. Ей, на, при пъти си съ- 
здавах нова стаичка В пигс, и Все някой 
друг ще се намери да влезе при нас. И 
понеже съм си психолог по природа, ги 
разбирам тия работи - има световна 
конспирация срещу мен, Всички ми за- 
Виждат докторе. Ти също ми завиж- 
даш, признай си... 


Поза 4. Колко жени са необходими, за 
да е доволен един мъж? Отговор - ни- 
то една. Мъжете се задоволяват сами 
- всичко останало са екстри. 

ВО: КолКо рано започна половият Ви 
ЖиВот и Как това се отрази на по-на- 
татъшните Ви отношения с нежния 
пол? 


А) Половият ми живот... хмм, Всъ- 
щност той е един половинчат живот, 
но Като се замисля, доста рано го за- 
почнах. След първия акт, батКовците В 
авора ми Казаха, че ще шма Втори, ама 
след седмица, а дотогава па не си ся- 
дам на много на задника. 

На по Късен етап лудо се Влюбих В съ- 
седката си Пенка Смотлова. Обаче за 
нейно съжаление, нещага не се подре- 
диха добре. Защо ли? Ами Канех се аз, 
Канех се... и пъКмо да 0 го Вкарам, и пя 
не 90098... 


Б) Обичам да пуша, по-малко да пия и 
Всички „с цвички“ В КВарпала оп секс 


да разбия... ДЮууд, искаш невъзможни 
неща от мен, да знаеш. Опъде-наКоде 
ще ти разказвам. Накратко ли? Ами 
окео. Разхождах се един ден на плажа и 
мернах В далечината едно дупе. При- 
ближих се а3 и му Викам, „Здрасти, ду- 
пе. Накоде си тръгнало?“ „По плажа“ - 
Вика то. „Имаш ли една цигарКа да ме 
почерпиш?“, попитах, а то ми Каза, 
„Мне“. И аз го погледнах пак и рекох, 
„ВнимаВай, дупе, че ще ге преджобя“. 
Кво сгана ли? Ами нямаше цигари. 


В) Не мога да ви Кажа Колко отдавна 
беше това, понеже началото на поло- 
Вия ми Живот е бил далеч преди начало- 
то на съзнателния ми такъв. Така че, 
съгласете се докторе, Как бих могъл 
да помня полкова стари неща. Памет- 
та Вече ми изневерява, а съм едва на 
25 г. Подозирам, че имаше едно девой- 
че В сеседната Количка В „Майчин дом“, 
с Което си хвърляхме доста еротични 
погледи, но дали после стана нещо или 
не, уви, не помня. Но пя още го помни, 
сигурен съм. 


Г) Спомени? Нямам спомени, благодаря 
за Въпроса. 


Поза 5. Ако интимността за вас е не- 
поносима болка отзад, значи със сигур- 
ност нещо сте се объркали... 


В0: Онанирате ли често? 


А) Аз лично, Като мъжа-мечта, подбър- 
Жам формата си без да прубягвам че- 
сто до пози похват. Само 7-8 поти на 
Вечер. Бицепсът на лявата ми ръка бил 
малко атрофирал ли? ТВа ми е по рож- 
дение - генетика бе, генеплика! 


Б) Кво да праа? Да стискам делфинче- 
то? Да изтърбушВвам змея? Да нахра- 
ня динозавъра? Да източа маслото? 
Че ти луд ли си? Малко ли Жени има по 
тоя свят, че да прая зян материала. 
Аре моля ти се. Недей да ми образуваш 
нерви, а. 


В) Добър опит, докторе. Да не си ми- 
слите, че ще Ви отговоря? Това са не- 
ща. Които засягат само мен и... Набо- 
ра. Стойте по-далеч от него, че да не 
Ви образувам спомени и на вас. 


Г) Аз лично очаквам истинската любов 
сама да дойде при мен. Освен това не 
мисля, че оп психологична гледна поч- 
Ка е редно да се онанира, ашу дома е 
Крайно неудобно - Винаги има поне по 
40-50 човека със златни Карти. Сраму- 
Вам се и от мама - Жена е все пак, а 
Жълтата 0 фланелка с черни надписи 
Винаги много ме е смущавала. Оня ден 
за малко да ме хване, фиксира ме през 


пет Компютъра. Добре, че бързо Вър- 
нах зверчето В Клегкагпа. 


Поза 6. Защо след секс мъжете се 06- 
ръщат на другата страна? Защото 
мразят да гледат шибани работи! 

ВО: ПрактикуВвате ли Кама-сутра и 
аКо не сте още, как Вписвате себе си 
8 подобна Картинка? 


А) Е как? Като най-големият любовник 
на света знам и мога Всички пози оп 
Кама-сутра! Най-любима си ми остава 
онзи „Агрикултурния лотус разцъф- 
Ва“... Бе, знаеш я - аз Вися надолу с гла- 
Вапа оп полшлея, а тя ми реже ноктиу- 
те на Кракапа. 


Б) Кама Кой? Сега защо ме занимаваш 
с чекиджийски глупости пак? Не пу ли 
отговорих Вече на тоя Въпрос? Нека 
ти Кажа как процедирам докторе - зна- 
чи хващам аз мадамата още преди па 
се е събудшла, секс, секс, секс, Като се 
събуди я оставям да си почине, после 
докато обядваме пак секс, секс, секс и 
после Като се наям и Като си почина се 
прубурам В Къщи при гаджето. 


В) Какво значи дали я пракликувам? Та 
аз съм 0 написал продължение - Кама-с- 
ЛоКатор. Вече за трети път я преиз- 
давам, защото се изчерпва, а аз от- 
Кривам Все нови и нови неща. Може би 
искате едно Копие и Вие? Всъщност, 
Вие сте зает човек, по-добре да го по- 
кажа на жена Ви, нека не Ви занимавам 
излишно. 


Г) Кама-сутра? Тва ще да е някаква су- 
тришна явно! Колко демиож прави? А 
отровна ли е? Ици, мноо яко. ОтКъде 
да сия намеря? Колко струва? Ааа, пли 
за онва ли? Ми, какво да Ви Кажа, док- 
торе. ГоВорил съм си с много Жени за 
Кама-сутра и хубавото е, че и те ми- 
слят Като мен. Как Какво бе докторе, 
Вие познавате ли жена, Която да ми- 
сли. 


Отговори на психолога: 


А) Девствен сте! Което за вас е 906- 
ре. 

Б) Абе не сте девствен. Ама изглежда- 
те. Което за вас е зле. 


В) Не сте девствен. Ама по-добре да 
бяхте. Което не е много ясно дали е 
добре или зле. Едно е сигурно - никога 
не играйте на „ТуКа има, пука нема“, 
при Вас Винаги има! При все, че там 
Където липсва Качество, не се навак- 
сва с Количество. Спрете да шм чете- 
те Маркиз Дьо Сад и повече наблягате 
Върху простичките неща - Като това 


да им изкъртвате онези части Които 
са предназначени за Къртене. Успех! 

Г) Вие много четете. Пардон, много 
чатите. Отсега нататък е добре да 
сВвикнете с мисълта, че навън много 
малко жени се Казват „така регмег- 
гпа Ки4Ка“ „гагдопепа 14 Р. И все пак - 
по един преносен, Виртуален начин - 
не, не сте девствен! 


Малък, шмпровизиран тест от Рема 


8 Дафър 
Забележка: Персонажите са същите 


1. Ко е любимият Ви празник 

А Който на Вас Ви е любим, 0, почита- 
еми Шефе Симпагяго! 

5/ Празника на Розовите В Казанлък 

В/ Когат мама пусне на таге! 

Г) Секс!!! 


2. Как прекарвате дните си 

А/ Както на Вас Ви е угодно, 0, боже- 
ствени Симпагляго! 

Б/В мисли и планове за нощите 

В/В чата 

Г, Секс!!! 


3. Как прекарвате нощите си 

А В мисли и ВъздишКи по Вас, 0, пре- 
сВеглий мой идоле, Симпагляго! 

Б/ Час секс - 10 писане. 

В/ Те ме прекарвап 

Г/ Секс!!! 


4. Какви са плановете Ви за бъцеще- 
то? 

А/ Да Подражавам на Вас Във Всичко, 
о, Велики мой шефе, Симпапляго! 

Б/ Мисля да разкарам жената от прой- 
Ката... 

В/ Да е“а блондинки с 2 спинкш! 

Г) Секс!!! 

5. Какво мислите за хората с обрат- 
на ориентация? 

А Това... не в толкова лоша идея пре- 
овид на горните ми отговори, 0, обич- 
ни мой, Симпагляго! 

5/ До болка са ми близки... 

В/ Ми ако продължава тая работа с 
блондинките да не се получава... ми КВО 
няма да умирам девствен я! 

Г) Секс!!! 


6. АКо обратен Ви предложи приятел- 
стВото си, Как ще реагирате? 

А Кой? Симпатяго? 0, Даааа! 

Б/ Като линейка - бързо и шумно (ИУ- 
ИУ-ИУ) 

В/ Хомз... цял живот да сом мислил че 
съм КоВбой, а то да съм бил лезбийка... 
Г/ Секс!!! 


7. Какво мислите за Колегата си? 
А Намеренията ми са сериозни - мисля 
за брак със Симпапяго. 


Б/ Ах, чаровник.. 

В/ Жалко. Не е рус... 

Г/ Секс!!! 

8. СеКсуални експершменти 

А/Само аз, снимКа на обожаемия ми 
Симпатяго и буглилка олио! 

Б/ Значи - тройка, а жената я пращаме 
за бурканче Вазелин... 

В/ Аз, Колегата ми и бурканче перхи- 
дрол... 

Г/ Секс!!! 


10. Когато бяхте малък... 

А ...и офците пасях... За КозичКа все 
мечтаех, макар и сиромах... 

Б/ Ми... пак ми беше малък... 

В/ Имах п(р)ишчица, ма мама ми я на- 
маза с Кремче и ми мина... 

Г, Секс!!! 


11. Наш големият Кеф е... 

А/ Кефа на шефа, о превелики... знаеш 
Ко... 

Б/ Кама-сутра В спихове 

В/ На мама Кремчето! 

Г, Секс!!! 


12. Онанирате ли? 

А/ СВободно! 

Б/ Простак! Аз онанирам! 

В/ АДАА аа бе, па! Че да оКьоравея и па 
ми се накосмят дланите! 

Г/И това си е Секс!!! 


Преобладаващи отговори А 

На тебе секса пи е през оная работа. И 
да си загубил девствеността си, то 
това е спанало без съзнателното ти 
участие, или докато си се навеждал 
морно Към най-долния рафт на хладш- 
ника. Спри да глочиш лиги по лъскавите 
Каки В порно сайтовете и да Вземеш 
нещата В свои ръце (и пова е начало). 


Най-много отговори Б 

В теб шма нещо девстВено, но Като 
цяло сексуалният пу Живот е едно ду- 
ховно фелацио... 


Предимно отговори В 

Марш от теста перверзнико! Ако змия 
да беше В райската градина - Ева с 
презерватиВ би подлъгал, а не с ябълка. 
Очевидно е, че си загубил девстве- 
ността си на Крехкапа ове-годишна 
Възраст. За тебе В яслите още леген- 
ди се носят и лелките плвоя лик В на- 
пращелите си пазви Кътат. 


Набиващи се В очи отговори Г 

Ти абсолютно сигурно си девствен, а0- 
де бегай да забиеш некое гаоже, че 00- 
Като се самоанализираш пичовете 
оправиха ученичките. 


ПРЕДИ ТРИ ГОДИНИ.. 

Много добре си го спомням - преди 
три години си сетях В същата стая, В 
Която съм и сега. Седми Януари - име- 
ния му ден. На този ден, преди три г0- 
дини ми подариха порвия брой на (а- 
тегв" Могкзпор.От тогава до сега не 
съм спрял да ви Купувам, няма и да спа- 
ра. От този първи брой Вие постепено 
започнахте да спавате част от живо- 
та ми. През тези при години все ме 
гризе съвеста, че не бях написал нито 
едно съдържателно писмо до редакция- 
та. Все си задавах Въпроса защо"? Не 
можех да си отговоря. Сега най-накрая 
се реших да пиша. Какво друго стана. 
Развеселявахте ми скучното и едно- 
бразно ежедневие, бяхте нещото Което 
разнообразяваше алгоритъма ставане, 
учене, седене пред компа, моппаене и 
т.н. На страниците на списанито Ви 
намирах не просто сплатии, а хора. Ня- 
Как си опознавах хората, Кошто седят 
зад тези статии, за лова любимото 
ми Ваше мото е „Списанието с Харак- 
тер“. Това си остана плака през Всички- 
те броеве и съм сигурен, че ще про- 
далжава занапред. Вие сякаш давате 
част от Вас В списанието, правите го 
живо. И най - Важното променях се за- 
едно с Вас, за добро или зло и аз не 
знам. Само предполагам, че е за добро. 


иво Стоев 
Рсдатег 


По-добре Късно, опколкото никога. 
Благодарим ти. 
П.П.: Щом се променяш с нас, зна- 
чие за добро. 
Вашата Урсула 


ПИША ВИ С ГОЛЯМ КЕФ... 

Направо не мойете да си предста- 
Вите! 

Първо: Абе хора я обновяваите 
малко тоя саит бе!!! Айде за другото 
ще си запжоря очите ама тва ргемеуи 
на Арканум... мноо лошо... човек ще си 
помисли че не можете да изпрезнеете 
до толкожа че да опраите саита или че 
Ви мързи ама мързи че чак молте мухи- 
те да Ви донесат храна. 

Второ: Дбе е0, я се събудете бре! 
Да излезе такава яка Като история, 
моменти и персонажи игра Като Оейап- 
се,а на Вас едно плакатче не Ви се от- 
Късва от сърцето... Засрамете се!!! 

Трето: Шо тва списание не го раз- 
делите глематично? Нямате си пред- 
става къв зор е прес Всички спортни, 
самолетни и т.н игри да се докопаш 90 
тва което те интересува. 

Четвърто: Що не махнете интер- 
Вютата а на пяхно място не слагате 
некжи простотии (капо интервюто с 
Пудолф... ау... направо убиец)? Примерно 
можете да слагате некжи идидштини 
Като Ип-деад-овата ръкавичка, Хари |ге- 
тсиз и геймърския Камък, Дамона В 
сглраната на чудесата (не се сърдете 


тва са първите простотии Които ми 
идват на ум). 
теш 


Не човече, пи просто не знаеш с 
Какъв ГОЛЯМ кеф ти отговарям. Но 
срещу скромно заплащане, мога да пе 
пусна да погледаш. 

Първо: Поглеждайки В Крисплално- 
то си Кълбо, Виждам, че по рабогата 
по обновяването на сайта ще започне 
Веднага след излизането на настоящия 
брой. С Колегите имаме проблем с на- 
пиването, не с изпрезняването. Всъ- 
щност, писмото пи ми напомни да и3- 
Весгля на многобройните си фенове, че 
тъкмо дописвам Втората част на Кни- 
гата си „Повелителят на мухите“. 

Второ: В този брой - не. В бъде- 
ще? Отнеси оплакванията си Ком Мс- 
гозой - Колбото заби, налага се ре- 
старт. 

Трето: Нямаш си представа какъв 
зор е да се раздели списанието тема- 
тично. 

Четвърто: Защото така ни харе- 
сва. А освен ппова, се налага да си па- 
зим черните дробове. 

Хайде, и Внимавай със ставите! 
Виждам също така проблеми В спо- 
машно-чревния тракт. Пий повече по- 
пло мляко и загрявай чаршафките с то- 
пла ппухличка преди да си легнеш. Мо- 
Жеш да правиш и инхалации с бабина ду- 
шича и изтравниче. Ще се ожениш на 
29 години и ще имаш три деца от дру- 
га жена. 

Вашата Урсула 


Е ТУРАС! НЕЗНТАЗМ... 


да м! еба пайкага ргоз!а. да у и пекадугт!- 
Те ргозгас! ргоз1 Как пое да р!бейе Так 
дроз! ро адгез па Еагбсаре, а ! какуйо 
з1е пеКадугп! пе зе гагга! 151опата 1 зато 
обугкуате Погата ( Ко! е ро) а Кода у ругм- 
Те зеп! поуа е окоркапа 0! „пиомогсие“ 
дае Поуа пе парвате ргамйпо. 


Рика у ейпа как пое да 51е Токо 
дгогп!, паоштп, педгато!т, зплотап 1! 
ув14Ко па!-дайпо! гагад! Такма Као мд5 
дет пдизшаа у ба гародуа да Тайга! пе- 
ргекузпато ре! Топ а зкого гародпате 
да ряиуайе 1 Нилйе! ргезтапете пла!ко | 
гарагейе дпизпоо 5! тпеп!е га уа 
гоБзто пе р/5пе!е га Гогаа/ та |! РКЕ- 
ЗТАМЕТЕ!!! 


Катейа Кгайгоуа 


Е0, честно да ти кажа, направо 
сън не ни хваща, откакто разбрахме, че 
заради нас гейм-индустрията фалира. 
ДВама от колегите правиха опити за 
самоубийство, чрез прекомерни количе- 
ства алкохол+ жени. Не се получи - ум- 
ряха Жените. (Под секрет ще пи спо- 
мена, че и за Самоковеца ние сме Ви- 
новни, Както и за Войната В озоновия 
слой и дупката В залива, ама тва е дру- 
га тема и друга дупка). Разбирам, че е 


изключително лесно да си аналфабеп 
(илшперат, иначе Казано), ама не чув- 
стваш ли угризения заради Въпиющата 
си липса на езикова Култура, Която 
толкова убедително демонстрираш с 
Всяка Втора дума В предходния па- 
раграф? А бе, я си бий фала, Всъщност. 


Вашата Урсула 


ЗДРАВЕЙТЕ, 

Гледам, че сте В дълга Ваканция, май 
е било яко размазване на нова година :-) 
Като знам, че истинските гении пво- 
рят В нетрезво състояние, сигурно 
списанието, Което ще излезе, ще бъде 
шедьовър. 

Подредихте ли си редакцията :-), сън 
не ме лови, щото много Копнея за брой 
2-ри, февруари, лето 2001-80. (запален 
КолеКционер съм!) 

Като изгледах последното Ви фил- 
мче, изпаднах В душевен оргазъм, Как- 
то Казвабе един даскал! Кърти плочки 
като съседите В 6 часа сутринта, но 
това е друга тема. Поздравления за Ко- 
ето :-) 

Очаквам стагията Ви за Оейапсе, по 
традиция написана от Снейк, за да по- 
луча поредния душевен оргазъм (е, само 
не ме мислете за някакъв чекиджия, 
наблягам на ДУШЕВЕН, просто сте не- 
надминати В писането), докато чета 
творението Вш! Пожелавам Ви много 
здраве и любов/секс... и се надявам ба 
излезе ро-сКоро пуй списание дългооча- 
Квано :-) 

Поздрави, 
пвауу тейа! Гогеуег 


Гениите творят пияни, но пова не 
означава, че пияндетата са гении. Така 
че, не очаквай брой-шедоовър, а просто 
поредния Могкзпор... Който е гениален. 

Редакцията още не сме я наредили, 
но пък аз току-що си наредих таро-па- 
сианса, Мед си нареди с чука Кубчето на 
Рубик, дето го мъчи от трети Клас, 
У/Шврег нареди жената, Зпаке нареди 
спъКления амбалаж В Кухнята, Джовани 
го премести от единия Крачол В другия, 
а Ргеетап заплаши, че ще ни нареди 
Всичките до сгената. Оглкакто стана 
известна максимата, че умните моми- 
чета си носят Ошгех В чантичката, а 
още по-умните - Оигасе!, Колежките са 
се наредили на опашка пред магазина за 
електро-уреди. 

Пожелаваме ти по-малко духовни и 
повече от другите оргазми. 


Вашата Урсула 


2ОВАУЕПЕ! 

Уаба Тепка зит, по ко!Коо 1 да е зап- 
по пе вит пиКакуа дегтлшгка. 2арат зе ро 
уабето зр!вап!е, габ1о!о Бга! т! пе 90 рго- 
ризка. Тоуа, Което пе Кей пподо упу ма5 
е опаг! (ропакода пезргауейймо Куза) 4251 
 Кгад па 5р/вапе!о, у Косо дгазуайв ро 
пако! дгид гей га пт, аБипт! па Тгршпкей, 


Клио 1 ако вит Кизтеййка (а ! пе зато 22) 
ро пакое озгоштпо 1езМе. 5Ща | пмобо па 
1аг1 уаба глопка за ппоодо Мбокт (42 14по 
о! 5татат га ро-добп 1 о! роме4ео у Рау- 
оу, по Тоуа 51 е !4по пое ппепе). Ме 
р!ба га зтайие га оп, габ1о!о пе 01 4ета, пе 
те мека! поте, пе га?отат п!6#о о 1оуа (а 
1па 20 доби! гидпо бге зе гара :-). Мо 
51дшгпо за па мо :-) 4еа ейпзмепо га 
опег! 19п, 4ао осепка е род 4, | за зрга- 
уеф!мо 112кпудйепо озгоиглп! орпин ог 
бпаке (ргекапат зе ргед педома загка- 
гит |гопйа, пе медпщ те е рговшгдуа! 0! 
зтай) Тома уай 1 га Тирйе Мот. Аг БП 5е 
гадмаа да та роуеде 1акма зашки, габто- 
10 Поуа, да по|еб да озпмаб Така 51 е 
до!дто 2Кизтуо, Таат, по зигпауат, 4е 
Тепоуейе у! деглип Кириха! зривате!о, га 
да 4ета! га Пирам поп | пдта да одобга!, 
габоуа пе пазгодмат... ! узе рак... :-) 

Огидоо, което ргозо |56Кат да зродей 
5 уа5, ропе|е гпат, 4е 54е згодп! диб1, а 
пико! окоо пеп пе зроде!ц Тома бтазйе ро 
1071 уиргов, е пеуегодпото 4иув!мо, Което 
рай па 2 гапе 0! Кпо запопа у Кгад па 
На „Гаугибуапето па Кга!а“! Па, па!випа 
зе 4иузтмай база, рапа о! бТазЧе 1 та- 
аако гагодагоуапа... 4е зушг... пе 15кап 
да 5 гидуат... Ргозйо пе зит о/едад ро- 
добиг Нил, редеп пт! е гедпКа, гайоуа пи- 
Куат(ро-104по врат да р1ба :-). ВП зе 
гадмаа у ЗедуабНа Ого! да та родоба- 
уабта зТанд га Мта, 01 зе родиузаа 
гагогапа па!-пакгаа! 

Рогогам! па у514К1 1 оворепо па бпаке, 
бие 4акат Бпйатпото ти, Както мпаот, рп- 
зиме мим мегвиз-а | пе запо ат :-). 
Рбее тИ 

Р.5. |гмпдуат зе, 4е р!ба па |айтса, по 
Нехуре-а пт! е зкарап, га да 5е оргам! 
гдбуа да зе ргепзтага уйпдомия-а (дшва 1 
510па 151опа), а зеда патат угете га 10- 
ма, 610! вит у зе514 (0616 ро-дшда 1 50 па 
1501 :-) 

Згерппа 


Здрасти, 

Първо искам да уточня, че В глоба 
списание Къси, почертавам - Къси ча- 
сти няма. Стремим се да стърчим над 
Всички останали, Включително и над 
Раубоу. 20 години са една перфектна 
Възраст човек да бъде зарибен за Какви 
ли не хубави неща. Особено, ако има Кой 
да го напътства. И ако последното пи 
звучи Като покана, го значи зрипелни- 
те ти рецептори функционират пра- 
Вилно. Колегата Как те е разсмивал 00 
сълзи, да не се е събличал? Нас пози 
филм лично ни довърши, но ако искаш 
отново да се почувстваш „пияна, 
щасглива и много задоволена“, повта- 
ряме поканата си да ни посетиш В 
удобно за нас Време, защопо ние 3 часа 
и половина само се лигавим. Хайде чао 
засега, че ме чака една дълга и сложна... 


Твоята Урсула 


НЕ е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпроблемно... 


.. и с компютрите е така. 


Решава Ваш Те проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 
Структурно преокабеляване 


ИТ консултации 


София 1000, уд. "Ген. Гурко" 134 ,тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-тай: шюФбЬезегусе.пе:, уугиБезегисе.пе! 
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